ANEXOS
Anexo A:

Consentimiento informado — (Formato — muestra diligenciada)

R l. E. FE Y ALEGRIA JOSE MARIA VELAZ
| N ;;i‘ 'y “FORMANDO HOMBRES NUEVOS PARA UNA SOCIEDAD
‘:\.I u\_\, ) NUEVA?”

-

Respetados padres y/o acudientes
Cordial saludo.

Como docente titular del grado 3°B, a lo largo de este afo escolar he venido llevando a
cabo en las clases el desarrollo del plan de estudios correspondiente a cada asignatura. En
la actualidad me encuentro cursando estudios de maestria en Educacion en la Universidad
de Medellin, por lo tanto, estoy adelantando una investigacidn con los estudiantes referente
a los procesos de cualificacion en la escritura a través de la implementacion de estrategias
que favorezcan dicho proceso. Durante la ejecucion del proyecto se recogeran evidencias
de los trabajos realizados, registros fotograficos, audios, actividades de clase, por ende, es
importante que en su calidad de padre, madre o acudiente autorice la publicacion de
imagenes o material realizado por su hijo o acudido. Recuerde que es un trabajo que busca
mejorar el desempefio escolar e institucional.

Anexo consentimiento informado para diligenciar y devolver a la Institucion.

Agradezco su comprensién y cooperacion en este proceso.

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo identificado con CC

, en calidad de madre ( ) padre ( ) o acudiente ( ) del estudiante

del grado 3°B autorizo su

participacién en la investigacion adelantada por la docente titular del grupo para cualificar

el proceso de escritura, ademas autorizo la publicacién de material fotografico y/o impreso
que de él pueda derivarse y en el que aparezca mi hijo(a) o acudido (a).

Ana Maria Quiroz Agudelo

Docente grado 3°B



oo

4.’ INSTITUCION EDUCATIVA RAMON MUNERA LOPERA.
Secclones Alto de 1a Cruz, Bello Oriente y Ramén Minera Lopera

“Paz, Amor y Verdad”
Agosto 9 de 2017
Respetados padres y/o acudientes
Cordial saludo.

Soy la decente Mariluz Ramirez Pérez del drea de Lengua Castellana del grado
3°4. En la actualidad me encuentro cursando estudios de maestria en Educacion
en la Universidad de Medellin, por lo tanto, estoy adelantando una investigacion
con los estudiantes referente a los procesos de cualificacion en [a escritura a
través de |a implementacién de estrategias que favorezcan dicho proceso. Durante
la ejecucion del proyecto se recogeran evidencias de los trabajos realizados,
registros fotograficos, audios, actividades de clase, por ende, es importante que en
su calidad de padre, madre o acudiente autorice la publicacion de imagenes o
material realizado por su hijo o acudido. Recuerde que es un trabajo que busca
mejorar el desempefio escolar e institucional.

Anexo consentimiento informado para diligenciar y devolver a la Institucion.
Agradezco su comprensién y cooperacion en este proceso.

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Yo © identificado con
cc_u_\_gs_;sm_ mulidaddema&e(x)pedre()oawdnnte()del
estudiante del grado

3°4 aulorizo su participacién an la Invewgadbn adelantada por la docente titular
del grupo para cualificar el proceso de escritura, ademés autorizo la publicacién de
material fotografico y/o impreso que de él pueda derivarse y en el que aparezca mi
hijo(a) o acudido (a).

. Docente grado 3°4

Mariluz Ramirez Pérez




Anexo B

Entrevista: (formato — respuestas)

Entrevista semiestructurada para conocer las percepciones de los estudiantes frente a la
escritura y su proceso en la construccion de un texto.

ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA

NOMBRE: GRADO:
INSTITUCION EDUCATIVA: FECHA:
1. ;Te gusta escribir? (Por qué?
2. (Qué te gusta escribir? (Por qué?

3. (Quién te acompana cuando vas a escribir?

4. (Qué es para ti escribir? (Para qué escribes?

5. (Qué haces con el escrito una vez lo terminas?
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Anexo C

Lista de control o rejilla: (formato — aplicacion)

Lista de control para analizar el estado de los estudiantes en la escritura en los niveles de
coherencia y cohesion, antes y después de la intervencion de la propuesta metodolégica.

LISTA DE CONTROL

Nombre: Institucion: Grado:
Categorias Descriptores Si Algunas veces No
Coherencia El texto presenta secuencia tematica

El texto tiene secuencia temporal

Las oraciones tienen una estructura
logica

Cohesion Reemplaza palabras del texto por otras
sin cambiar el sentido (sindnimos)

Utiliza palabras para expresar
significados contrarios (antonimos)

La ilacidon del texto se evidencia a través
de los conectores

Utiliza en el escrito signos de
puntuacion

Utiliza pronombres en el escrito para
reemplazar sustantivos
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El texto tiene secuencia temporal,
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Las oraciones tienen una estructura
l6gica.

v

Reemplaza palabras del texto por otras
sin cambiar el sentido (sinénimos)

Utiliza palabras para
significados oomndoa (anténimos)

L ilacion del texto se evidencin a través
de los conectores.

SN V

Utiliza en el escrito signos de
Puntuacién

| Utiliza pronombres en el cscrito para
reemplazar sustantivos




Anexo D: Secuencias didacticas

(formato — desarrollo)

Formato de secuencia didéctica, contiene las fases a desarrollar por los estudiantes con el fin
de lograr un aprendizaje.

SECUENCIA DIDACTICA N°

IDENTIFICACION:

Institucion Educativa:
Docente:

Nombre del Proyecto:
Grado:

Fecha:
CONTENIDOS

Conceptual: Procedimental: Actitudinal:

INTENCION PEDAGOGICA (JUSTIFICACION):

PROPOSITOS:

PRODUCTOS ESPERADOS:

ACTIVIDADES DE ACTIVIDADES DE ACTIVIDADES DE CIERRE
APERTURA DESARROLLO

EVALUACION DURANTE EL PROCESO:

RECURSOS:

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:




Secuencia didactica inicial o diagndstica

SECUENCIA DIDACTICA INICIAL O DIAGNOSTICA Explorando
conocimientos

IDENTIFICACION:

Instituciones Educativas: Fe y Alegria Jos¢ Maria Vélaz — Ramon Munera Lopera
Docentes: Ana Maria Quiroz Agudelo — Mariluz Ramirez Pérez

Nombre del Proyecto: El mundo fantastico de los animales

Grado: Tercero

Fecha: Mayo de 2017

CONTENIDOS
Conceptual: Procedimental: Actitudinal:
e Prueba diagnostica de e Produccién de un teto | ¢ Motivar a los estudiantes
escritura. escrito. frente al proyecto de aula.

INTENCION PEDAGOGICA (JUSTIFICACION)

Durante la secuencia didactica inicial se pretende conocer los saberes previos de los
estudiantes a través de una prueba diagndstica, en la cual realizaran producciones escritas
teniendo en cuenta un tema de interés (los animales)

PROPOSITOS:

e Reconocer el estado inicial de los estudiantes al producir textos escritos con
coherencia y cohesion.

e Analizar las producciones escritas de los estudiantes de acuerdo con los descriptores
de la rejilla de evaluacion, disefiada para evaluar la coherencia y la cohesion.

e Motivar a los estudiantes a participar en el proyecto de aula.

PRODUCTOS ESPERADOS:

El estudiante de forma individual escribird un texto narrativo (cuento) a partir de las
actividades planteadas en la presente secuencia didéctica, relacionada con la tematica de
los animales.

ACTIVIDADES DE APERTURA (20 minutos)
Se inicia con una lectura de adivinanzas cuyas respuestas son animales.

ADIVINANZAS:

Es la reina de los mares,

Su dentadura es muy buena,
Y por no ir nunca vacia,
Siempre dicen que va llena.




Cinco brazos, no te miento,
Habita siempre el mar,
Aunque la puedes hallar
De noche en el firmamento.

(Cual es el animal,

de campo o corral,

que si una zanahoria le das
sus dientecitos veras

Espuma que no es de jabon,
Como un gato grande
Que asusta un monton.

Luego de dar respuesta a las adivinanzas, responde de forma oral las siguientes
preguntas:

(Qué animales descubriste?

(Nombra las caracteristicas fisicas de los animales que mas llamaron tu atencion?
(En qué se diferencian y se parecen los animales qué escogiste?

(Qué beneficios obtienen las personas de los animales?

(Conoces otras adivinanzas de animales? Comparte con tus compafieros.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO (40 minutos)
Los estudiantes consultaradn en casa sobre un animal que les resulte interesante.
Recortaran una imagen sobre ¢l para traerlo al aula de clase.

Con la imagen del animal formaran equipos de 5 integrantes teniendo en cuenta una
caracteristica comun y luego discutiran al interior del grupo teniendo como referencia
preguntas como:

(Qué datos curiosos encontraron de ese animal?

(A qué fuentes acudieron para investigar sobre é1?

(Por qué te llamo la atencion?

(Qué caracteristicas en comun tienen los animales de este grupo?

Cada grupo escogera un nombre que los represente.
Luego socializaran el trabajo a sus compaiieros, a través de una cartelera expuesta de

forma oral. Este espacio permitira realizar comparaciones entre los diferentes grupos,
aclarar dudas, hacer observaciones y complementar los saberes previos.

ACTIVIDADES DE EVALUACION (30 minutos)




A partir del animal seleccionado por cada estudiante, los saberes previos, lo consultado y
los aportes del grupo, el estudiante de forma individual escribira un cuento y lo
representard por medio de un dibujo.

EVALUACION DURANTE EL PROCESO:

Durante la implementacion de la secuencia didactica se considerara el cuento como la
produccidn inicial para conocer el estado de los estudiantes a nivel semantico y
sintactico, especialmente en la cohesion y la coherencia en las producciones textuales,
ademads es importante tener en cuenta elementos como la motivacion, el interés, la
participacion y el trabajo grupal de los participantes.

RECURSOS:

e Texto con adivinanzas, cartulina, colbdn, tijeras, marcadores, imagenes, ldminas,
Colores, hojas de block, cuaderno.

BIBLIOGRAFIA
www.guiadelnino.com/juegos-y-fiestas/adivinanzas-chistes-trabalenguas/15-
adivinanzas-de-animales-para-ninos.

Con sentido comunicativo 2 (2007) Ingenio Editorial.

SECUENCIAS DIDACTICAS PROYECTO “EL MUNDO FANTASTICO DE LOS
ANIMALES.

SECUENCIA DIDACTICA N°1 APLICO LOS SINONIMOS Y LOS
ANTONIMOS

IDENTIFICACION:

Instituciones Educativas: Fe y Alegria Jos¢ Maria Vélaz — Ramon Munera Lopera
Docentes: Ana Maria Quiroz Agudelo — Mariluz Ramirez Pérez

Nombre del Proyecto: El mundo fantastico de los animales
Grados: 3°B- 3°4

Fecha: 24 de Julio

CONTENIDOS
Conceptual: Procedimental: Actitudinal:
e Respeto por la
e Comprension del e Aplicacion de opinién de los demas.
concepto de sinénimos y
sinénimos y antonimos en
antonimos. textos orales y
escritos.




INTENCION PEDAGOGICA (JUSTIFICACION)

En esta secuencia se tendran en cuenta algunos conceptos previos de los estudiantes y la
profundizacion de estos con respecto a los sindbnimos y a los anténimos para que puedan
ser aplicados a diferentes situaciones orales, pero especialmente, escritas.

PROPOSITOS:
e Identificar los sindnimos y los antonimos.

e Utilizar los sindnimos y los antdonimos en un escrito para comparar como cambia
de sentido un texto.

e Manifestar responsabilidad en las actividades propuestas.

PRODUCTOS ESPERADOS:

Realizacion de diferentes ejercicios que promuevan el uso adecuado de los sinébnimos y
los antonimos.
Construccion de un escrito con el animal misterioso.

ACTIVIDADES DE APERTURA (70 minutos)

1. Se llevaré escrito en un cartel el texto “EL CANGURO” con algunas palabras
resaltadas y al lado de ellas encontraran un cuadro vacio. A medida que se va leyendo el
texto se haran pausas para explicar el significado de las palabras y en los espacios
deberan escribir por cudles pueden ser reemplazadas sin cambiar su sentido, ademas
mencionaran algin animal que se asemeje a la cualidad o caracteristica escrita.

2. Seguidamente se vuelve a leer el texto con las palabras sustituidas y se les explicara a
los estudiantes, que hay palabras que se pueden reemplazar por otras sin perder el
verdadero sentido de este.

EL CANGURO

El canguro es un marsupial, es decir, pertenece a la clase de animales que tiene una bolsa
donde carga a sus hijos pequenol.

Vive en las praderas de Australia. Sus ampli. orejas son independientes, es
decir, pueden mg a disf orientacion al m———

tiempo. Las patas traseras [ ] son alargadad




Fuertes [ | y se desplazan dando salto{ | . Las patas delante] | son
pequedias ] y le sirven de manos para comer. Posee ademas una lai____| y
pesada [ | cola que usa como punto de apoyo para conservar el equilibrio.

Su altura es de tres metros aproximadamente, incluida su cola. Cuando n{ ]| , solo
mide de tres a cinco centimetros.

Despuéd 1 denacd— 1 | los canguritos empiezan a trepar hasta metd____|

en la bolsa a marsupia de su madre, donde se refugian y alimentan de leche materna. Se
quedan alli hasta los nueve meses de edad, cuanﬁ de la bolsa. Su color
es castafio 1ojizo.

Algunas especies son solitarlr_] o se relinen por parejas; otras, vivenen §_____|
grandes L1 de hasta 50 canguros.
Generalmente, sale [ | a buscar su comida al fina—— delat| |

. Les gusta comer hierbas variadas, pequefios[ | arbustos, hojas, flores, helechos,
musgos y frutas.

Sisesienteenpeliord | ,puededarsall | de 8,5 metros del ]
y tres de altolﬁ . Por tener una piel tan suay[ | y preciada, los

cazadores estan acabando con estos animalitos.

3. Para comprender mejor el texto, cada uno completara el siguiente cuadro, con la
informacion anterior agregandole las palabras sustituidas.

[ ANIVAL }_




| | | B

DONDE VIVE CcOMO SE ALIMENTACION
CUERPO - DESPLAZA
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4. Socializacion oral de lo trabajado en el cuadro.

Esta estrategia se implementara en todas las secuencias para conformar los equipos de
trabajo.

CABALLO PERRO

LORO

ACTIVIDADES DE DESARROLLO (60 minutos)

1. Escribir nuevamente en un cartel el texto “El CANGURO” y en los espacios en blanco
escribir una palabra que signifique lo contrario, y pensar en un titulo diferente ya que, al
texto se le cambiard su sentido.

EL ANIMAL MISTERIOSO




El canguro es un marsupial, es decir, pertenece a la clase de animales que tiene una bolsa
donde carga a sus hijos

Vive en las praderas de Australia. Sus orejas son independientes, es decir,
pueden h orientacion al lempo. Las patas [
son

[ | ysedesplazan dando . Las patas sol:l y le sirven de
manos para comer. Posee-waenas y cola que usa como punto de apoyo
para conservar el equilibrio.
Su altura es de tres metros aproximadamente, incluida su cola. Cuanl._| solo mide
de tres a cinco centimeeroo: - , los canguritos empiezan a treﬂ;.—n—wta

en la bolsa a marsupia de su madre, déndﬂian y alimentan de leche materna. Se
quedan alli hasta los nueve meses de edats; de la bolsa. Su color es
castafo rojizo.

Algunas especies sd_____| o se retinen por parejas; otras, viven d____|

de hasta 50 canguros.

Generalmente, [ | abuscarsucomidaal[ | def | .Lesgusta
comer hierbas vari{ | arbustos, hojas, flores, helechos, musgos y frut
Sisesienteel | uededar[ | de85metros | yafr%l
. Por tener una piel tan E y preciada, los cazadores estdn acabando con estos
animalitos.

2. Socializacion de la actividad anterior, de cada equipo sale un representante.
Verificacion y asesoria de la profesora. En caso de ser necesario se hara uso del
diccionario.

3. Se hara la reflexion acerca de los dos textos diferentes que se producen alrededor del
canguro para llegar asi a establecer conclusiones y determinar la claridad frente al uso de
sindnimos y antéonimos.

4. Crear con diferentes materiales el animal misterioso, el cual bautizaran con un nombre
diferente a un animal que ya exista. Ganara el animal mas extrafio. Para ello es necesario
tener en cuenta cada detalle del ejercicio anterior.

ACTIVIDADES DE EVALUACION (80 minutos)

1. Individualmente realizaran un escrito con su animal misterioso, inventando una
aventura y resaltando algunas palabras que pueda reemplazar, tanto por sindbnimos como
por antébnimos.

2. Luego intercambiaran el escrito con un compaiero para que lo revise y verifique la
escritura del texto y la respectiva utilizacion de sindbnimos y antonimos.




3. Construirdn una escalera por equipos, en vez de nimeros llevaran palabras; en algunas
indicard que deberan nombrar un sindénimo y en otras, un anténimo. De acuerdo con los
aciertos van avanzando y si se equivocan vuelven a empezar. Deberdn estar muy atentos
para no repetir las palabras.

EVALUACION DURANTE EL PROCESO:

Se promovera la participacion y se tendréd en cuenta la asimilacion de los conceptos
trabajados, ademas de otros aportes .se observara el sentido que ellos le dan a las
palabras al relacionarlas con otras. Trabajo en equipo.

RECURSOS:

Hojas de block, cartulina, colores, lapiz, aula de 3°, fotocopias, dados, fichas, hojas iris.
Recursos humanos: los estudiantes del grado 3°4 y 3°B

BIBLIOGRAFIA
Amigos del lenguaje 1. Amigos Santillana. Pag. 87

https://www.google.com.co/search?q=el+canguro+animado&safe=off&tbm=isch&i
mgi




https://www.google.com.co/search?q=escalera

SECUENCIA DIDACTICA N° 2 LOS PRONOMBRES EN LOS ESCRITOS

IDENTIFICACION:

Instituciones Educativas: Fe y Alegria Jos¢é Maria Vélaz — Ramon Munera Lopera
Docentes: Ana Maria Quiroz Agudelo — Mariluz Ramirez Pérez

Nombre del Proyecto: El mundo fantastico de los animales

Grado: 3°B- 3°4

Fecha: 31 de Julio y 4 de Agosto.

CONTENIDOS
Conceptual: Procedimental: Actitudinal:
e Pronombres e Construccion te e Expresion clara de sus
personales textos orales y opiniones sobre
escritos utilizando determinado tema.

los pronombres.

INTENCION PEDAGOGICA (JUSTIFICACION)

El desarrollo de esta secuencia permitira al estudiante identificar los pronombres y su
funcionalidad en el contexto, asi mismo en la construccion de textos escritos con
cohesion y coherencia.

PROPOSITO
e Explicar los conceptos a partir de lo escuchado y observado.
e Sustituir palabras sin modificarle el sentido a la oracion.

e Participar activamente con aportes que enriquecen al grupo.

PRODUCTOS ESPERADOS:

Desarrollo de ejercicios practicos relacionados con los pronombres.
Disefio de una tarjeta de invitacion.




ACTIVIDADES DE APERTURA (60 minutos)

1. Exploracion de saberes previos.
La profesora organizara con los estudiantes algunos grupos y otros individuales y va a
simular que ellos son animales los cuales tendran que imitar, el resto del grupo intentara
ingeniarse la forma de llamarlos sin mencionar sus nombres ni hacer sonidos. A partir
de este ejercicio se hara la reflexion acerca del papel que cumplen los pronombres.

2. Se pegaran varias imagenes de animales en el tablero y rétulos con los pronombres.
Para que algunos estudiantes participen uniendo la imagen con el pronombre
correspondiente y explicando por qué lo relacionaron de esa manera y qué ocurre cuando
se cambia por otro.

Estrategia para conformar los grupos de trabajo.

3. Cada grupo tendra un pronombre diferente, el cual deberdn incluir en el siguiente verso

las veces que sea necesario y cantarlo al resto de sus compafieros, convendra cambiarles
algunas palabras para que sea coherente. Deberdn estar muy atentos, porque cualquier
palabra que pronuncien mal se notara de inmediato y ese equipo sera descalificado.

Tenia un piojito en mi linda cabecita, pero un dia mi piojito se rodé pox
pelitc lloré, lloré por mi piojito.

4. Posteriormente, los estudiantes leeran el siguiente texto y teniendo en cuenta todos los
pronombres deberan ubicarlos respectivamente en el espacio para que la lectura quede
con sentido légico.

La tortuga sabia

Era una tortuga que sabia de todo: qué dia empezaba la primavera, quién descubrié América, por
qué el elefante tenia trompa... y muchas otras cosas mas. Sin embargo, el dia que
cumpli6 cien aflos descubrid que no sabia su nombre. Y se puso muy, pero muy triste.
Tanto que empez6 a llorar con grandes lagrimones. ..—De qué me vale saber tantas cosas —se
dijo—si no s¢ como me llamo. Su amigo el tortugo, que habia venido a visitarla y a festejar
con ella su cumpleanos, qued6 asombradisimo. Yo siento mucha pena por ti nunca te
habia visto llorar asi. Pero en cuanto ésta le contd el motivo, lo comprendi6 enseguida. Y le
aconsejo: — ¢ Por qué no te vas de viaje, tortuguita sabia? A lo mejor, preguntando y preguntando,




encuentras a alguien que sepa decirte tu nombre. Asi fue como la tortuga preparo su
valija y, siempre llorando, se fue por el mundo a averiguar su nombre. ;Al salir de su casa se
encontrd con sus vecinos el topo y el caracol y le preguntaron tortuguita que te pasa’ para donde vas con
esas maletas? y ella siguié muy calladita, cllos insistian respondenos nosotros hemos sido tus amigos
iEsta bien! ; Ustedes saben cual es mi nombre? ;A lo que el topo y el caracol inmediatamente
respondieron que no, la tortuguita sigui6 su camino Anduvo y anduvo muy desconsolada hasta que
encontro a la familia de los elefantes y volvié y pregunto vosotros sabéis como me llamo? Pues, no
tenemos la menor idea dijeron los elefantes. Tortuguita sigui6 y siguio su camino llego al bosque y nadie
daba respuesta a lo que preguntaba. Al cumplir doscientos afios, lleg6é de vuelta a su casa. El
tortugo la estaba esperando con una torta de doscientas velitas. Y un sobre grande, color
rosa. Erauna carta de la lechuza Fusa, el més sabio de los animales de este mundo; y en ella le anunciaba
que su nombre era. .. jRaquelita! ;Qué contenta se puso la tortuga! — jRaquelita! — murmur6 —
iRaquelita! Parece una campanita. Y t01 eres el tortugo que mas quiero, ¢l le dio un beso
y, muy contentos, se comieron la torta. Y Raquelita, como tenia hambre, se comi6
también las velitas. (Susana Lopez de Gomaral ).

5. De acuerdo con el texto responde por escrito.
a) (Cual era el problema de la tortuguita?
b) (Qué decidid hacer la tortuga para solucionar su problema?
c) (A quiénes acudio la tortuga para solucionar su problema?
d) ¢(Quién le ayudo a la tortuga solucionar el problema?

e) (Qué palabras aparecen resaltadas en el texto?

f) (Qué significado tiene para usted cada una de esas palabras?

6. Elaboracion de la manualidad de la tortuguita con diferentes materiales.







1. Esta actividad la realizara individualmente. Consiste en observar la imagen y adivinar
cudl es el animal oculto. Para ello tendran unas pistas que les ayudaran a ir descartando
algunos animales y luego escribe en la linea nuevamente la oracion reemplazando los
pronombres por el o los animales de acuerdo con la caracteristica mencionada.

a) Yo tengo la lengua afuera

b) vosotros le teméis a este animal pues su mordida es
venenosa

¢) El tiene puias y nos puede chuzar

d) T me puedes adoptar como mascota porque soy indefensa

e) Nosotros somos animales terrestres y no somos capaz de sobrevivir en el agua

f) Ellas tienen pico

g) ¢Cual es el animal oculto?

2. Se conformaran nuevamente los equipos como estaban anteriormente y en un cartel
escribirdn una historia inventada acerca de la visita al zooldgico teniendo en cuenta las
pistas anteriores, los pronombres y a los integrantes del equipo.

3. Seguidamente realizaran las méscaras de los animales observados en la imagen y
luego los imitaran haciendo sus movimientos y sus ruidos. Se nombrara a un
representante del equipo que lea la historia del zoologico. Los demas equipos deberan
estar atentos a los detalles que no se halla omitido ningun animal. Ganara el equipo con
la mejor imitacion e historia.

ACTIVIDADES DE EVALUACION (60 minutos)

1. Elaboracion de un cubo con los pronombres para practicar en equipo.
Lo deben lanzar en orden, e inventar oraciones con los mismos.
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2. Cada uno tendra una tabla para jugar “stop” y seglin la imagen que muestre la profesora
simulardn ser ese animal y dirdn cualidades y caracteristicas que se relacionen con el
mismo teniendo en cuenta los pronombres. El primero en completar la tabla dice “stop” y
de acuerdo con lo que haya respondido con coherencia se le iran sumando puntos, asi
mismo a los que no completaron la tabla se les tiene en cuenta lo que lleven, siempre y
cuando no se repita la informacion. Ganaré el que acumule mas puntos.

Animal | Yo tu El nosotros | vosotros | ellos total
Leo6n tengo Me Corre Comemos | Vais a Nos
melena | tienes cuando | carne la selva | traen
miedo | me ve para el
Z00logico

Disefar una tarjeta de invitacion a una fiesta de disfraces de animales. Utilizando algunos
de los pronombres.




Tener en cuenta el lugar, de qué animales deben disfrazarse y qué van a hacer.
Aprovecha la creatividad y decora la tarjeta con un animal que te agrade.

EVALUACION DURANTE EL PROCESO:

Desarrollo de las actividades, la asimilacion de conceptos y la capacidad para
relacionarlos con algunos eventos. La construccion de textos escritos con cohesion y
coherencia. Trabajo en Equipo.

RECURSOS:

Video beam. Portatil, fichas, colores, hojas de block, cartulina, colbdn, vasos desechables,
mirellas, cinta, tijeras, marcadores, vinilos, pinceles.
Recursos humanos: los estudiantes de 3°B y 3°4

BIBLIOGRAFIA

https://www.google.com.co/search?q=mono+animada+para+colorear

https://www.youtube.com/watch?v=¢G510JC3kAM

https://www.google.com.co/search?gq=animales+del+zoologico+tanimados

http://www.aulapt.org/2014/05/14/

SECUENCIA DIDACTICA N° 3 ORGANIZACION DE ORACIONES Y
PARRAFOS

IDENTIFICACION:

Instituciones Educativas: Fe y Alegria Jos¢ Maria Vélaz — Ramon Munera Lopera
Docentes: Ana Maria Quiroz Agudelo — Mariluz Ramirez Pérez

Nombre del Proyecto: El mundo fantastico de los animales

Grado: 3°B- 3°4

Fecha: 14 al 18 de Agosto

CONTENIDOS




Conceptual: Procedimental: Actitudinal:

e Lacohesiony la e Aplicacion de la e Participacion en clase.
coherencia en los cohesion y la
textos escritos coherencia en
oraciones y
parrafos.

INTENCION PEDAGOGICA (JUSTIFICACION)

Aplicar los elementos que se han venido trabajando en la cohesion y coherencia en los
textos escritos, para encontrar su verdadero sentido a partir de ejercicios de correccion,
repaso y construccion.

PROPOSITOS:
Identificar las caracteristicas que debe tener un texto coherente.
Utilizar los elementos de la cohesion y la coherencia en los textos escritos.

Participar activamente con aportes que enriquecen al grupo.

PRODUCTOS ESPERADOS:

Elaboracion de un afiche invitando a adoptar una mascota. Para ello deberan tener en
cuenta la imagen, caracteristicas del animal y los elementos de la cohesion (sindnimos,
anténimos, pronombres, conectores y signos de puntuacion).

ACTIVIDADES DE APERTURA (60 minutos)
1.Activacion de conceptos previos:

Se iniciara con el “alcance la estrella”. Unas estrellas se encontraran pegadas en el tablero
con palabras escritas en el lado anverso relacionadas con: conectores, pronombres,
sindnimos, anténimos y signos de puntuacion. Luego aleatoriamente van saliendo los
estudiantes a alcanzar la estrella, deberan leer la palabra e identificarla de acuerdo con la
instruccion anterior.




2. Posteriormente escribiran en el tablero una oracion que lleve el nombre de un animal y
que pueda relacionarlo con esa palabra; al finalizar la actividad los alumnos que no salieron
tendran la oportunidad de corregir las oraciones y de socializar las dificultades encontradas

ESTRATEGIA PARA ORGANIZAR EQUIPOS DE TRABAJO

2. Cuando hayan conformado los equipos se les entregaran varias frases, en la que
deberan descubrir las palabras intrusas, es decir, las que sobran para que la oracion sea
coherente, es decir, tengan sentido. Luego en orden sale un representante a leerlas, y otro
equipo asignado serd el encargado de evaluarlas.

a)

b)

d)

g)

El colibri tiene un hermoso pelo plumaje de varios colores y vive casi
siempre a diario en los lugares donde hay flores con manzanas que producen
néctar.

La ballena es un grande y gigantesco mamifero que alcanza a medir 18
metros de peso de largo. Tiene una cola que le sirve de adorno para
impulsarse y desplazarse caminando por el agua.

El tiburon blanco azul posee dos aletas dorsales y dos pectorales. Su piel es
aspera como un algodon y esta cubierta de escamas duras. S¢é desplaza con
mucha dificultad y facilidad en el agua.

El avestruz es el ave mas grande y diminuta del mundo. Tiene una cabeza
pequeiia con orejas y un cuello muy largo. Sus patas también son largas y le
ayudan a correr muy de prisa en el agua.

La Jirafa se alimenta de hojas altas de cuaderno de los arboles. A pesar de su
larguisimo cuello, éste animal acuatico tiene las cuerdas vocales muy débiles.

La pirafia pertenece a la familia de las 12 especies de peces carnivoros
porque comen hierba. Habitan en rios caudalosos y en las lagunas de agua
dulce. Sus dientes son tan afilados como una goma los usan como tijeras para
poder picar y triturar la carne de sus presas.

El oso es un animal muy agil y muy fuerte como un gusano. Sus patas son
armas de fuego terribles terminadas en cinco dedos de afiladas garras ufias
saquea las colmenas en busca de miel sin importarle que las abejas le piquen
el hocico trompa furiosamente.




3. Se reuniran por parejas y se les entregara varias palabras en cartulina correspondiente
a una oracion la cual deberan armar correctamente y representarla por medio de un
dibujo, luego realizaran la socializacion.

a)

b)

c)

d)

h)

7

Los mamiferos
tienen su piel cubierta de pelos)

El Halcon peregrino es
el animal mas veloz del mundo)

globo se
defiende inflando su cuerpo con agua)

El
elefante asiatico es el segundo animal terrestre mas grande del mundo)

El tucan
puede alcanzar frutos de las ramas con su pico grande)

. (Los
buitres y las hienas comen las presas de otros los restos de animales)

(Los chimpancés se pueden comunicar mediante los olores, sonidos
y lenguaje corporal)

Los dientes afilados y puntiagudos del tiburon le sirven para
despedazar sus presas)

Los murciélagos tienen un sentido extraordinario, los oidos, para cazar y
volar)

ACTIVIDADES DE DESARROLLO (60 minutos)

2.

Se les repartird varios fragmentos en desorden que corresponden a una parte de
una fabula, para ordenarla.

Seguidamente los estudiantes leeran los parrafos que armaron y todos deberan
estar atentos ante cualquier error.




4. Posteriormente se pegara en el tablero y con la participacion de todo el grupo se
ordenaran los parrafos para que la fibula sea coherente.

5. Finalmente, varios estudiantes la leeran, luego de haberla escrito contaran la
ensefianza que les dejo.

6. Representaran cada parrafo por medio de un dibujo y asi mismo lo iran
transformando en una historieta.

La liebre y la tortuga (parrafos)

1.

Un dia una tortuga iba pasito a pasito por un camino, cuando se le acercé una liebre
brincando y le dijo:

iHola tortuga | ya veo que caminas muy despacio, como como siempre. /Por qué no vas
mas deprisa?

Puede que ande despacio, pero cuando se trata de resistencia, nadie me gana —replico la
tortuga.

2.

(98]




6.

Después de una larga siesta, la liebre se despert6: ;Cudnto habra avanzado la tortuga?
Mir6 hacia abajo, pero no se veia a la tortuga por ninguna parte.

-iNo puede ser!

Entonces mir6 hacia la cima de la colina. jAlli estaba la tortuga gritando de alegria por
haber ganado la carrera!

ACTIVIDADES DE EVALUACION (60 minutos)




1. Cada equipo inventard algunas adivinanzas que correspondan a un animal y las
cualidades de ese animal deberdn ser antonimos, para ver si los compaifieros de los otros
equipos logran descubrirlas, luego realizaran un dibujo recopilando la informacion.

2. Por parejas escogeran los animales que mas les 1llamo la atencion de las adivinanzas y
escribirdn una fabula teniendo en cuenta 5 pronombres, 5 conectores, 5 sindnimos, 5
anténimos, el punto, la coma y su respectivo dibujo.

3. Exposicion de las fabulas. Se nombrard un jurado para que seleccione las 5 mejores
fabulas que cumplan con los requisitos anteriores y que tengan coherencia. Se hard un
reconocimiento a los buenos escritores. Los demads trabajos se intercambiardn para ser
corregidos y luego socializados.

EVALUACION DURANTE EL PROCESO:

Construcciones escritas, la atencion, la participacion, la observacion. El trabajo en
equipo.

RECURSOS:
Cartulina, cinta, hojas iris, marcadores, hojas de block.
Recursos humanos: los alumnos de 3°B y 3°4

BIBLIOGRAFIA

https://www.google.com.co/search?g=lat+liebre+y+lattortuga+cuento&oq

Amigos del Lenguaje 1

Lectura y composicion en espafiol.

SECUENCIA DIDACTICA N°4 Usando conectores en la escritura




IDENTIFICACION:

Instituciones Educativas: Fe y Alegria Jos¢ Maria Vélaz — Ramon Munera Lopera
Docentes: Ana Maria Quiroz Agudelo — Mariluz Ramirez Pérez

Nombre del Proyecto: El mundo fantastico de los animales

Grado: Tercero

Fecha:
CONTENIDOS
Conceptual: Procedimental: Actitudinal:
e Conectores e Funcion de los e Toma de conciencia de los
conectores en las conectores como elementos
producciones escritas de orden en la escritura.

para favorecer la
cohesion del texto.

INTENCION PEDAGOGICA (JUSTIFICACION)

Durante la secuencia didactica N. 5 se busca que los estudiantes conozcan los conectores
como elementos de la cohesion y facilitadores de la comprension de un texto escrito,
ademas, que utilicen palabras de enlace para conectar ideas entre las oraciones, parrafos
y textos.

PROPOSITOS:
e Identificar los conectores como elementos gramaticales que facilitan la cohesion de
un texto.

e Utilizar conectores en las producciones escritas para expresar mensajes con claridad.
e Tomar conciencia de los conectores como elementos de orden en la escritura.

PRODUCTOS ESPERADOS:
Realizacion de las actividades de cada fase de la secuencia. Escritura de una receta de
cocina utilizando algunos conectores.

ACTIVIDADES DE APERTURA (90 minutos)

1. Para iniciar la secuencia didéctica es importante activar los saberes previos, para ello,
se pedira a los estudiantes que reflexionen y respondan de forma oral las siguientes
preguntas:

= ;Por qué las personas escriben diferentes textos como libros, cartas, cuentos, novelas
o fabulas?

= ;Qué elementos debe tener un escrito para que las personas que lo leen puedan
entenderlo?




= ;Qué cosas o elementos pueden hacer que no entendamos lo que leemos?
= ;Sabes qué significa la palabra “conector”?
= ;Por qué en un escrito debe haber conectores? ;Para qué?

2. A continuacion, se mostrara a los estudiantes a través del video beam el siguiente
texto para ser leido en voz alta:

}'[[{A/;{ and ve g f%ﬂ///t ﬂ’f/%fe///f/v/ J'[Lf/f%f& 5454&/ /{4
cosas J sus /1.(77{}5. Ll %//‘{ se

a las &s'cwwa/ mientras Lian se escondia se Z 4&& cza%
lona, ol sapo ripidamente la tomd g se le Uevd s
s melend, e % /% tmente la fﬂ/mf/ se ta Lleve-su gue

' an ol los
e a /4/‘ con Lian e L,

se &//{ cuenta sw ({;/77(}: Wi f/{ﬂé/ ese mesmer zé{ Z s e

/{4 ragas a s /{W{} &g[ /{ ce /ﬂ(//ﬂ a s /{W({ Resa é/
(e suck su aln i siguiente todos se dier

vsa, le sack su alnuerse. /A ,yzsz& lodoss se dieron

e/
rorenta, due. Mrl/ﬂ;/ SIS COSAK 1) BOHKA IO . 111617 é/f é//%j

3. Posteriormente, se invita a los alumnos a realizar en el cuaderno un dibujo en vifietas
(historieta) de cada uno de los acontecimientos sucedidos en el texto, recordar que debe
colocarse un titulo, para finalizar, las historietas seran socializadas con la totalidad del

grupo.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO (120 minutos)
En esta fase de la secuencia didactica el estudiante se familiarizara con los conectores y
su uso dentro del texto, para ello realizara las actividades planteadas que favorezcan su

cohesion.

1. Observa la imagen y analiza su informacion




Conectores de texto

Tomado de https://es.slideshare.net/karlavillanessoto/conectores-de-texto

2. Abhora, de forma oral se explicara qué es un conector y para qué se utiliza, momento
durante el cual se haran las observaciones, correcciones y aclaraciones que sean
necesarias por parte de la docente.

3. Observa algunos conectores con su respectiva funcion o modo de uso dentro de un
escrito.

Ordenan en una secuencia mas adelante,

De tiempo temporal los sucesos. después...

asimismo, también,

De adicion Suman enunciados. et
sl ademas, incluso...

De oposicion Contrastan ideas. no obstante, pero...

De causay Indican la causa y la por tanto, por eso,
consecuencia consecuencia de algo. asi que, conque...

Aclaran o ejemplifican lo es decir, esto es,
expresado anteriormente. por ejemplo, o sea...

De explicacion

Organizadores
del texto

primero, por otro lado,

Ordenan las partes del texto. x
para terminar...

Tabla de conectores basicos

4. Sefala los conectores encontrados en la lectura anterior de la fase de apertura y haz
una lista de ellos. Recuerda que son palabras que unen ideas para facilitar la
comprension.




5.

En parejas realicen la siguiente actividad:

Escribe en los espacios en blanco los conectores que consideras hacen falta en el texto
teniendo en cuenta los de la tabla bdsica de conectores.

Jorge y Hugo son dos patos amigos que quieren aprender a nadar juntos,
se han ido para el lago que estd cerca de su casa. Jorge esta
entusiasmado y quiere lanzarse pronto al agua. a Hugo le da

un poco de temor. Hugo se divierte mucho. los
dos seran buenos nadadores.

Durante las vacaciones de junio fuimos de paseo al zoolégico de la ciudad
para disfrutar en familia de una excelente tarde. visitamos el

mariposario, una exhibicién de variadas especies de mariposas.

aprovechamos nuestro paseo para conocer al nuevo elefante del

lugar.

Juan es un pastor encargado de cuidar su rebafio. Una mafiana al pasar frente a una
guebrada, penso, debe haber agua limpia algunos peces.
dejaré que pasten ac3, las llevaré a beber aguay

iremos a la colina del otro lado.

Socializar el trabajo con el fin de confrontar al estudiante, analizar las razones de su
eleccion, identificar si los conectores se usaron de manera adecuada, a la vez que la
docente va despejando dudas y haciendo aclaraciones al respecto.

Observar la presentacion del texto “No te rias Pepe” de Keiko Kasza”, alli se
menciona la torta de insectos como un premio apetecible para Pepe, ahora reflexiona
de forma oral sobre las preguntas:

(Por qué sera algo que le gusta tanto a Pepe?

(Qué ingredientes podra tener la torta?

(Por qué los amigos de Pepe no quisieron comer con ¢l y su mama?
(Como se hace una torta? Menciona algunos pasos

Como tarea deberdas traer para la proxima clase una receta de cocina. En casa lee y
analiza como se presenta esta informacion.




ACTIVIDADES DE EVALUACION (90 minutos)

En esta fase de la secuencia didactica se pretende que el estudiante ponga en practica los
conocimientos adquiridos.

1. Comenta con tus compatfieros de clase:
= ;Qué nos informa una receta?
= ;Por qué estd organizada en forma de pasos o partes?
= ;Qué recetas sobresalen y quisieran ser preparadas mas adelante?
= ;Hay alguna relacion entre una receta de cocina y los conectores?

2. En grupos de 4 integrantes seleccionen una receta para presentar a los demas
compafieros, elaboren una lista de los ingredientes necesarios, luego escriban los
utensilios de cocina que deben usar para el éxito de la preparacion, finalmente
escriban la receta haciendo uso de los conectores trabajados previamente en la clase.

3. Socialicen el trabajo al resto de estudiantes, indicando por qué los conectores son
importantes en este tipo de textos.

EVALUACION DURANTE EL PROCESO:

Durante la implementacion de la secuencia didactica es importante considerar aspectos
como la participacion e interés de los estudiantes en la realizacion de las actividades, la
apropiacion de los conceptos para el desarrollo de las acciones encaminadas a relacionar
correctamente las ideas de un enunciado, en particular, los conectores. De igual forma se
evaliia la apropiacion conceptual en la escritura de la receta, el trabajo en equipo y la
retroalimentacion conjunta para aclarar nociones y enriquecer el aprendizaje. Asi mismo,
en la proxima secuencia se continuarad con el proceso de utilizaciéon de conectores en la
escritura para garantizar la cohesion en los textos.

RECURSOS:

Humanos: estudiantes grado 3°, docente
Fisicos: hojas, marcadores, cartulina, colbén, colores, computador, video beam, tablero.

BIBLIOGRAFIA

= Rodriguez, A & Villanes K (2014). Conectores de texto tomado de
https://es.slideshare.net/karlavillanessoto/conectores-de-texto

= Ejemplos de conectores. Tomado de http://iejemplos.com/ejemplos-de-conectores/

= Cano, S (2014) Repaso de lenguaje y comunicacion. Tomado de
http://slideplayer.es/slide/5557432/




SECUENCIA DIDACTICA N°5 Escribo textos con coherencia

IDENTIFICACION:

Instituciones Educativas: Fe y Alegria Jos¢é Maria Vélaz — Ramon Munera Lopera
Docentes: Ana Maria Quiroz Agudelo — Mariluz Ramirez Pérez

Nombre del Proyecto: El mundo fantastico de los animales

Grado: Tercero

Fecha:
CONTENIDOS
Conceptual: Procedimental: Actitudinal:
e conectores e Uso de conectores en | ¢ Conciencia sobre el uso de
la escritura. conectores.

INTENCION PEDAGOGICA (JUSTIFICACION)

Durante la secuencia didactica N. 6 se busca que los estudiantes utilicen los conectores
como elementos de la cohesion y facilitadores de la coherencia y comprension de un
texto escrito, que usen palabras de enlace para conectar ideas entre las oraciones,
parrafos y textos.

PROPOSITOS:
e Reconocer los conectores como elementos gramaticales que facilitan la cohesion de
un texto.

e Escribir conectores en las producciones escritas para expresar mensajes con claridad
y coherencia.

e Tomar conciencia de los conectores como elementos de orden y coherencia en la
escritura.

PRODUCTOS ESPERADOS:
Realizacion de las actividades de cada fase de la secuencia. Escritura de una fabula,
utilizando algunos conectores (tiempo, consecuencia, explicacion).




ACTIVIDADES DE APERTURA (90 minutos)

4. Para iniciar la secuencia didactica es importante activar los saberes previos, y motivar
a los estudiantes en torno a la participacion y desarrollo de las actividades de cada
fase, garantizando la apropiacion de los conceptos y nociones. Para ello se inicia con
un repaso de lo trabajado en la secuencia anterior a través de preguntas como:

= ;Qué tema se trabajo en la secuencia pasada?

= ;Qué recuerdas sobre los conectores?

= ;Por qué son importantes los conectores en un texto?

= ;Qué clase de conectores podemos usar en la escritura de textos?

5. Luego, se entregara a cada estudiante la actividad para desarrollar en clase.

76. El cazador burlado

Estos animales tienen una historia para contarte. Ordena la secuencia y luego relata
tu version de lo que alli sucede

et




6. Posteriormente, se escucharan 4 o 5 intervenciones con las historias construidas de
forma oral a partir de la imagen.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO (120 minutos)

En esta fase de la secuencia didactica el estudiante pondra en juego su conocimiento en
las actividades planteadas para favorecer la coherencia y cohesion de sus producciones
textuales.

9. A partir de las intervenciones de los relatos orales sobre la historia se irdn haciendo
preguntas para confrontar al estudiante con su proceso de construccion, tales como:
e ;De qué se trata la historia?

(Qué hechos suceden en primer lugar?

(Qué problema se presenta en la situacion?

(Qué final se puede inferir a partir de las imagenes?

(Cual es el orden de los hechos?

10. Pasa a leer la siguiente informacion en la cartelera de tablero

La coherencia permite que las ideas de
un texto estén relacionadas entre si, asi
sera légico y ordenado.

11. Ahora, organicen grupo de 3 integrantes para escribir la historia; es importante tener
en cuenta que el texto debe ser coherente, es decir, debe conservar una secuencia en
el orden de las ideas, los hechos y las situaciones.

12. Posteriormente, se escucharan los textos de cada grupo, asi se facilitara la
confrontacion de los demas estudiantes al precisar elementos de orden y coherencia
en el escrito, si es necesario se hara relectura para precisar las incoherencias y hacer
notar las dificultades de coherencia que presente el escrito.




13. Luego de la confrontacion y la retroalimentacion, cada grupo reescribira la historia
teniendo en cuenta las observaciones realizadas y adicionalmente algunos conectores
entre las frases y parrafos que le den mayor coherencia a la produccion textual.

14. Finalmente, para recrear la historia escrita previamente cada integrante del grupo
elaborard una mascara para representar a los animales de la historia (elefante, paloma,
tigre) y presentar de forma dramatizada los hechos de la historia.

ACTIVIDADES DE EVALUACION (90 minutos)

En esta fase de la secuencia didactica se pretende que el estudiante ponga en practica los
conocimientos adquiridos.

4. Comenta con tus compafieros de equipo:
= ;Te deja una ensefianza esta historia?
= En cuales textos, los personajes son animales con caracteristicas humanas?
= ;Esimportante el orden de las imagenes para que el texto tenga coherencia? ;Por
queé?

5. En el mismo grupo de trabajo conformado inicialmente, escriban una fabula
conservando elementos de la coherencia como el orden, el sentido y a la vez
ayudandose de elementos como los conectores trabajados previamente en clase.

6. Para finalizar la secuencia didactica cada equipo leera en voz alta y pondra a
consideracion su fabula, los demas tendran especial interés en detectar si estas
presentan en forma ordenada y 16gica las ideas, a la vez que se percibe si hay inicio,
desarrollo y conclusion de estas.

EVALUACION DURANTE EL PROCESO:

Durante la implementacion de la secuencia didactica es importante considerar aspectos
como la participacion e interés de los estudiantes en la realizacion de las actividades, la
apropiacion de los conceptos para el desarrollo de las acciones encaminadas a relacionar
correctamente las ideas y parrafos para lograr la coherencia del texto. De igual forma se
evaliia la apropiacion conceptual en la escritura de la fabula, el trabajo en equipo y la
participacion en equipo en las fases de escritura, lectura, relectura y reescritura.

RECURSOS:

Humanos: estudiantes grado 3°, docente
Fisicos: hojas, marcadores, cartulina, colbén, colores, computador, video beam, tablero,
vinilos, foamy, tijeras.




BIBLIOGRAFIA

Fundacion Secretos para contar (2014). A qué te cojo raton. Juegos y acertijos.
Coleccion la vaca colorada. Colombia. Panamericana Formas e Impresos S.A

SECUENCIA DIDACTICA N° 6 COHERENCIA

IDENTIFICACION:

Instituciones Educativas: Fe y Alegria Jos¢ Maria Vélaz — Ramon Munera Lopera
Docentes: Ana Maria Quiroz Agudelo — Mariluz Ramirez Pérez

Nombre del Proyecto: El mundo fantastico de los animales

Grado: 3°B- 3°4

Fecha: 21 al 25 de Agosto

CONTENIDOS
Conceptual: Procedimental: Actitudinal:
e Aplicacion de los e Participacion en
e Comprension de la elementos de la clase.
cohesion y la cohesion y la
coherencia en textos coherencia en los
escritos. textos escritos.

INTENCION PEDAGOGICA (JUSTIFICACION)

Aplicar los elementos que se han venido trabajando en la cohesion y coherencia al
realizar producciones escritas, para encontrar el verdadero sentido al texto a partir de
ejercicios de correccion, repaso y construccion.

PROPOSITOS:
e Identificar las caracteristicas que debe tener un texto coherente.
e Utilizar los elementos de la cohesion y la coherencia en los textos escritos.

e Participar activamente con aportes que enriquecen al grupo.




PRODUCTOS ESPERADOS:
Elaboracién de un plegable sobre la importancia del cuidado de los animales del barrio.

ACTIVIDADES DE APERTURA (90 minutos)

1. Los estudiantes se ubicaran en mesa redonda para realizar un juego de palabras que se
van relacionando.

Un estudiante sacara de una bolsa el nombre de un animal y en orden van diciendo palabras
que tengan relacion con la que se vaya mencionando, teniendo cuenta que empiecen por la
letra final de la palabra anterior. Asi:

PERRO, OREJAS, SUCIAS, SUELO....

El que se demore o se equivoque quedara eliminado del juego y se vuelve a empezar con
el nombre de otro animal.

2.La profesora les preguntara:

a) ¢Para qué les sirvio el ejercicio?

b) ;Para qué nos sirve relacionar unas palabras con otras?

¢) {Qué les hace falta a esas palabras para ser un texto con sentido?

d) {Qué ocurre cuando no damos informacion correcta acerca de una palabra?

3. Clasifica en el cuadro las palabras correspondientes, y completa los espacios a los que
les haga falta sindonimos, antonimos y pronombres.

Carcajada, valiente, seriedad, pequefio, por supuesto que si, miedo, tu, de igual
manera, ¢l cansado, orgulloso, si...entonces, de acuerdo, asi que, ellos, aunque,
nosotros, batalla, perdida, orden, a causa, al mismo tiempo, huyeron, ganador, es por
estoque, amigo, respeto, enemigo, insignificante, poder, solitario, acompaifaban,

hermanos, discusion, golpe, dafiarle, habla,
furioso, después, saltado, grande, yo.

CONECTORES PRONOMBRES SINONIMOS ANTONIMOS




4. Ubica en los espacios del siguiente texto las palabras anteriores segun corresponda,
para darle el sentido l6gico al mismo.

La batalla del grillo y el oso
REGION AMAZONICA

Un dia, estaba el grillo tomando el
sol en medio del camino cuando el oso le dio un terrible golpe con una de sus patas, que
estuvo a punto de dafiarle una de sus verdes alas. —QOye, oso —protesto el grillo—, ;acaso
no tienes ojos para verme? (Asi de insignificante te  parezco?

El 00, hablando al aire, respondio:
— ¢(Quién me habla? ;Quién se atreve a regafiarme con esa vocecita?
—Pues soy yo el que hablo —contest6 furioso el grillo después de haber saltado a una de
las ramas de un arbol para que su rival lo pudiera ver—. Yo, que puedo ser tan temible
como el mas grande de los animales de la selva.
Al oir esto, el oso soltd6 una carcajada y le dijo con tono de desprecio:
— ¢ Temible? ;Un grillito como t? ;Dices que valiente? eso lo quisiera ver. Ademas —

dijo después de advertir la seriedad con que lo miraba— ;Como te atreves a desafiarme a
mi cuando eres mil veces mas pequeno que yo?




—Por supuesto que si —le dijo el grillo— Tu crees que produces miedo por tu gran
tamafio, pero estoy seguro de que mis hermanos, los insectos y yo, podriamos derrotarte
de igual manera a ti y a todos tus hermanos.

—Eso habria que verlo —le respondi6 el, cansado de la discusion, y retomo el camino y
se marcho.

Pero el grillo, que era tan orgulloso, saltd hasta su nariz para insistirle:
—Yo te reto, amigo 0so, para que veamos quién puede ser mas temible, si ti o yo.

—Esta bien —le dijo el oso, muy convencido de su poder. —Si...entonces eso quieres
saber, aqui te espero el martes antes de que el sol se oculte.

—De acuerdo —dijo el grillo.

Asi que a la semana siguiente los dos bandos se encontraron. A este lado, el oso con su
gran ejército de animales grandes ellos rugian muy fuerte para intimidar a su enemigo. A
este otro, el grillo que se veia pequefio y solitario encaramado en una rama. Decia, Aunque
nosotros seamos muy pequeiios podemos vencerlos.

La batalla, para el publico que la miraba, estaba perdida. ;Como iba a vencer el grillo a
semejantes animales?

Pero el
grillo no estaba solo. Lo acompafiaban tres cajitas que fue destapando en orden. De la




primera salieron un montén de abejas que volaron directo a picar los ojos de los animales
grandes para que estos no pudieran ver; de la segunda, salieron al trote cientos de hormigas

majifias rumbo a los brazos de sus para que no los pudieran usar; y de la tercera,
surgieron un millar de zancudos que sobrevolaron las orejas grandes de las temibles fieras
para que no pudieran oir.

Répidamente los grandes animales quedaron aniquilados. A causa de ello Cuando trataban
de avanzar, no podian hacerlo por sus ojos hinchados. Y Al mismo tiempo Cuando
trataban de atacar, se lo impedian sus brazos irritados. Y ni siquiera podian oir por la nube
de insectos que merodeaban sus grandes orejas.

Las temidas fieras huyeron en retirada y el oso tuvo que declarar, con el rabo entre las
patas, que el grillo era el ganador. Por eso, mientras los hermanos del grillo disfrutaban su
victoria, los 0s0s, los leones, los tigres, las zorras, los lobos y los tigrillos huyeron por entre
las ramas de la selva, rugiendo y gritando, después de haber sido heridos su orgullo y su
corazon.

Es por esto que, por todos es sabido que los grandes animales le tienen un gran temor y
respeto a los pequefios insectos zumbadores.

Ilustraciones: Alejandra Estrada
5. Completa la informacion de acuerdo con los conceptos previos y al texto anterior.
Comparemos:

CARACTERISTICAS 0SoO GRILLO

Tamano

Desplazamiento

Clase de animal.

Alimentacidn
Habitat

a) Cudl fue la causa que llevo al grillo a una batalla con el 0s0?

b) (Cuél fue la actitud del oso?

c) (Cual fue la actitud de la hormiga?

d) (En qué lugar ocurre la batalla?

e) (Qué animales se mencionan en el texto?

f) (Qué dia de la semana ocurri6 la batalla entre el oso y el grillo?
g) (Qué partes del cuerpo se mencionan en el texto?

h) ;Qué ensefianza nos dejo esta historia?




6. Al finalizar la actividad los equipos intercambiaran el taller del texto, para evaluarlo y
corregirlo. Seguidamente la profesora socializard y despejara dudas.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO (60 minutos)

1.Video sobre las mascotas (Teo y las Mascotas)
https://www.youtube.com/watch?v=AqiyfdIrcdY

2. De acuerdo con lo observado en el video escribe con tus propias palabras lo que
entendiste sin perder la coherencia.

3. Luego se organizaran por parejas y compartiran el escrito y lo unificaran en un solo
texto sin repetir informacion. Seguidamente se pegaran en el tablero y la profesora ira
haciendo pausas durante la clase para leerlos y hacer las correcciones.

4. Cada pareja realizard 5 preguntas para interrogar a 5 compaieros acerca de las
mascotas y de los animales que encuentran en el barrio.




5. Seguidamente tratardn de organizar toda la informacion recolectada en una tabla de
datos.

6. Socializacion a través de un mini noticiero, se les asignaran por parejas algunos roles.
(Reporteros, entrevistados, anuncios, propagandas, presentadores y otros) se tendran en
cuenta 3 de los mejores equipos para dar a conocer la informacion. Ajustes y correcciones.

ACTIVIDADES DE EVALUACION (60 minutos)

1. Cada pareja pensard en un problema que se presente en el barrio con los animales.
A partir de este realizaran un plegable bien decorado, con letra legible, en el que deberan
incluir

a) Una imagen o dibujo

b) Un mensaje invitando a los demas a cuidarlos

¢) Beneficios que nos prestan los animales

d) Problemas que se presentan con los animales en el barrio
e) Estrategias para solucionar el problema de los animales
f) Compromiso de los estudiantes con los animales

2. Después de haber terminado el plegable se realizara una exposicion de estos, los cuales
estaran enumerados.

3. Luego cada pareja va a pasar con una hoja escribiendo las observaciones y
correcciones que se le deberan hacer, con la asesoria de la profesora.

4. Finalmente, una vez se hayan perfeccionado y organizado se les sacaran copias para ser
socializados con otros grupos y con la comunidad.

EVALUACION DURANTE EL PROCESO:

La atencion, la apropiacion de conceptos relacionados con los sinénimos, anténimos,
pronombres, conectores, signos de puntuacion. Confrontacion de lo escrito de acuerdo con
el contexto. Las producciones escritas con cohesion y coherencia. Trabajo en equipo.

RECURSOS:
Periodico, block iris, tijeras, colbon, diccionario, dulces, colores, cartulina, video beam
Recursos humanos: los estudiantes de 3°B y 3°4




BIBLIOGRAFIA
Textos 3 interpretacion y produccion en el aula.
Rocio Centeno Rojas pag.25

©2004-2011. Fundacioén Secretos para contar. Todos los derechos
reservados. Medellin, Colombia.

https://www.youtube.com/watch?v=AqiyfdIrcdY

SECUENCIA DIDACTICA N°7 Aprendiendo a usar signos de puntuacién

IDENTIFICACION:

Instituciones Educativas: Fe y Alegria Jos¢ Maria Vélaz — Ramon Munera Lopera
Docentes: Ana Maria Quiroz Agudelo — Mariluz Ramirez Pérez

Nombre del Proyecto: El mundo fantastico de los animales

Grado: Tercero

Fecha:

CONTENIDOS

Conceptual: Procedimental: Actitudinal:

e Signos de puntuacion | ¢ Uso de los signos de | ® Respeto
puntuacion en el texto.

INTENCION PEDAGOGICA (JUSTIFICACION)

Durante la secuencia didactica N. 7 se pretende que los estudiantes utilicen
adecuadamente los signos de puntuacion, teniendo en cuenta su uso, las pausa o
entonacion correspondiente al leer y ademés comprendan que son elementos esenciales
para lograr la cohesion de un texto.

PROPOSITOS:
e Reconocer los signos de puntuacion como elementos gramaticales que favorecen la
cohesion.

e Escribir signos de puntuacion acordes con los requerimientos del texto.




e Respetar las opiniones de los compafieros demostrando aceptacion a la diferencia.

PRODUCTOS ESPERADOS:
Realizacion de las actividades de cada fase de la secuencia. Cartelera informativa con los
signos de puntuacion.

ACTIVIDADES DE APERTURA (60 minutos)

7. Para iniciar la secuencia didéctica es importante activar los saberes previos, y motivar
a los estudiantes en torno a la participacion y desarrollo de las actividades de cada
fase, garantizando la apropiacion de los conceptos y nociones. En proyeccion con el
video beam veran una cancion y luego un video sobre los signos de puntuacion.

lunacre
#lung

https://www.youtube.com/watch?v=3bi3ezLtDbg

EN LA LECTURA INDICA QUE HRY QUE
REALIZAR UNA PAUSA.

AlNAFACN DM




http://www.aulafacil.com/cursos/1797 1 /primaria/lenguaje-primaria/lengua-quinto-
primaria-10-anos/signos-de-puntuacion

8. Luego de observar la cancion y el video sobre los signos de puntuacion, se orientara
de forma grupal las siguientes preguntas:

= ;Qué son los signos de puntuacion?

= ;Por qué son importantes dentro del texto?

= ;Cudles usamos mas en nuestros escritos?

= ;Cudl no conociamos?

= Vamos a explicar con nuestras palabras el uso de la coma (,), el punto final (.) y los
dos puntos (:). Es muy importante que durante las respuestas de los estudiantes se den
espacios para la correccion, aclaracion de dudas, ejemplificaciones y
retroalimentacion de ideas.

9. Luego, se visualizara en proyeccion el siguiente texto, para leerlo y analizar su
cohesion de manera grupal.

Habia una vez un nifio llamado Pepe que tenia 5 afiitos y vivia con su papa y su mama Un
dia mama tuvo una gran idea Podemos ir a visitar la granja del abuelo A Pepe le

Pepe papa y mama se montaron en el coche y partieron rumbo a la granja una vez en la
granja Pepe pudo ver todos los animalitos que el abuelo tenia alli y descubrir sus sonidos
habia algunas gallinas que le saludaban con un ruidoso cacare COC COC COC al entrar al
gallinero Pepe descubri6 que las gallinas habian puesto huevos junto a las gallinas habia
un gallo el gallo tenia una cresta grande y tan pronto Pepe se acercé pudo descubrir el
sonido del gallo KIKIRIKII.

El abuelito llevo a Pepe ahora a las porquerizas que mal huele exclamo Pepe Y al asomarse
vio a una enorme cerdita con sus cochinillos alrededor Junto a la pocilga de los cerditos,
habia un establo en el establo viven un enorme caballo blanco un mediano burrito negro y
un pequefio pony marrdn Pepe quieres pasear con el pony dijo el abuelo y Pepe asintio Fue
un paseo increible Pasearon junto al rio y llegaron a unos enormes prados en los prados
habia vacas y ovejitas Las vacas eran blancas y negras y mugian asi MUUUUU

Las ovejitas tenian mucha lana y cantaban beeee beee beeeeee

Al anochecer Pepe y el abuelito volvieron a la casa y la abuela habia preparado una
deliciosa cena con los huevos que Pepe cogid del corral de las gallinas se sentaron todos
en la mesa y comieron felices




ACTIVIDADES DE DESARROLLO (180 minutos)

En esta fase de la secuencia didactica el estudiante, pondra en juego su conocimiento en
las actividades planteadas para favorecer la coherencia y cohesion de sus producciones
textuales, haciendo uso de los diferentes signos de puntuacion.

15. En el texto anterior, sobre la granja hacen falta algunos signos de puntuacion, de
manera conjunta se ubicaran en un cartel con el texto, los signos de puntuacion para
notar y aclarar el significado, entonacion y sentido del escrito con el uso correcto de
dichos signos, asi se reflexionara en torno al uso adecuado haciendo énfasis en las
pausas generadas con cada marca. Espacio para la participacion de los estudiantes y
la toma de conciencia sobre la importancia de los signos de puntuacion.

16. Observa y recuerda los usos de la coma

17. Ahora, realicen las actividades en el cuaderno de clase teniendo en cuenta el texto
previo.
Responde a las preguntas utilizando enumeraciones:
e ;Cuales animales vivian en la granja?
e Escribe tres caracteristicas comunes de los animales domésticos.




e Escribe cuatro productos obtenidos de los animales de la granja.

18. Ahora, ten presente el uso de los signos de admiracion e interrogacion.

LeS Signes e INtCFogacion S€ USAn Pard hacer Preguntas, Van al inicio V al inal

0@ YN Pregunte (@

)
|

LOS SignNeS @ aAcmiracion S& USAN PAra EXpresar admmiracion

lera, Micdo, aSCMIDFe. (i)

e Escribe las expresiones interrogativas y exclamativas que se encuentran en el texto

19. Recordemos el uso del punto.

El punto puede ser: seguido, aparte o final. Indica el final de una oracién y que
ademads se debe hacer una pausa en la lectura. Luego de un punto se debe iniciar
con mayuscula.

Para poner en practica el uso de los puntos, de manera grupal, escriban una anécdota que
puede sucederle a Pepe durante la visita a la granja de su abuelo. Es importante tener en
cuenta los signos de puntuacion vistos hasta el momento.

20. Finalmente, para cerrar la fase de las actividades de desarrollo se pondran en comin
los escritos de los estudiantes como un espacio para el debate, la critica constructiva,
la retroalimentacion, haciendo énfasis en la adecuada utilizacion de los signos de
puntuacidn, ademas, se visualizara el texto de los animales de la granja con la
puntuacién adecuada.

ACTIVIDADES DE EVALUACION (60 minutos)

En esta fase de la secuencia didactica se pretende que el estudiante ponga en practica los
conocimientos adquiridos acerca de los diversos signos de puntuacion y su uso dentro del
texto.

7. Es momento de aclarar dudas o hacer las claridades necesarias frente a los signos de
puntuacion y su importancia dentro del texto, por lo tanto, también se hard un breve
repaso sobre las situaciones de uso de dichos elementos.




8. En equipo, colocaran los signos de puntuacion trabajados en clase, en el lugar que
consideren que hacen falta para luego ser socializado.

EVALUACION DURANTE EL PROCESO:

Durante la implementacion de la secuencia didactica es importante considerar aspectos
como la participacion e interés de los estudiantes en la realizacion de las actividades, la
apropiacion de los conceptos para el desarrollo de las acciones encaminadas a usar
adecuadamente los signos de puntuacion facilitando la cohesion y coherencia del texto. De
igual forma se evalua la apropiacion conceptual en la escritura de los diferentes ejercicios,
el trabajo en equipo y la participacion.

En la préxima secuencia didactica se continuard el trabajo con los signos de puntuacioén
para afianzar mas su uso en la produccion escrita.

RECURSOS:

Humanos: estudiantes grado 3°, docente
Fisicos: hojas, marcadores, cartulina, colbén, colores, computador, video beam, tablero.

BIBLIOGRAFIA

e Imagenes educativas (2015) http://www.imageneseducativas.com/la-importancia-de-
los-signos-de-puntuacion/

e El mono silabo (2016) https:// www.youtube.com/watch?v=3bi3ezLtDbg

e Cuento de la granja https://www.todopapas.com/cuentos/animales/la-granja-del-
abuelo-1291

SECUENCIA DIDACTICA N°8 Aprendiendo a usar signos de puntuacién

IDENTIFICACION:

Instituciones Educativas: Fe y Alegria Jos¢ Maria Vélaz — Ramon Munera Lopera
Docentes: Ana Maria Quiroz Agudelo — Mariluz Ramirez Pérez

Nombre del Proyecto: El mundo fantastico de los animales

Grado: Tercero

Fecha:

CONTENIDOS




Conceptual: Procedimental: Actitudinal:

e signos de puntuacion e Uso de los signos de | # Respeto
puntuacion.

INTENCION PEDAGOGICA (JUSTIFICACION)

Durante la secuencia didactica N. 8 se busca que los estudiantes utilicen adecuadamente
los signos de puntuacion, haciendo las pausa o entonacion correspondiente al leer y
ademas hagan uso de dichos elementos en la construccion de sus textos, asi se notaran
mayores niveles de cohesion y coherencia.

PROPOSITOS:
e Reconocer los signos de puntuacion como elementos gramaticales que favorecen la
cohesion.

e Escribir signos de puntuacion acordes con los requerimientos del texto.
e Respetar las opiniones de los compafieros demostrando aceptacion a la diferencia.

PRODUCTOS ESPERADOS:

Realizacion de las actividades de cada fase de la secuencia. Escritura y reescritura de
historia. Carta sobre el cuidado de los animales, como lo es una mascota.

ACTIVIDADES DE APERTURA (60 minutos)

10. Para iniciar la secuencia didactica es importante activar los saberes previos, recordar
lo trabajado sobre los signos de puntuacion y su uso dentro del texto, ademas, es
necesario motivar a los estudiantes en torno a la participacion y desarrollo de las
actividades de cada fase, garantizando la apropiacion de los conceptos y nociones. En
proyeccion con el video beam veran el siguiente texto, que serd leido en voz alta por
uno o varios estudiantes




\ e’ Erase una vez un drbol que se encontraba en
un caming; e alto, orgulloso v fuerte.
ooV € Tk,
N e
2

Se levantaba por encima de todos,
sin hacer ni bien ni mal a nadie.
Nunca amé a nadie, nunca habia
florecido, nunca dependio de nadie
y nunca nadie dependio de él.

Una tarde, un viajero gue pasaba

en su viejo canon hinzd al camino un
pequeno gato. El gato, anurdido v asustado,
s¢ vio solo sin saber qué hacer.

¥ Comenzd a andar por el pohvoriento
camino y se detunvo frente al arbol:

Dime, drbol... ;estas solo aqui?

Completamente solo.

¢No le temes a la soledad?

No le temo en absoluto.

sNunca te sientes triste, asustado o abatido?
—Nunca, No espero a nadie, no necesito a nadie.
Ahh... jcomo me gustaria ser independiente,
vivir solo v no afligirme por nadie!

Bien, no es muy dificil de aprender,

vive conmigo, obsenva y cuando

hayas aprendido te podris ir y vivir solo.
iGracias drbol!, dijo el gato.

Y el gato se quedd a observar..

Un pequeno gorrion intentd hacer su nido en
una de las ramas del drbol con trocitos de hojas
y pajitas que traia en su pico, pero el drbol sa-
cudid sus ramas con fuerza y el gorridn se alejé.
El gato observaba,

A Una ranita se acercé al arbol dando saltos para protegerse del sol
b inclemente bajo su sombra, pero el drbol levamé sus largas ramas

y dejoé de hacer sombra. El gato observd a la ranita alejarse.

Un escarabajo revoloted cerca del arbol, se estrellé contra su firme tronco, cayo al piso patas
arriba y cuando logrd ponerse en pie se alejé volando. Y el drbol permanecié alli, quieto e in-
diferente, mientras el gato obsenaba. Oscurecid, comenzo a lover, el gato se acercd al drbol
para protegerse; el arbol generosamente bajo una de sus ramas y lo cubrié,

0

Tomado de http://www.orientacionandujar.es/wp-content/uploads/2017/02/libro-de-
cuentos-para-trabajar-los-valores-con-nin%CC%830s-y-nin%CC%83as29.ipg

11. Luego de la lectura colectiva, iniciamos la discusion en torno a las siguientes
preguntas:

= ;De qué trata el texto?

= ;El texto tiene signos de puntuacioén? ;Cuales?

= ;Qué animales menciona el texto?

= ;Qué opinas de la actitud del gato?

= ;Qué opinas de la actitud del arbol?

12. Cuando los estudiantes manifiesten sus respuestas acerca de los signos de puntuacion,
se hard conjuntamente el andlisis de su uso dentro del texto, que permiten, que pausas
indican, retomando lo visto en la secuencia anterior.

13. En el cuaderno de clase, escribe con tus palabras lo que entendiste sobre el texto, para
ello utiliza los signos de puntuacion que consideres necesarios.

14. Elabora un dibujo distinto al del texto para representar tu escrito.




15. Luego, se creard un espacio de socializacion de las producciones escritas de los
estudiantes.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO (120 minutos)

En esta fase de la secuencia didactica se dard espacio a la confrontacion de las

producciones textuales de los estudiantes.

1. Se mostrara con el video beam, dos textos seleccionados al azar, en los cuales, de
manera grupal se leeran para observar la ubicacion y pertinencia de los signos, asi se
resolverdn dudas y confusiones que existan frente a esta tematica.

2. Posteriormente, se lleva a la reflexion por parte de los estudiantes acerca de las
diversas alternativas del uso de los signos, es decir, si cambia el sentido al cambiar de
lugar la coma o el punto, etc, Ademas el docente presentara la opcidn mas acertada
para despejar las dudas que hay al respecto.

3. Abhora, de manera individual, el estudiante reescribira de nuevo su texto tomando
conciencia del uso adecuado de los signos de puntuacion.

4. Para finalizar esta fase, la docente liderara la realizacion de un afiche con los usos de
los signos de puntuacion, a partir de las explicaciones dadas por los estudiantes, este
sera expuesto en el aula de clase, de esta forma se podra recurrir a €1 cada vez que se
presenten dudas.

ACTIVIDADES DE EVALUACION (60 minutos)

En esta fase de la secuencia didactica se pretende que el estudiante ponga en practica los
conocimientos adquiridos acerca de los diversos signos de puntuacion y su uso dentro del
texto para favorecer la coherencia lineal, local y global

9. Observen con atencion la siguiente imagen y las caracteristicas que alli se indican

Woo/wgreo'
SPAMISH

—— Lugar y Fecha
Nombre de la ciudad y
fecha en que fue escrita

Partes de una Carta

Parts of an informal letter in Spanish

Santiago; 4 de mayo-2013

Querida Abuela: Kﬁx

Saludo

que Uegoauwmos bienw a Santiago-
Cuando el aviow estaba bajando; vimos la
lindaw covdilleraw de Los Andes. En este momentor
tiene wv poco- de nieve ew law camnau

Santiago-es wnow cindad muwy grande y hay
muchas cosas que se-puede ver y hacey. Ayev
fuimos v wv cerro que se Uawmar Sawv Cristobal.
Lavvista de la cindad desde

Estor manana fuimos cauninando por el Parque
Forestal y almorzoaunos en el Mercado Central.
Comimos pescado frito-covv a la chilena.

Maniana veaunos a i a Valparaiso y Cominayreisnos
por loy cesvos y por lataude vausnos o sulbiv av uwv
bote para recovver la bahia.

Te mando wn gran saludo; é_d_'/

Dieegor e O

Saludo que dice a quién
va dirigida la carta

Cuerpo

Cuerpo de la carta que
dice lo que se quiere
contar

Despedida
/ Frase para terminar el

Woodward Spanish

www.spanish.cl

comunicado y despedirse
del receptor de la carta

Firma
Nombre de quién escribid
la carta

www.woodwardspanish.com

Tomado de http://www.spanish.cl/vocabulario/partes-de-una-carta.htm




10. Con ayuda de la docente, analiza cada parte de la carta, nota en particular el uso de
los signos de puntuacion para darle claridad a las ideas. Si hay dudas al respecto, haz
tus preguntas para enriquecer el aprendizaje.

11. Para finalizar escribe una carta a tus compaiieros de clase para contarles acerca de los
beneficios, cuidados y/o experiencia de tener una mascota en casa. Recuerda que tu
carta debe tener presencia de signos de puntuacion.

EVALUACION DURANTE EL PROCESO:

Durante la implementacion de la secuencia didactica es importante considerar aspectos
como la participacion e interés de los estudiantes en la realizacion de las actividades, la
apropiacion de los conceptos para el desarrollo de las acciones encaminadas a usar
adecuadamente los signos de puntuacion facilitando la cohesion y coherencia del texto. De
igual forma se evaltia la apropiacion conceptual en la escritura y reescritura de los
diferentes ejercicios, la produccion de la carta, el trabajo en equipo y la participacion.

RECURSOS:

Humanos: estudiantes grado 3°, docente

Fisicos: hojas, marcadores, cartulina, colbén, colores, computador, video beam, tablero,
tijeras.

BIBLIOGRAFIA

= http://www.orientacionandujar.es/wp-content/uploads/2017/02/libro-de-cuentos-para-
trabajar-los-valores-con-nin%CC%830s-y-nin%CC%83as29.ipg

e http://www.spanish.cl/vocabulario/partes-de-una-carta.htm




Anexo E

Diarios de campo: Formato - desarrollo

Diario de campo para registrar lo acontecido durante la implementacion de las secuencias,
ademas, constituye un elemento de reflexion frente al quehacer docente.

DIARIO DE CAMPO N°

Nombre de la Institucion:

Docente:

N° de alumnos:

Grado:

DESCRIPCION

INTERPRETACION

CONFRONTACION

REFERENCIAS




DIARIO DE CAMPO: Prueba de entrada. Estado inicial de la escritura
PROYECTO: El mundo fantastico de los animales

Nombre de la Institucion: Fe y Alegria José Maria Velaz

Docente: Ana Maria Quiroz Agudelo

N° de alumnos: 38 Fecha: Julio 7,11 12 de 2017
Grado: 3B

DESCRIPCION:

La primera secuencia didactica busca despertar el interés de los estudiantes por el
tema de los animales, conocer los saberes previos y realizar la prueba diagnostica
para identificar el nivel de escritura en los aspectos semantico y sintactico, en
particular con el uso de conectores, signos de puntuacion, pronombres y usos de
sindnimos y antéonimos.

Se inicia indagando por medio de preguntas como las siguientes acerca de los
animales ;cudles son sus favoritos?, ;cudles se pueden tener como mascota?, ;cual
es la diferencia entre doméstico y salvaje?, asi se relaciono la conversacion con los
recursos naturales y en concreto con la fauna; durante este momento fue posible
apreciar el gusto de los estudiantes por los animales, se escucharon anécdotas con
situaciones vividas al interior de sus hogares con perros, gatos, conejos, tortugas y
hamster principalmente. A continuacion, se hace el juego de adivinanzas cuyas
respuestas son animales, actividad que causa gran motivacion en el grupo, ya que
genera la participacion, la capacidad de analisis y rompe con los esquemas
tradicionales de clase, de esta forma los estudiantes se apresuran a dar las respuestas
sin tener en cuenta las pistas que ésta da, sin embargo se atreven a dar un nombre
teniendo en cuenta alguna palabra familiar porque parte del juego, aunque no acierte
la respuesta es dar un aporte a la busqueda de la respuesta a la adivinanza, para
finalizar esta primera etapa, se invita a los estudiantes a consultar en tiempo
extraescolar sobre los animales de su interés y traer la imagen de alguno para
continuar el trabajo en la proxima clase. Se aprecia de parte de algunos que ya
tienen una inclinacidon por un animal en particular, como en el caso de los animales
salvajes como tigre, pantera, leén o elefante.

La segunda parte de la secuencia se da paso al trabajo grupal, para ello los
estudiantes se agrupan segun las caracteristicas comunes de los animales traidos,
como por ejemplo alimentacion, habitad, supervivencia, tipo de reproduccion, entre
otros. Al interior del equipo se realizan carteleras sobre este grupo de animales,
hablando de sus particularidades y de acciones para su conservacion, aspecto
importante para plantear alternativas posibles de realizar desde el &mbito familiar
escolar, se finaliza esta etapa con la socializacién de cada grupo al resto de sus
compafieros para dar a conocer la cartelera y explicar lo que se dialog6 al interior
del grupo.

Para terminar la secuencia se pide a cada estudiante que escriba un cuento teniendo
como principal protagonista el animal que trajo a clase, lo cual, se considerard como
escritura inicial para determinar el momento en el que se hallan cada educando en
cuanto a los componentes semantico y sintactico relacionados con la cohesion y la
coherencia respectivamente.

INTERPRETACION



Los estudiantes demuestran agrado por la realizacion de actividades relacionadas
con la temdtica de la secuencia, los animales, ello debido a los saberes previos que
tenian sobre ellos, al respecto ratifica Ausubel (1983) un aprendizaje se hace
significativo cuando se incorpora nueva informacion a la que ya se tenia
previamente, estableciendo conexiones entre lo nuevo y lo existente. De esta manera
los chicos estan en capacidad de dar una informacion a partir de la activacion de los
saberes que tienen sobre los animales ya que con anterioridad saben de
caracteristicas de estos seres vivos; ademas se ha venido trabajando en torno a ellos
en el area de ciencias naturales, por lo tanto, ya tienen conocimientos al respecto y
expresan con mayor naturalidad y fluidez opiniones, conceptos, ideas y anécdotas
vividas con algiin animal en particular, asi la clase se torna dindmica con la
intervencion de la mayoria de los integrantes del grupo.

Es evidente el gusto por el juego de las adivinanzas, todos quieren dar la respuesta
siguiendo las pistas para encontrar la respuesta correcta, lo que se torna a veces en
competencia y puede generar caos, en consecuencia, se debe llamar al orden y
recordar las normas de aula establecidas conjuntamente desde el inicio del afio
escolar, como pedir la palabra, escuchar al que habla y no hacer burlas o
comentarios ofensivos, de esta forma se podra escuchar y mantener la dindmica de
la actividad. Las respuestas a las adivinanzas fueron acertadas considerando que se
remitian a animales conocidos.

Al dar la instruccion de conformar los equipos de trabajo teniendo en cuenta
caracteristicas comunes de los animales traidos a la clase, se puede percibir que los
estudiantes buscan conformar el grupo con sus compafieros 0 amigos mas cercanos
para seguir las indicaciones dadas por la docente, sin embargo, se aprecia que con
frecuencia deben recordarse ya que olvidan lo dicho con anterioridad y tienden a
abandonar el grupo y desistir de la tarea con la justificacion de que los compaiieros
no permiten su participacion. El trabajo colaborativo como pilar en la metodologia
por proyectos favorece el intercambia de saberes, el respeto por la diferencia, el
dialogo y la toma de decisiones (Rincon, 2012) por ello debe ser una constante a lo
largo de la propuesta de intervencion, sin embargo, es necesario definir para cada
integrante un rol dentro del grupo, esto con el fin de evitar discusiones y que cada
miembro participe activamente en la consecucion del objetivo.

A la hora de socializar el trabajo al resto de compaiieros de clase y docente se
percibe temor, timidez y poca fluidez para expresar las ideas, lo que amerita hacer
una mediacion a través de preguntas y comentarios para propiciar la expresion oral y
darle fluidez a la presentacion.

En la escritura del cuento se aprecia que los protagonistas de los mismos, son en su
mayoria, animales que se encuentran en peligro de extincion, ello favorece poner en
comun las causas y consecuencias de esta problematica mundial que en la mayoria
de los casos los nifios y nifas identifican como producto de la caza indiscriminada,
el uso de pieles, aceite, dientes o la destruccion del habitad, asi, ademas los
estudiantes expresan algunas alternativas de cuidado y conservacion como “no usar
productos elaborados con partes de animales”, “no quemar los bosques”, “no
contaminar el agua y el aire que es el habitad de muchos animales que estan en
peligro”, no tirar basuras al rio o al mar”, todos estos comentarios enriquecen y
amplian el panorama frente al tema, es decir, propician la conexion con otros
saberes o temas abordados anteriormente haciendo significativo el aprendizaje y



dando paso a la busqueda de respuestas, el descubrimiento desde el contexto. Los
estudiantes trabajan en la escritura de los cuentos, aunque, es posible apreciar
durante esta actividad cometarios y preguntas relacionadas con la extension del
escrito, el titulo, los personajes, como las siguientes: “;el cuento largo o cortico?”,
“;hay que ponerle titulo?” “;puedo ponerle més animales?” “;el cuento sélo puede
tener un animal?” ante las cuales di respuesta diciendo que recordaran que era un
cuento y que elementos debia llevar con el fin de no interferir o condicionar la
escritura. De igual manera son aspectos con los cuales se hayan mas familiarizados,
pero la extension del escrito representa un problema debido al escaso uso de
vocabulario en el texto y a la falta de estrategias de planeacion o correccion textual.
Pude notar que algunos estudiantes se concentran en la tarea, muestran agrado y
previamente planean que escribir, otros, por el contrario, desde el inicio manifiestan
no saber que hacer o sobre que escribir, los preocupa el tamafio de la hoja porque
asocian que, si esta es grande, el cuento debe ser largo. Es de resaltar la pertinencia
del material y el tema seleccionado por los mismos estudiantes, es decir, el proyecto
de aula sobre los animales, ya que generan la participacion, el interés y la
disposicion frente a las actividades que se plantean, de esta forma la clase se torna
amena con los aportes de todos los estudiantes, al respecto, ratifica Gonzalez (2001)
trabajar con la estrategia del proyecto de aula en la escuela es buscar una via a la
investigacion porque lleva al estudiante al descubrimiento, la experimentacion y a la
busqueda de respuestas a multiples interrogantes, desembocando en el aprendizaje
desde el interés y las preguntas formuladas desde el contexto, en consecuencia los
educandos parten de unos saberes previos para incorporar nuevos aprendizajes a
partir de la investigacion y el descubrimiento propiciado desde las preguntas.

La secuencia inicial permite evaluar algunos aspectos para posteriores secuencias en
la implementacion de la propuesta de intervencion para cualificar el proceso de
escritura con los estudiantes del grado 3°, en este sentido es pertinente propiciar
espacios donde se reflexione y plantean alternativas frente a una problematica, en
este caso, los peligros de extincion de algunos animales pondrian en riesgo el
equilibrio ecologico y afectaria ademas algunas actividades humanas, asi se
generaria mas conciencia ambiental en el estudiante.

Disponer con anterioridad el material hace que la secuencia pueda implementarse
haciendo uso del tiempo y de los recursos, de esta manera, es positivo que en el aula
los estudiantes puedan usar los materiales necesarios en la ejecucion de las
actividades.

CONFRONTACION

La implementacion de la secuencia inicial es un punto de partida para conocer a
fondo las caracteristicas en la escritura de los estudiantes, particularmente en los
aspectos de coherencia y cohesion ya que es tercero un grado para poner a prueba el
aprendizaje del cddigo escrito, de igual manera propende por una reflexion desde la
practica docente en aras de mejorar o implementar estrategias para favorecer el
aprendizaje en contexto, por ello, este trabajo me invitar a planear cada actividad
con la conviccion de llevar a los estudiantes a la construccion significativa de un
aprendizaje, vinculado con sus vivencias y situaciones cotidianas, motivarlos cada
dia al descubrimiento y la bisqueda de respuestas a los interrogantes surgidos.



Fue positivo y apropiado el recurso de las adivinanzas, el uso de materiales de gran
formato como la cartulina, sin embargo, algunos estudiantes no traen a la clase la
lamina con el animal recortado como se pidid anteriormente aludiendo razones de
olvido, falta de material impreso en sus casas o falta de tiempo.
Es importante resaltar en varios momentos de la secuencia las normas de clase
establecidas desde el inicio del afo escolar, asi como reforzar las instrucciones de
cada tarea ya que por momentos se dispersan o pierden el foco de atencion lo que
conlleva también a optimizar el tiempo establecido a las actividades. Se observa
ademas por parte de algunos estudiantes apatia por el trabajo en grupo y desagrado
por la actividad, por lo tanto, esta situaciéon amerita enfatizar mas en esta estrategia
para favorecer el aprendizaje y el trabajo colaborativo en aras de incentivar la
democracia asignando roles a cada uno de los integrantes del equipo.
REFERENCIAS
Gonzalez, E. (2001) El proyecto de aula o acerca de la formacion en investigacion.
Revista Universidad de Medellin (73), 124-135
Rincon, G. (2012). Los proyectos de aula y la ensefianza y el aprendizaje del
lenguaje escrito. Bogota : Kimpres.
Ausubel, D. (1983). Teoria del aprendizaje significativo. Fasciculos de CEIF, 1, 1-
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DIARIO DE CAMPO: N. 1 Uso de sinénimos y antonimos

PROYECTO: El mundo fantastico de los animales

Nombre de la Institucion: Fe y Alegria José Maria Velaz

Docente: Ana Maria Quiroz Agudelo

N° de alumnos: 34 Fecha: Julio 25 — 28, Agosto 4
Grado: 3B

DESCRIPCION:

La secuencia didéctica tiene por objetivo que los estudiantes reconozcan y usen los

sinébnimos y antdonimos en las producciones escritas, a partir de la toma de conciencic
acerca de lo que ello puede enriquecer el vocabulario y dar al escrito mayor cohesion
iniciar el trabajo se motiva a nivel grupal utilizando la proyeccion con el video beam
texto el canguro, el cual usa la descripcion detallada de este animal teniendo en cuent
rasgos fisicos como cola, cabeza, patas, tamafio y piel, ademads caracteristicas de
comportamiento como el uso de la bolsa para las crias y la agrupacion en manadas de
de ellos, dando a conocer su forma de vida. Se invita a los estudiantes a responder
inicialmente preguntas de conocimientos previos como: ;cOmo es un canguro?, ;Dor
vive?, ;Qué caracteristicas son de resaltar? ;Como se desplaza? Las respuestas son lc
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siguientes: “es un animal grande que tiene una bolsa para cargar a los bebés”, “‘es un animal
de patas grandes y largas para saltar”, “no vive acé, es de Africa o Australia, se ve en la
television”

Se inicia la lectura en voz alta dando participacion a varios estudiantes e ir comprobando
las hipdtesis lanzadas al principio. En efecto el texto indica que es un animal de Australia
que tiene una caracteristica especial y es el uso de una bolsa delantera para albergar a las
crias, hecho que los estudiantes relacionan con los bebes canguros o prematuros que
necesitan del cuidado, calor y cercania de sus madres.

Se indica a los estudiantes que observen las palabras resaltadas en el texto para dar su
definicion y luego ser reemplazadas por otras que denoten el mismo significado
(sindnimos) sin alterar el sentido del texto, en consecuencia se ofrecen varios voluntarios
para ofrecer otras palabras, aunque se puede apreciar que en algunos casos las opciones que
se escuchan son palabras contrarias (antonimos) se recuerda con frecuencia la instruccion y
el ejercicio que se esta llevando a cabo para que los estudiantes lo hagan adecuadamente. Se
aprecian dificultades para encontrar sindonimos a palabras como: nacer, amplias, delanteras
y tarde, en ese caso se orienta a los estudiantes sobre que indica la palabra y de que otra
forma lo podemos expresar. En términos generales se logra la primera parte del ejercicio, se
vuelve a leer el texto con las nuevas palabras y se puede apreciar que el sentido sigue
siendo el mismo acerca del canguro y sus caracteristicas.

Posteriormente, y distribuidos en grupos se pide a los estudiantes reemplazar las palabras
resaltadas por antonimos (significados contrarios) lo que dara otro sentido al texto, surgen
en esta etapa expresiones como: “es un fendémeno” “es un animal que come con las patas
traseras que son cortas” “los bebes canguro salen de la bolsa cuando mueren, jno puede
ser!” todo ello genera controversias y risas, dandose paso a una nueva etapa de la secuencia,
representar este nuevo animal y colocarle un nombre, de esta forma, se obtienen los
siguientes: “el canguliebre”, “el niumi”, “el canguro pequeio”, “simflonomo”.

Al complementar la informacion en el esquema teniendo en cuenta el texto leido, es
necesario reforzar aspectos de la lectura y dar un ejemplo con el fin de que los estudiantes
puedan disponer la informacion en el organizador, por ello se proyecta con el video beam y
se hace la explicacion de manera general y conjunta con el fin de aclarar dudas y facilitar el
ejercicio de forma adecuada.

De otro lado, en la escritura individual sobre la aventura vivida por este nuevo animal es de
resaltar que la mayoria de los estudiantes asocian aventura con riesgo o peligro, en
consecuencia, se invita a explorar el significado de esta palabra dandole diferentes
connotaciones, asi, los estudiantes lanzan otras ideas como “anécdota, experiencia, algo que
le sucede, puede ser bueno o malo”. De esta manera cada estudiante realiza su escrito
siguiendo las instrucciones dadas, posteriormente, en la revision de la escritura entre pares,
se nota poco analisis en el uso de los sindnimos y anténimos, es decir, se fijan en aspectos
como la legibilidad de la letra, la extension o la coherencia global del texto, se escuchan
expresiones como “no se entiende”, “acd no dice nada”, a este animal no le sucede ninguna
aventura” o “esto esta incompleto”. Todo ello lleva a reforzar la utilidad de las palabras
sindnimas y antéonimas y su valor para ampliar el escrito y darle mas orden, ademas se
orientan preguntas como: ;Qué le hace falta para que se comprenda mejor? ;Qué podemos
entender que le sucede al animal? ;las palabras estan bien escritas? ;Por qué?, asi, se
escuchan las opiniones de los estudiantes al respecto, todas encaminadas a concluir que los
escritos no estan suficientemente claros, completos y adecuados.



Finalmente, para dar por concluida la secuencia didactica y poner en practica lo aprendido,
se realiza el juego de la escalera usando los sindénimos y antdnimos, para los estudiantes es
comprendida la dinamica del juego, el cual consiste en lanzar un dado y avanzar el nimero
de casillas que indique realizando la actividad o respuesta que cada casilla denota, para el
caso particular los espacios contenian palabras que debian reemplazar por sindénimos o
antonimos segun el caso. Las palabras utilizadas en la escalera fueron: lleno, danza,
antiguo, sencillo, acabar, enorme, rapido, triste, juntar, bonito, caro, hablar, saludable y
veloz; asi mismo, la escalera tenia preguntas como: ;qué son palabras sinébnimas? ;Qué son
palabras antdnimas? Di 2 palabras con su respectivo sinébnimo, cede el turno, retrocede 2.
Fue necesario recordar reiteradamente las normas para mantener la atencion, la escucha y la
participacion de una manera adecuada debido a que todos al mismo tiempo querian tener su
oportunidad o resolver las tareas del juego.

INTERPRETACION
Durante el desarrollo de la secuencia N. 1 es posible apreciar la disposicion y agrado de
parte de los estudiantes por las actividades planteadas, de esta manera se evidencia
participacion, respuesta a las diferentes preguntas y ejecucion de tareas relacionadas con las
diferentes etapas de la secuencia (apertura, desarrollo y finalizacion).
Los estudiantes expresan algunas ideas acerca del canguro, gracias a programas vistos en
television o algln libro, de esta forma se traen al aula de clase conocimientos previos que
demuestran ciertas conexiones con las caracteristicas de dicho animal, en otras palabras, es
lo que Ausubel resalta cuando expone que aprender no se basa en recordar sino en
establecer conexiones con lo que se aprende, asi, es posible dar espacio a comprobar,
descubrir o ratificar lo que se sabia sobre determinado tema.
Los ejercicios donde se pone en juego la practica de la escritura son importantes para que el
estudiante pueda expresar con claridad sus ideas a través del papel, teniendo en cuenta
aspectos necesarios para que pueda ser comprendido por el lector o audiencia, alli cobra
sentido el hecho de que la escritura no es simplemente un ejercicio motriz o de reunion de
palabras, sino que es un acto comunicativo social validado como medio de expresion. De
esta forma ratifica el MEN (1998, p. 27)
No se trata solamente de una codificacion de significados a través de reglas
lingtiisticas. Se trata de un proceso que a la vez es social e individual en el que se
configura un mundo en el que se ponen en juego saberes, competencias e intereses,
y que a la vez est4 determinado por un contexto socio-cultural y pragmatico que
determina el acto de escribir: escribir es producir el mundo.
De lo anterior es valido apreciar que los estudiantes presentan carencias en sus escritos
porque aln se encuentran en un proceso inicial en la produccion de textos, es decir, tienen
una idea, pero en ocasiones les cuesta desarrollarla a través del escrito conservando los
aspectos formales y pragmaticos para hacerse entender por el lector. Fue necesario
entonces, tomar los escritos y leerlos en voz alta para encontrar algunos detalles que son
imprescindibles en el texto, principalmente a nivel semantico y de esta manera llevar a una
toma de conciencia. En el caso particular de los escritos de la aventura vivida por el animal
misterioso se puede apreciar un distanciamiento entre estos elementos, lo que se quiere
transmitir y los aspectos formales o cualidades del texto, que segiin Diaz (2009) son
condiciones que debe tener un escrito para su comprension, desde el propdsito
comunicativo, la continuidad, la unidad, la relacién de parrafos, en resumidas cuentas,



cuando el lector puede seguir un recorrido a través de la lectura. De igual manera el proceso
de coevaluacion debe ser fortalecido con el fin de que se convierta en una herramienta de
cualificacion a partir de la experiencia personal.

En esta busqueda de construccion del conocimiento, el proyecto de aula sobre el mundo
fantastico de los animales es la oportunidad para ir desarrollando dichos aspectos desde el
trabajo colaborativo y participativo. Para Gonzalez (2001) un proyecto busca mostrar una
relacion o conexidn entre el pasado y el futuro, es decir, conectar saberes previos con
conocimientos cientificos. Para el caso del proyecto de aula, esta relacion estd mediada a
partir de lo didactico, convirtiéndose en estrategia para lograr aprendizajes significativos
desde la construccion, el hacer, el asombro, la pregunta, lo desconocido y de esta forma
transformar realidades. Al respecto recalca la autora que “el sentido del proyecto de aula es
curricularizar la experiencia cultural de la humanidad, de manera tal, que adquiera un
sentido formativo con orientacion especifica” (2001, p. 124). En consecuencia, trabajar con
la estrategia del proyecto de aula en la escuela es el camino a la investigacion porque lleva
al estudiante al descubrimiento, la experimentacion y a la busqueda de respuestas a los
interrogantes planteados

Es evidente el disfrute por otro tipo de actividades salidas de la rutina de clase, por ejemplo,
el juego de la escalera al no hacerse de manera sistematica en el aula genera en los
estudiantes expectativa y mayor deseo de participar e involucrarse en la actividad, ello
permitié mayor participacion, concentracion y permanencia durante la actividad, es
pertinente aclarar que esta parte de la secuencia se hizo de manera grupal con una escalera
que ya disponia la institucién y que posibilita la participacion grupal, sin embargo,
constantemente se deben recordar las normas y acuerdos de clase para mantener el orden y
asi garantizar una mayor intervencion de todos los miembros del grupo.

Conocer aspectos nuevos sobre este animal mantuvo el interés y la receptividad de los
estudiantes, ya que los datos aportados sirvieron para adquirir nuevos conocimientos o
ratificar algunos que ya se conocian. La confrontacion oral es una herramienta esencial en
la toma de conciencia por parte del estudiante sobre la importancia de la cohesion para
lograr la coherencia en un texto, escuchar los escritos evidencio la necesidad de continuar
trabajando conjuntamente estos aspectos.

El trabajo colaborativo es de agrado para los estudiantes, no obstante, requiere de
instrucciones y roles precisos de cada uno de los participantes, asi, todos podran hacer
aportes enriquecedores al trabajo y a la vez asimilar adecuadamente los elementos o
conceptos que se estan trabajando, para el caso de la presente secuencia, se nota mayor
aporte de algunos estudiantes al texto utilizando los antonimos, ademads, en otros casos se
genera indisciplina, apatia por el trabajo y discusiones al interior del grupo, situaciones que
ameritan hacer los respectivos llamados de atencion de acuerdo a los protocolos
institucionales para tal fin.

CONFRONTACION

A partir de la implementacion y ejecucion de la secuencia N. 1 se constata desde los
ejercicios realizados por los estudiantes que la cohesion y la coherencia son elementos
complementarios y necesarios a la hora de escribir textos con sentido, pues se garantiza que
realmente lo que se quiere expresar pueda ser interpretado por el lector.



Trabajar sobre el “canguro” mantuvo la atencion y el interés de los estudiantes a la vez que
sirvio como forma de ver multiples posibilidades a partir de un mismo tdpico o texto, el
hecho de cambiar palabras por otras denota el cambio de sentido y la riqueza del
vocabulario, lo que genera descubrimiento y apropiacion del lenguaje para su uso en
posteriores escritos.

Es posible apreciar la creatividad en cada tarea que se le sugiere a los estudiantes, aunque
siempre estén esperando que se les diga como deben hacerlo o busquen constante
aprobacion por parte del docente, ello invita al educador a fomentar el trabajo auténomo y
dar confianza al estudiante en cuanto a lo sabe o al talento que posee.

Es de resaltar la poca continuidad que se da en el tiempo a cada etapa de la secuencia
debido a la dinamica institucional, son frecuentes los cambios en los horarios en la entrada
y salida de los estudiantes, las reuniones y capacitaciones al profesorado también influyen
para que la secuencia no se lleve a cabo como se planted desde el inicio, ademas, en
ocasiones la asistencia no es total y también se convierte en factor que obstaculiza la
ejecucion de las actividades.

Disponer con anterioridad el material hace que la secuencia pueda implementarse haciendo
uso del tiempo y de los recursos, de esta manera, es positivo que los estudiantes puedan
tener acceso a ellos y a los recursos técnicos para el desarrollo de las actividades.

La retroalimentacion, la reflexion y la autoevaluacion deben permanecer como constante a
lo largo de la secuencia, asi serd posible lograr la toma de conciencia acerca de los
elementos constitutivos de la coherencia y la cohesion, por lo tanto, son acciones que deben
fortalecer el proceso y estar presente en las posteriores secuencias didacticas.

La activacion y/o seguimiento a los casos comportamentales deben hacerse a la luz de las
disposiciones que la institucion ha determinado para ello, igualmente, las actividades de la
secuencia deben favorecer una actitud de disposicion y accion frente a la generacion de
nuevos aprendizajes.
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La secuencia didactica N. 2 se enfoca en el uso de los pronombres dentro del texto con el
fin de reemplazar los nombres de los animales, personas o cosas, dando mayor cohesion y
coherencia al escrito. En consecuencia, es necesario familiarizar a los estudiantes con los
pronombres personales a la hora de construir textos.

Como momento inicial se da espacio a la activacion de saberes previos a través del juego de
imitacion de animales, para ello cuatro estudiantes representan ante los demads integrantes
del grupo al gato, la tortuga, la jirafa y la paloma, por algunas caracteristicas como el modo
de caminar, la cabeza, las patas o ciertos movimientos resulta facil saber de cual se trata, se
aprovecha el momento para llamarlos por su nombre y tratar de encontrar otros para
hacerlo, sin embargo, la mayoria de los estudiantes se refieren a ellos por sonidos, silbidos
o movimientos con las manos como lo hacen en una situacion cotidiana, por ello se
acompafia esta actividad con los rétulos de los pronombres personales que se hallan visibles
en el tablero del aula, ademas, de manera concreta se disponen de otros animales en juguete
dentro del salébn como son el tigre, caballo, jirafa, vaca, cabra, leon, elefante, cebra,
leopardo y rinoceronte. Los estudiantes se refieren a ellos estableciendo diferencias segiin
su alimentacion, es decir, manifiestan que la vaca, caballo, jirafa son herbivoros porque
comen hierba o plantas, el tigre, el ledn y el leopardo por su parte, son carnivoros porque se
alimentan de otros animales, asi mismo, expresan diferencias entre ellos seglin su habitat,
“hay domésticos y salvaje” o también lo dicen en términos de “son animales de granja y
otros de la selva” reforzandose el concepto de doméstico, salvaje, carnivoro, herbivoro y
omnivoro.

Tener los rotulos con los pronombres personales hace que se puedan reemplazar los
nombres de algunos animales con mayor facilidad y conciencia de ellos, asi, se dan los
ejemplos de forma escrita y verbal haciendo uso de los juguetes de animales y de los
representados por los compafieros. Se indica a través de ejemplos usando la voz del animal
como primera persona (yo) y a partir de ello poder diferenciar los demads para saber que
pronombre es el mas adecuado dentro de las oraciones planteadas. Se aprecia confusion en
el uso de los pronombres nosotros y vosotros, este ultimo poco utilizado en nuestro medio y
por lo tanto desconocido para los estudiantes, por lo tanto, se explica que lo utilizamos con
la palabra ustedes al referirse a un grupo en el cual no pertenecemos o no ejecutamos
alguna accion.

Posteriormente, se proyecta mediante el video beam un verso corto donde hacen falta
algunos pronombres, el ejercicio que se realiza de manera grupal es ir reemplazando en
cada caso con los diferentes pronombres para determinar como cambia el sentido del verso,
si es logico lo que expresa, si se entiende el mensaje que se quiere transmitir, si concuerda
el contenido con el uso de los pronombres dentro de la oracion y el verso de manera global.
Es activa la participacion del grupo, la mayoria quieren expresar o leer el verso, de igual
forma son notorios los cambios en el sentido del verso cuando se usan diferentes
pronombres, ademas los estudiantes logran reconocer que, si cambia el pronombre, también
es necesario adecuar otras palabras, para el caso de nosotros, se debe modificar el verso por
“tenemos un piojito en nuestra linda cabecita...” y asi, con los demés pronombres, no
obstante, se presentan confusiones para los estudiantes con la conjugacion del verbo tener,
rodar y llorar, ya que mezclan los tiempos pasado, presente y futuro; todo ello amerita ir
haciendo correcciones por parte de la docente para fomentar la toma de conciencia de
dichos elementos en los diferentes textos. La actividad propicia ademas la lectura
compartida y en voz alta. Posteriormente, de manera colectiva se proyectd el texto “la
tortuga sabia” y de manera oral los estudiantes completaban en los espacios que fueron



dejados en blanco para ubicar los pronombres correspondientes teniendo en cuenta el
sentido y la coherencia que éstos dan al texto, en general, el ejercicio fue comprendido y se
desarroll6 de forma correcta, se leyd en varias ocasiones con el fin de despejar dudas y
resaltar el uso de los pronombres para reemplazar el nombre de las personas, animales o
cosas y adicionalmente tener claridad para dar respuesta de las preguntas posteriores a la
lectura indagando por la comprension a nivel literal e inferencial, como: ¢cual era el
problema de la tortuguita?, ;qué hizo la tortuga para solucionar el problema?, ;a quiénes
acudio la tortuga para solucionar el problema?, ;quién le ayudo6 a la tortuga?, ;qué palabras
se ubicaron en los espacios del texto?, ;qué significado tienen dichas palabras? Las
respuestas dadas por los estudiantes fueron acertadas, pero poco explicativas, limitadas a lo
textual y sin mayor explicacion, identificando que el problema de la tortuga era no recordar
su nombre y sali6 a buscar quien podria saberlo, encontrando en el camino animales como
el topo, el caracol y el elefante, para su cumpleafios cien recibio la carta de la lechuza
diciendo su nombre: Raquelita. Para concluir la primera parte de la secuencia se elabora la
tortuga a modo de manualidad empleando papeles y lapices de colores, principalmente, se
puede apreciar agrado por este tipo de trabajo, creatividad y mayor concentracion de la
atencion, asi mismo, la habituacion en la actividad es constante.

En la fase de desarrollo se plantea a los estudiantes el contexto del zoologica mediante una
imagen vista en proyeccion con video beam, el cual es conocido para ellos ya que en algin
momento lo han visitado, asi que saben que animales se encuentran alli y que una de sus
principales funciones es la de estudiar la especie y que las personas puedan conocerlos mas
de cerca. Acompafiando la imagen se encuentran varias expresiones con pronombres que
hacen referencia a los animales de la misma para finalmente descubrir un animal oculto, a
medida que las oraciones van definiendo a cual o cuales animales se esta refiriendo quedara
uno por develar, esto causa interés y motivacion , se hacen predicciones sobre el animal
oculto, “pude ser la serpiente, el tigre, la jirafa” a medida que se van completando las
oraciones se ratifica que el que queda y es el llamado oculto es el rinoceronte. Mientras se
pronuncian las oraciones se lleva a los estudiantes a identificar a los animales referidos, por
ejemplo, en la afirmacion “yo tengo la lengua afuera”, es posible apreciar que el que
cumple con esta condicion es el mono y por lo tanto es quien habla, mientras que en
“nosotros somos animales terrestres y no somos capaz de sobrevivir en el agua” son varios
animales incluido el mono. Por consiguiente, el animal oculto es el hipopdtamo.
Seguidamente y en grupo escribirdn una historia sobre la visita al zooldgico teniendo como
referencia los animales de la imagen, lo que conocen de ellos y, ademas, usando
pronombres cuando sea necesario para reemplazar sus nombres, se percibe agrado y
comprension del ejercicio a desarrollar, se nota delimitacion en los animales mencionados
en la historia, algunos grupos se enfocan en dos o tres de ellos, las historias son diversas,
hablan acerca de aventuras que viven las personas al visitar este lugar, situaciones vividas
por los animales en relacion a la comida, albergue o anécdotas con las personas que acuden
al lugar; sin embargo, no se hace un completo y adecuado manejo de los conectores, los
textos aun se ven fraccionados, con repeticion y poco coherentes, por el contrario cuando se
socializa el escrito de forma verbal si se dan mas explicaciones al respecto. Esta parte
concluye con la elaboracion de las mascaras de los animales de la historia lo que resulto ser
una actividad placentera, con gran uso de diversos materiales e imaginacion, algunos las
elaboraron en cartulina, foamy o carton paja, un estudiante llevo a la clase una mascara de
tigre elaborada en papel maché y ademas trajo los materiales necesarios para hacer otras
con ésta misma técnica, algunos de sus compaiieros sirvieron de modelos para fabricar



nuevas mascaras, donde las mas destacadas fueron las de jirafa, tigre, lebn y mono, ademas,
en algunos casos se mostraron ejemplos para generar ideas en los estudiantes y asi fuera
mas fluida su elaboracion.

En las actividades de evaluacion de la secuencia didactica sobre el uso de pronombres en el
texto se quiere llevar al estudiante a ser consciente del uso de ellos en la escritura con el fin
de favorecer la coherencia y cohesion, que en adelante los utilice para reemplazar nombres.
En consecuencia, durante esta fase, se hicieron actividades dinamicas y lidicas teniendo
como eje central los pronombres personales, una de ellas fue el juego del tingo-tango para
lanzar el cubo de los pronombres y dar un ejemplo de oracion con dicho pronombre, ello
causo interés por participar por tener el cubo en las manos y tener la oportunidad para dar la
oracion, el primer pronombre que salié fue vosotros, a lo que la nifia ejemplifico: “vosotros
estamos felices en el parque” a partir de ello se hizo claridad diferenciando que en vosotros
no me incluyo, por lo tanto no es correcto ir acompafnado de estamos, se genera caos para
dar ejemplos y es necesario retomar el orden y escuchar. Los demds ejemplos fueron “él

2 < 1Y

estaba escribiendo”, “tu juegas futbol”, “ella esta haciendo tareas”, “ellos estan en la
piscina”, “nosotros vamos de viaje”; en cada caso se hacen las claridades y se preguntan en
que tiempo esta sucediendo la accion. Se percibe confusion en la conjugacion de los verbos,
ademas, la mayor parte de los ejemplos seguian el verbo inicial, estamos. El otro juego para
afianzar los pronombres fue el stop de pronombres, consistente en escribir debajo de cada
pronombre una accidn, expresion o pensamiento desde el animal que se daba inicialmente,
para mayor comprension se proyect6 el primer ejemplo con el leén: yo tengo melea, ti me
tienes miedo, €l corre cuando me ve, nosotros comemos carne, vosotros vais a la selva,
ellos nos traen para el zooldgico. Los demds animales dados para completar en la tabla del
stop fueron: jirafa, tigre, oso panda, mono y leopardo; sin embargo, para varios estudiantes
represent6 dificultad a la hora de escribir desde la voz de dicho animal, por ejemplo, con la
jirafa escribieron “tl eres una jirafa con cuello largo” o “ellos les gustan las jirafas”, a pesar
de explicar en varias ocasiones el juego, persistio la dificultad.

Para terminar la secuencia cada estudiante disefi¢ una tarjeta de invitacion para una fiesta
de disfraces de animales, la instruccion contenia los datos esenciales de una tarjeta de
invitacion como: fecha, lugar, evento y presentacion (disfraz) se remite a través de
preguntas como: ;te han invitado a alguna fiesta?, ;qué dice una tarjeta de invitacion? ;qué
datos son indispensables en una tarjeta de invitacion? Encontradas en las tarjetas de
cumpleafios, primera comunion o bautizo, cotidianas para ellos. Es notorio la aprobacion
que siempre esperan escuchar o que se les dé un modelo, sin embargo, en otros casos se
aprecia creatividad, hasta algunos hacen sobres para depositar la tarjeta, también se generan
preguntas como jla fiesta es de verdad?, ;puedo inventar la direccion? o jva a tener dulces,
pifiata, helado y gaseosa? Ante ellas se respondi6 diciendo que cada uno imaginaba que iba
a tener su fiesta, que el principal requisito era que los invitados fueran disfrazados de
animales y que la tarjeta presentara todos los datos de tiempo, ubicacion y tipo de evento.

INTERPRETACION

Durante el desarrollo de la secuencia N. 2 relacionada con el uso de pronombres en el texto
es posible apreciar la disposicion y agrado de parte de los estudiantes por las actividades
planteadas, de esta manera se evidencia participacion, respuesta a las diferentes preguntas y
ejecucion de tareas relacionadas con las diferentes etapas de la secuencia (apertura,
desarrollo y finalizacion).



Los estudiantes manifiestan de forma clara sus ideas, opiniones y saberes frente a los
animales, especialmente los del zooldgico o de selva ya que se remiten a conocimientos
previos, adquiridos en los medios de comunicacion, libros, clases o interaccion en lugares
como granjas y zoologicos, ello facilita la fluidez y la participacion verbal ante el grupo, al
respecto resalta Casanny (2001, p. 20) citando a Noam Chomsky el hecho de que cada
persona esta inmersa en multiples situaciones comunicativas donde a modo informal o no
convencional hace lectura y escritura de las situaciones vividas a diario, esto es actuacion,
la cual es definida como la utilizacion de la lengua en una situacion particular. Con el
ingreso a la escuela este aprendizaje se hace convencional y comienza el recorrido por los
aspectos formales de la lengua propiamente dicha, escenario que es entendido o llamado
por el mismo autor como competencia, el conocimiento de las reglas gramaticales de una
lengua. Es asi como los estudiantes ya se han formado ideas frente a los conocimientos de
los animales y pueden expresarlo o contarlo a modo de anécdota, a la vez que han estado
inmersos en situaciones de interaccion en determinados contextos como el del zooldgico,
pero a la hora de escribir ya se precisa una formalidad, donde es imprescindible el uso de
reglas y aspectos de cohesion para que el texto sea comprendido por el lector, en este caso,
los pronombres personales hacen parte de elementos formales en la construccion de un
texto escrito y requieren de ambientes propicios para su asimilacion y apropiacion a través
de la ejercitacion.

El trabajo con los pronombres personales en la escritura de los estudiantes es importante en
la medida que enriquece la practica en la formalidad y uso de reglas de cohesion, sin
desconocer que previamente hay un acercamiento desde lo vivencial y lo cotidiano. En este
sentido Ferreiro (2001) asegura que, para tratar de comprender la escritura, el nifio debe
convertirla en objeto de reflexion y descubrir que hay multiples maneras de decir lo mismo
y que “la lengua oral se hace lengua escrita” (p.58). De este modo, es necesario llevar al
estudiante a la toma de conciencia sobre su propio proceso de escritura, a la comprension de
la coherencia y cohesion que requiere el texto para ser comprendido por el lector, al
entendimiento de que los pronombres hacen fluido el escrito evitando al repeticion de los
nombres; sin embargo se puede percibir en las diferentes etapas del desarrollo de la
secuencia que el uso de los pronombres en los escritos es aun un elemento débil que
requiere practica, los educandos poco los utilizan, contintian con la repeticion de los
nombres, usan reiteradamente la conjuncion “y” ademas de las confusiones notorias en la
conjugacion de los pronombres y los verbos.

La motivacion de los estudiantes es constante a lo largo de las fases de la secuencia
didactica ya que las actividades se presentan de manera ludica, de igual manera el trabajo
colectivo y grupal genera permanencia en los ejercicios. Los juegos de imitacion, tingo-
tango y stop despiertan el interés por participar y mantienen la expectativa frente al tema,
sin embargo, es necesario hacer modelacion y dar ejemplos sobre cada ejercicio a fin de que
la comprension sea efectiva, ademas, se nota constante aprobacion en cada una de las
actividades planteadas, lo que hace indispensable reforzar la autonomia y propiciar variadas
situaciones comunicativas donde se utilicen los pronombres.

Para Diaz (2009) una cualidad del texto, pero no menos importante es la cohesion,
entendida como la estructura morfosintactica, donde el texto evidencia unién y fusion entre
sus partes, oraciones, proposiciones y parrafos, asi la cohesion es necesaria para que el
escrito guarde coherencia. En este sentido, los pronombres hacen arte de esa estructura para
dar coherencia al entramado del escrito, por lo tanto, es un aspecto de trabajo arduo en el
aula de clase. Poner los trabajos en comun, socializar y escuchar lo realizados por cada



grupo favorece la retroalimentacion, la coevaluacion y favorece la toma de conciencia en el
uso de estas formalidades gramaticales. Por ejemplo, en la escritura de la visita al
zooldgico, es evidente que el manejo de pronombre requiere asimilacion y apropiacion, solo
en esa medida sera interiorizado y utilizado de forma adecuada en los textos escritos. Por
consiguiente, cobra sentido la afirmacién de Camps (2003 p. 30)

Para aprender a leer y escribir, los alumnos tienen que participar en actividades diversas de
lectura y escritura, con finalidades, interlocutores y &mbitos de interaccion diversos para
aprender la complejidad de los usos escritos, tiene que haber actividades de ensefianza y
aprendizaje que prevean que hay conocimientos especificos relacionados con las
particularidades de los géneros escritos que habra que ensenar para que puedan ser
aprendidos.

De lo anterior es valido apreciar que los estudiantes presentan carencias en sus escritos
porque auin se encuentran en un proceso inicial en la produccion de textos, es decir, tienen
una idea, pero en ocasiones les cuesta desarrollarla a través del escrito conservando los
aspectos formales y pragmaticos para hacerse entender por el lector. De igual manera el
proceso de coevaluacion y retroalimentacion debe ser fortalecido con el fin de que se
convierta en una herramienta de cualificacion a partir de la experiencia personal y la
construccion de aprendizaje.

Dar a los estudiantes la oportunidad de expresar libremente sus ideas, sentimientos y
anécdotas hace posible crear un clima de apertura, confianza y disponibilidad frente a
cualquier actividad, el tema de los animales les resulta familiar y permite obtener cantidad
de situaciones para plasmar en diferentes textos y formatos.

El trabajo colaborativo es de agrado para los estudiantes, no obstante, requiere de
instrucciones y roles precisos de cada uno de los participantes, asi, todos podran hacer
aportes enriquecedores al trabajo y a la vez asimilar adecuadamente los elementos o
conceptos que se estan trabajando, para el caso de la presente secuencia, se nota mayor
aporte de algunos estudiantes al texto para hacer uso de los pronombres personales, ademas,
en otros casos se genera indisciplina, apatia por el trabajo y discusiones al interior del
grupo, situaciones que ameritan hacer los respectivos llamados de atencion de acuerdo a los
protocolos institucionales para tal fin.

CONFRONTACION

A partir de la implementacion y ejecucion de la secuencia N. 2 acerca de los pronombres
personales en el texto se constata desde los ejercicios realizados por los estudiantes que la
cohesion y la coherencia son elementos complementarios y necesarios a la hora de escribir
textos con sentido y requieren ser abordados en el aula permanentemente y de una manera
integral, es decir, desde todas las areas del conocimiento, asi se constituira en elemento
esencial de la produccion escrita.

Trabajar sobre situaciones o vivencias conocidas como el zoologico permite mantener la
atencion y el interés de los estudiantes a la vez que sirve como pretexto para generan textos,
representaciones, juegos en busca de asimilar la importancia y el uso de los pronombres en
un texto escrito, de esta forma, se reconoce que los nombres pueden permanecer o referirse
a ellos sin mencionarlos repetitivamente.

Es posible apreciar la creatividad en cada tarea que se le sugiere a los estudiantes, aunque
siempre estén esperando que se les diga como deben hacerlo o busquen constante
aprobacion por parte del docente, ello invita al educador a fomentar el trabajo auténomo y
dar confianza al estudiante en cuanto a lo sabe o al talento que posee, a plantear multiples



alternativas y generar espacios de participacion y aceptacion por la diferencia, respeto por
las opiniones del otro, todo ello pilares del trabajo por proyectos de aula.

Es de resaltar la poca continuidad que se da en el tiempo a cada etapa de la secuencia
debido a la dinamica institucional, son frecuentes los cambios en los horarios en la entrada
y salida de los estudiantes, las reuniones y capacitaciones al profesorado también influyen
para que la secuencia no se lleve a cabo como se planted desde el inicio, por todo ello la
secuencia de pronombre no tuvo la continuidad esperada, sin embargo pudieron
desarrollarse las actividades planeadas y generar aprendizajes en los estudiantes del grado
tercero.

El material adecuado y diverso hace que la secuencia pueda implementarse
satisfactoriamente haciendo uso del tiempo y de los recursos, de esta manera, es positivo
que los estudiantes puedan tener acceso a ellos y a los recursos técnicos para el desarrollo
de las actividades. En el caso de la elaboracion de mascaras se observo buen manejo de las
herramientas como papel, tijeras, mirellas, vinilos, papel maché, pincel, entre otros.

La retroalimentacion, la reflexion y la autoevaluacion deben permanecer como constante a
lo largo de la secuencia, asi serd posible lograr la toma de conciencia acerca de los
elementos constitutivos de la coherencia y la cohesion, por lo tanto, son acciones que deben
fortalecer el proceso y estar presente en las posteriores secuencias didacticas.

La activacion y/o seguimiento a los casos comportamentales deben hacerse a la luz de las
disposiciones que la institucion ha determinado para ello, igualmente, las actividades de la
secuencia deben favorecer una actitud de disposicion y accion frente a la generacion de
nuevos aprendizajes.
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DIARIO DE CAMPO: N. 3 Organizacion de oraciones y parrafos

PROYECTO: El mundo fantastico de los animales

Nombre de la Institucion: Fe y Alegria José Maria Velaz

Docente: Ana Maria Quiroz Agudelo

N° de alumnos: 34 Fecha: septiembre 8, 12, 15

Grado: 3B

DESCRIPCION:

La secuencia N. 3 acerca de la organizacion de oraciones y parrafos tiene por objetivo que
los estudiantes comprendan la importancia de la coherencia en los textos, es decir, el orden
y la logica de éstos para ser entendidos por el lector, de esta manera, las actividades de cada
fase de la secuencia estan encaminadas a la toma de conciencia sobre este aspecto.



Para iniciar la fase de apertura y activacion de conocimientos previos se realiza el juego de
alcance la estrella para recordar elementos trabajados previamente como los sinénimos,
antonimos y pronombres, al tomar la estrella, el estudiante debe dar la respuesta a la
pregunta y crear una oracion con un animal como ejemplo. Las estrellas contenian las
siguientes preguntas:

(qué es un sinonimo? Da un ejemplo

(qué es un antébnimo? Da un ejemplo

(Para qué usamos los pronombres? Nombra algunos de ellos

(El antéonimo de alto es? Escribe una oraciéon de un animal con €l

(El sinébnimo de grande es? Escribe una oracion de un animal, utilizando dicho sinénimo
Los estudiantes participantes en el ejercicio resolvieron satisfactoriamente las preguntas,
recibieron ayuda del resto de compafieros, lo que fue aprovechado para reforzar conceptos y
aclarar dudas. Los sindbnimos son palabras con significados similares, los antonimos son
palabras con significados contrarios y los pronombres son palabras que nos permiten
reemplazar los nombres de las personas para evitar repetirlos. Se nota recuerdo y evocacion
de estos términos abordados en las secuencias anteriores.

Ahora se conforman los equipos de trabajo para continuar las actividades de la secuencia,
sin embargo, se escuchan algunas expresiones que indican que no hay agrado por el trabajo
en equipo, como: “es muy canson”, “no hace nada”, “voy a trabajar solo”, por lo tanto, se
explica que este tipo de trabajo favorece la participacion de todos y facilita optimizar
tiempo y recursos. Acto seguido se dan las instrucciones de la tarea donde se deben
encontrar las palabras intrusas de cada oracion, el término intruso no es entendido y se
explica al respecto que es una palabra que no esta relacionada con lo que dice la oracién y,
por lo tanto, suena ilogica o desfasada con lo que se estd comentando. Como pista se dice a
los estudiantes que identifiquen el animal y todas sus caracteristicas, asi serd mas facil
encontrar la palabra que no corresponde con dichas caracteristicas. El ejercicio no es
terminado en el tiempo establecido, por lo tanto, de manera grupal se leen las oraciones y se
van dando las opciones oralmente.

Posteriormente, en parejas, los estudiantes deben ordenar las palabras de una oracion que se
hallan en forma desordenada, cada una tiene que ver con un animal distinto. También, este
tipo de actividad genera caos y desmotivacion en los estudiantes, no estdn familiarizados
con este ejercicio y por lo tanto demuestran apatia y expresiones como “parece un
trabalenguas” al leer es evidente cambios en las palabras, por ejemplo afilados por
inflamados o chimpancé por chimpaes, igualmente, se les invita a reconocer el animal del
cual se habla e ir ordenando el resto de palabras segln las caracteristicas que son conocidas
para ellos, ademas, es necesario que la docente realice el primer ejemplo que pueda servir
como guia. Algunas parejas logran ir dando orden a las oraciones, otras, por el contrario,
esperan que se hagan de manera conjunta o que las puedan copiar, constantemente se
recuerda que la coherencia es la 1dgica de la oracion, el orden que tiene para que se
entienda, sin embargo, una pareja de estudiantes encuentran dos opciones para la oracion
del Tucan: el tucan puede alcanzar frutos de las ramas con su pico grande o el tucan con su
pico grande puede alcanzar frutos de las ramas, ante ello, se explica que ambas expresiones
son correctas porque conservan ldgica o coherencia, por otra parte den la escritura se
perciben dificultades en algunas palabras, por ejemplo, animales escriben animal o terrestre
por tereste, lo que tampoco favorece la coherencia del texto, no obstante, el ejercicio se
termina de manera grupal dadas las dificultades presentadas en el tiempo y la comprension
del mismo.



La secuencia continua con la fase de desarrollo, para ello se entrega indiscriminadamente a
los estudiantes fragmentos de la fabula “la liebre y la tortuga” texto conocido y trabajado en
grados pasados, por lo tanto ya cuentan con informacion al respecto principalmente en
cuanto a la trama o problema central entre los personajes de la fabula, expresan “es la
historia de la liebre que se queda dormida y la tortuga le gana la carrera”, de esta forma, se
facilita el trabajo de ordenacion de los parrafos, sin embargo, se utiliza la confrontacion
para la toma de conciencia y reconocimiento de cada hecho, por lo tanto, se enfatiza en el
orden de los hechos, primero se encuentran, luego se retan, después hacen la carrera 'y
posteriormente la liebre se queda dormida y la tortuga le gana la carrera, sin dicho orden el
texto seria incomprensible. Finalizando esta fase los estudiantes escriben la ensefianza o
moraleja y representan mediante un dibujo, no obstante, es necesario recordar el significado
de moraleja como enseflanza o instruccion que dejan las fabulas, ademas, algunos
preguntan que es una liebre para dibujarla, se les responde que es un animal parecido al
conejo.

Para finalizar la secuencia didactica se procede a las actividades de evaluacion, alli se
plantea que los equipos de trabajo inventen algunas adivinanzas de animales, pero las pistas
para descubrirlos deben ser antonimos, es decir, se debe pensar en lo contrario para saber de
cual animal se trata. Inicialmente no es comprendida la instruccion, pero a través del
ejemplo de la jirafa, es baja, de cuello corto, se va comprendiendo lo que se debe hacer. Los
estudiantes optan por escribir la adivinanza en negacion, por ejemplo, no es grande, no es
amarillo, no es peludo. Los animales elegidos para escribir adivinanzas y posteriormente la
fabula en el cuaderno fueron: paloma, leopardo, hormiga, elefante, mariposa y ledn, como
resultado, los estudiantes escriben fabulas en sus cuadernos teniendo en cuenta las
caracteristicas de este tipo de texto, ademads, se resalta la importancia de la moraleja y se
remite a la estructura de “la liebre y la tortuga” trabajada durante la presente secuencia
didactica.

INTERPRETACION

Durante el desarrollo de cada una de las fases de la secuencia didactica, es posible apreciar
el estado de los estudiantes en relacion con los niveles de la coherencia y la cohesion, es
decir, se puede apreciar las facilidades o dificultades a la hora de ordenar una oracién, un
parrafo o un texto. Ello ratifica la importancia y la necesidad de potenciar dichos elementos
desde las actividades planteadas en las clases.

La coherencia es la caracteristica esencial de un texto para que tenga sentido, suene légico y
pueda ser entendido por el lector, en los estudiantes del grado tercero este elemento
requiere de mayor apropiacion, asi, se llevara a la toma de conciencia sobre el sentido, el
orden y la logica en la produccion textual. Asi lo ratifica Cassany (1993 p.87)

Del mismo modo que una retahila de perlas necesita un hilo conductor en su interior, las
frases del escrito mantienen multiples lazos de unidon, mas o menos evidentes: puntuacion,
conjunciones, pronombres, determinantes, parentescos léxicos y semanticos, relaciones
logicas, etc. El conjunto de esas conexiones establece una red de cohesion del texto, la
textura escondida del escrito, que le da unidad para poder actuar como mensaje completo y
significativo.

A través de las actividades de palabras intrusas y ordenacion correcta de oraciones es
posible visualizar que los estudiantes no estdn familiarizados con este tipo de tareas,
encuentran dificultad para seleccionar la palabra que no corresponde o esta interfiriendo
con el sentido de la oracidn, en consecuencia, es pertinente la mediacion del docente para



aclarar las dudas, facilitar la comprension de la actividad y llevar a la toma de conciencia
sobre el sentido y/o ldgica de la oracidn, por lo tanto, se refuerza la confrontacion grupal e
individual. En ocasiones, se nota tendencia a desistir o abandonar la tarea debido a la poca
comprension de la misma o a la poca persistencia en la actividad, sin embargo, sobresalen
estudiantes que se mantienen en la actividad y logran encontrar las palabras incorrectas,
principalmente haciendo alusion a caracteristicas que no corresponden con el animal en
mencion, por ejemplo, “el avestruz, es el ave mas grande y diminuta del mundo. Tiene una
cabeza pequefia con orejas grandes y un cuello muy largo” como se tienen conocimientos
previos del avestruz como ave de gran tamafio, por lo tanto, las palabras intrusas son
diminuta y grandes porque interfiere con el sentido de la oracidén y no corresponden con los
aspectos fisicos del avestruz.

Se percibe agrado e interés de parte de los estudiantes por realizar este tipo de actividades
de forma grupal, es decir, conjuntamente, escuchando los aportes y las explicaciones de los
compafieros, para ello, ha resultado de gran ayuda el uso del video beam para proyectar las
lecturas, hacer las explicaciones, mostrar los errores y las formas correctas de realizar las
tareas de cada etapa de la secuencia didactica.

Ahora bien, para el Ministerio de educacion nacional, la coherencia y la cohesion son
elementos fundamentales que debe adquirir el estudiante para desenvolverse en un contexto
donde la lectura y la escritura permean multiples espacios de encuentro, socializacion y
aprendizaje, sin ser los Uinicos para la comunicacion humana. Al respecto, los lineamientos
curriculares de lenguaje expresan la progresion o desarrollo en los niveles de la coherencia,
siendo un proceso que se adquiere y perfecciona con el tiempo y del cual la escuela es
garante a partir de las estrategias empleadas por los docentes en el &mbito escolar.

En el nivel A se ubica la coherencia y cohesion local, entendidas como la produccion de al
menos una proposicion, igualmente se aprecia concordancia entre sujeto/verbo y
género/ntimero, en este nivel el estudiante segmenta las proposiciones. Constituye un nivel
microestructural del texto. En el nivel B encontramos la coherencia global, entendida a la
vez como la macroestructura textual donde es posible seguir un hilo conductor que
favorecera la comprension, es posible ver una teméatica especifica en el escrito. En el nivel
C denominado coherencia y cohesion lineal las proposiciones se notan mejor estructuradas,
formando unidades amplias de significado como el parrafo, hay mayor uso de conectivos y
signos de puntuacion entre las ideas, es un nivel mas complejo en tanto es posible utilizar
estos para dar mejor sentido a lo escrito. MEN (1998)

Es de resaltar, que a medida que se avanza en la implementacion de las secuencias
didacticas, también se refuerza a los estudiantes lo trabajado o visto en secuencias
anteriores, tal es el caso de los sindnimos, anténimos y pronombres, lo que denota que para
los educandos estos elementos de la cohesion ya son conocidos y tienen un valor e
importancia dentro del texto, es decir, se evidencia apropiacion y toma de conciencia de su
uso y se refieren a dichos aspectos con los nombres apropiados.

El trabajo colaborativo es de agrado para los estudiantes, no obstante, requiere de
instrucciones y roles precisos de cada uno de los participantes, asi, todos podran hacer
aportes enriquecedores al trabajo y a la vez asimilar adecuadamente los elementos o
conceptos que se estan trabajando, para el caso de la presente secuencia, se nota mayor
aporte de algunos durante la ordenacion de las oraciones, en ocasiones, esperan que otros
equipos lo realicen o se haga una aclaracion conjunta para colocarlo en su trabajo, ademas,
en otros casos se genera indisciplina, apatia por el trabajo y discusiones al interior del
grupo, situaciones que ameritan hacer los respectivos llamados de atencion de acuerdo a los



protocolos institucionales para tal fin y reforzar constantemente las instrucciones y los
acuerdos de trabajo con el fin de lograr el objetivo de la actividad.

Es evidente durante las actividades de apertura y desarrollo cierta conflicto para entender
términos como: intruso, pectorales, dorsal, escamas, por lo tanto fue necesario aclarar estos
conceptos y asi poder realizar el ejercicio de ordenacion, ademas, se dificulta este tipo de
tareas debido a la confusion en el tiempo u orden de los hechos, por lo tanto se remiti6 a
tener en cuenta un paso a paso en la ejecucion de una actividad, por ejemplo, con la fabula
de la liebre y la tortuga fue necesario resaltar el aspecto temporal, primero se encuentran,
luego se retan, posteriormente inicia la carrera y finalmente la tortuga sale victoriosa, sin
este orden logico, la fabula no tendria sentido, es decir, sonaria incomprensible. También
fue indispensable recordar el término moraleja como aquella ensefianza o leccion que deje
una fabula, en consecuencia, fue posible escribirla en el cuaderno y realizar el dibujo
correspondiente.

Los estudiantes hacen poco uso de estrategias para resolver una tarea especifica, para el
caso de la secuencia de ordenacion de frases y parrafos, se nota confusion, conflicto y poco
interés por permanecer y terminar la actividad, se observa reiteradamente la busqueda de
aprobacion por parte del docente lo que también deja ver poca autonomia frente a la tarea,
asi mismo es necesario la modelacion y la ejemplificacion para que puedan tener mayor
claridad, no obstante, el ejercicio de reconocer la palabra intrusa y ordenar adecuadamente
las oraciones no fue desarrollada en su totalidad por los estudiantes, en parte por el tiempo
y ademas por las multiples dificultades en su ejecucion, lo que amerita seguir trabajando en
torno a ello desde diferentes &mbitos y desde grados inferiores.

CONFRONTACION

A partir de la implementacion y ejecucion de la secuencia N. 3 se constata desde los
ejercicios realizados por los estudiantes que la cohesion y la coherencia son elementos
complementarios y necesarios a la hora de escribir textos con sentido, pues se garantiza que
realmente lo que se quiere expresar pueda ser interpretado por el lector.

Fue evidente la dificultad de los estudiantes para ordenar frases y encontrar palabras
intrusas, lo que llevo a sentir frustracion y abandono de la tarea y por tanto desmotivacion.
Sin embargo, se hicieron diferentes esfuerzos por lograr la comprension del ejercicio desde
dar pistas, enfocar las caracteristicas especificas del animal mencionado y hacer un ejemplo
como guia o modelo. No obstante, el ejercicio de la fabula si fue bien acogido, en parte
porque ya se conocia el texto y porque permitié una participacion de manera grupal para
ordenar los fragmentos.

Es posible apreciar que la creacion de adivinanzas de animales con antdbnimos también
constituyo problema para los estudiantes, por lo tanto, se realizaron dos con ayuda de la
docente para enfatizar en la forma como cambia el sentido de un texto o expresion cuando
se utilizan cierto tipo de palabras, en este caso los antonimos debian ser tenidos en cuenta
para adivinar lo contrario a lo que se decia.

Los estudiantes buscan constante aprobacion por parte del docente, ello invita al educador a
fomentar el trabajo autonomo y dar confianza al estudiante en cuanto a lo sabe o al talento
que posee, de esta forma se fomentaré la toma de conciencia en cuanto a los conceptos,
habilidades y aptitudes que posee.

Es de resaltar la poca continuidad que se da en el tiempo a cada etapa de la secuencia
debido a la dinamica institucional, son frecuentes los cambios en los horarios en la entrada
y salida de los estudiantes, las reuniones y capacitaciones al profesorado también influyen



para que la secuencia no se lleve a cabo como se planted desde el inicio, ademas, en
ocasiones la asistencia no es total y también se convierte en factor que obstaculiza la
ejecucion de las actividades.

Disponer con anterioridad el material hace que la secuencia pueda implementarse haciendo
uso del tiempo y de los recursos, de esta manera, es positivo que los estudiantes puedan
tener acceso a ellos y a los recursos técnicos para el desarrollo de las actividades.

La retroalimentacion, la reflexion y la autoevaluacion deben permanecer como constante a
lo largo de la secuencia, asi serd posible lograr la toma de conciencia acerca de los
elementos constitutivos de la coherencia y la cohesion, por lo tanto, son acciones que deben
fortalecer el proceso y estar presente en las posteriores secuencias didacticas.

La activacion y/o seguimiento a los casos comportamentales deben hacerse a la luz de las
disposiciones que la institucion ha determinado para ello, igualmente, las actividades de la
secuencia deben favorecer una actitud de disposicion y accidn frente a la generacion de
nuevos aprendizajes.
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DIARIO DE CAMPO: N. 4 Usando conectores en la escritura

PROYECTO: El mundo fantastico de los animales

Nombre de la Institucion: Fe y Alegria José Maria Velaz

Docente: Ana Maria Quiroz Agudelo

N° de alumnos: 34 Fecha: septiembre 19, 20, 22

Grado: 3B

DESCRIPCION:

La secuencia N. 4 acerca del uso de conectores en el texto tiene por objetivo que los
estudiantes comprendan la importancia de estos elementos como palabras que permiten
enlazar ideas y darle mayor sentido y comprension al escrito, de esta manera, la coherencia
se vera altamente potenciada si se toma conciencia sobre el uso de conectores y en adelante
se colocan en la escritura de una manera adecuada.

Los estudiantes del grado 3B no estan familiarizados con este tipo de elementos
gramaticales, por lo tanto, se debe iniciar la secuencia a partir de la activacion de saberes o
contenidos previos relacionados con la unidon o enlace de ideas, al respecto se indaga
mediante las siguientes preguntas: ;Por qué las personas escriben diferentes textos como
libros, cartas, cuentos, novelas o fabulas? ;Qué elementos debe tener un escrito para que las
personas que lo leen puedan entenderlo? ;Qué cosas o elementos pueden hacer que no
entendamos lo que leemos? ;sabes qué significa la palabra conector? ;por qué en un escrito
debe haber conectores? ;para qué? Las respuestas a dichas cuestiones son pocas y de un
grupo reducido de estudiantes, por ejemplo, expresan que “las cartas son para los que estdn
lejos” “no entendemos lo que leemos porque las letras son feas” “para entender lo que
leemos las palabras deben estar ordenadas” por lo tanto se invita a la discusion a partir de
las mismas respuestas dadas por ellos, en general, responden que el gusto o interés por
escribir es para comunicar algo, dar un mensaje que debe ser claro para que el resto de las
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personas puedan entenderlo, que las palabras deben estar bien escritas y ordenadas. El
termino conector no es conocido, por ello se le sefiala como derivado de la palabra
conexion, uniodn, enlace, asi, pueden relacionar que son usados en la escritura para conectar
palabras.

A continuacion, para entrar en materia y conocer el uso de los conectores en el texto, los
estudiantes observaron en proyeccion con el video beam la historia del sapo que tomaba las
cosas de los demas animales sin pedir permiso, a su vez, se preguntaba de forma oral acerca
de lugares, personajes y objetos perdidos resaltados en el texto. Cada estudiante plasmé en
una historieta la cadena de acontecimientos narrados para dar cuenta de la secuencia de la
historia. Es de resaltar que ya se ha trabajado esta tipologia textual y es conocido para los
alumnos los elementos de la historieta como las vifietas, bocadillos y onomatopeyas, se
apoya el ejercicio mostrando una historieta, no obstante, es necesario repetir de nuevo la
instrucciodn ya que algunos entendieron que se trataba de inventar una nueva historia con el
sapo como protagonista en lugar de graficar el texto en forma de historieta. Acto seguido,
se procede a la socializacion del trabajo, momento propicio para resaltar la importancia del
orden de los sucesos, el tiempo de ocurrencia de cada uno, ya que, en algunos casos, uno es
necesario para que se presente el otro, de esta manera, la socializacion permite que los
estudiantes muestren las vifietas con cada acontecimiento sucedido en la historia, es clara la
representacion de cada animal mencionado y los objetos que se perdieron, ademas, la
mayoria de las historietas tienen entre cuatro y seis vifietas.

Continuando con las actividades de desarrollo de la secuencia didactica es momento de la
observacion de una imagen explicativa sobre el concepto de “conector” resaltando su
importancia dentro del texto para unir ideas y lograr una mejor comprension, a su vez, se
muestra la tabla de conectores basicos con algunos ejemplos para que los estudiantes
puedan reconocerlos con més facilidad, por lo tanto, se vuelve sobre el texto de la fase
inicial para hacer nuevamente la lectura y encontrar algunos. Para la generalidad de los
educandos son de mayor uso o recordacion los conectores: “entonces, pero, asi pues, mas
tarde” en contraposicion a otros de los cuales no saben su uso o significacion como: “no
obstante, incluso, por otro lado” en consecuencia, se realiza el ejercicio de manera grupal y
guia de la docente para hacer énfasis en las palabras de conexion que presenta el texto de la
historia del sapo que toma los objetos de los deméas animales y resaltar la intencionalidad de
los conectores para enlazar ideas dentro del mismo texto, por ejemplo, los conectores “mas
tarde, luego” indican que las acciones sucederan en un tiempo posterior, asi, enlazan el
presente con el futuro, por otro lado, el conector “entonces” indica una consecuencia o una
derivacion de un hecho particular.

Mas adelante en las actividades de desarrollo se continuo con el trabajo en parejas para
ubicar el conector més apropiado en el espacio del texto, se dio la instruccion y se hizo el
primer ejercicio a modo de ejemplo, ademads, se indico que como referencia se remitieran a
la tabla de conectores basicos vista con anterioridad. Es posible apreciar en la socializacion
de esta actividad que en algunos casos usan como conector “y” “para” “porque” lo que no
suena suficientemente coherente al momento de leer las expresiones, asi, se aprovecha para
hacer notar la importancia del conector apropiado que dard mayor sentido al texto, por lo
tanto, se dan otras opciones y se leen en voz alta con el objetivo que los estudiantes se
percaten de ello.

Posteriormente, se proyecta el texto de Keiko Kasza “no te rias Pepe” se hace lectura
compartida y en voz alta, los estudiantes ya conocen el texto y recuerdan los
acontecimientos que narra la historia, sin embargo, el objetivo es reflexionar y centrar la



atencion en el gusto del protagonista por la torta de insectos, a partir de ello responder a las
preguntas: ;qué ingredientes podra tener? ;por qué le gustara tanto esta torta? ;como se
hara una torta? ;por qué los amigos de Pepe no quisieron comer con ¢1?, las respuestas son
dadas en forma oral y relatan que es una torta que no es rica o deliciosa porque sus
ingredientes son animales que no parecen agradables como las moscas, grillos, saltamontes,
entre otros, ademas, los amigos de Pepe comen otro tipo de alimentos y que debe tener
otros ingredientes tales como: harina, huevo, sal, azicar, etc. Adicionalmente, se habla de
forma general de la receta como texto que da instrucciones paso a paso para obtener un
alimento, en la cual es muy importante el orden y la conexion de una idea con otra, por lo
tanto, se invita a los estudiantes a buscar, observar, analizar el modo como se presenta la
informacion y traer para la clase una receta.

Por ultimo, en las actividades de evaluacion y teniendo como insumo las recetas recopiladas
por los estudiantes, se comenta en torno a lo siguiente: ;qué nos informa una receta? ;por
qué esta organizada en forma de pasos o partes? ;qué recetas sobresalen? ;hay alguna
relacion entre una receta de cocina y los conectores? Las respuestas expresadas en el aula

2 6

dan cuenta de la receta como informacion que explica “como preparar algo”, “para que sepa
rico”, “si no se siguen los pasos, no sale bien, no queda rico, queda maluco” no hay
respuesta en torno a la relacion entre conectores y receta. Luego de esta discusion, se forma
grupos de cuatro integrantes para presentar una receta al resto del grupo, deben escribir los
ingredientes, utensilios y preparacion de la receta haciendo uso de los conectores para
enlazar los pasos que se deben seguir, sin embargo, al momento de la socializacion, no se
aprecia la delimitacion entre las tres fases o partes que debian incluir, en este momento se
aprovecha la lectura de las recetas para hacer notar la importancia de los conectores como
elementos de enlace entre una idea, particularmente, en el caso de la receta posibilitan
entender el orden y la continuidad de las instrucciones, de lo contrario, seria incomprensible
el texto y no se conseguiria el resultado esperado. La mayoria de las recetas hacen alusion a
platos tipicos tradicionales y consumidos por los estudiantes como el arroz con leche, el
salpicon o la bandeja paisa. Vale resaltar que el trabajo acerca del uso de conectores en el
texto no ha sido bien consolidado y amerita continuar con ¢l en la proxima secuencia
didactica.

INTERPRETACION

La presente secuencia didactica se enfoca en la importancia de usar los conectores dentro
del texto ya que son elementos que unen palabras e ideas dentro del escrito y hacen posible
la cohesion y coherencia de este, por ende, deben ser trabajados arduamente en las précticas
de escritura y en consecuencia llevar a la toma de conciencia frente a su uso, al respecto,
corrobora Alvaro Diaz:

Los conectivos son marcas que orientan al lector en el descubrimiento de la coherencia que
subyace en la estructura superficial del texto. Mediante los conectivos el escritor organiza
retorica y logicamente la informacion de sus textos. El lector, por su parte, se apoya en los
conectivos para descubrir con mas facilidad como se relaciona en el texto la informacion
nueva con la suministrada anteriormente. (Diaz, 2009, p. 43).

De lo anterior es claro precisar que los conectores o conectivos son necesarios para guiar al
lector a una adecuada comprension, es decir, entender el texto coherentemente, sin
embargo, a partir de las actividades propuestas en la presente secuencia es posible notar la
marcada dificultad de los estudiantes para utilizar dichos elementos, en parte porque el
proceso escolar ha dejado de lado este aspecto o porque se enfoca solo en ciertas palabras
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para unir y son mas reconocidas por los estudiantes, tal es el caso de “y” o “porque” sin
abrir a otras posibilidades segun la intencionalidad del texto.

Por otro lado, los estudiantes se muestran motivados con actividades como la historieta ya
que permite recrear de manera novedosa y divertida una situacién particular, en este caso la
anécdota del sapo que cogia las cosas de los demas sin pedir permiso fue de agrado y logré
mantener la motivacion e interés por un tiempo prolongado, ademas es favorable el hecho
de que ya tenian conocimiento frente a esta clase de texto, por ende, son conocidos
elementos como la onomatopeya, las viiietas y los bocadillos, asimismo se nota creatividad
y talento para el dibujo y a pintura en esta tipologia textual.

La creacion de tebeos e historietas en el aula se convierte, sin duda, en una actividad
interdisciplinar, con altas dosis de motivacion para los alumnos. La elaboracion de un
cdmic supone poner en marcha un amplio conjunto de mecanismos que afectan a las
diversas areas de cualquier accion formativa: comunicacion, formacion, aprendizaje,
relaciones humanas, orientacion profesional, entrevistas, idiomas, técnicas profesionales,
prevencion de accidentes, seguridad en el trabajo, legislacion...la confeccion de comics
supone esencialmente poner a los alumnos en una situacion de productores de informacion
para adentrase en todo el proceso de la comunicacion desde su configuracion en el plano
del emisor, hasta la recepcion por parte del lector. (Guzman, 2011, p. 127)

Ahora bien, la historieta también se perfila como introduccion para que los estudiantes
comprendan la importancia del orden en una situacion, es decir, se debe dar un
encadenamiento de hechos 16gicos en el tiempo para ser comprendidos, es ahi, donde el
papel de los conectores también es fundamental porque permite enlazar adecuadamente los
elementos del texto y globalmente llevar a la comprension, sin embargo, a la hora de
ubicarlos dentro de un contexto representa dificultad para los estudiantes, tal es el caso en el
ejercicio de complementar los parrafos con los conectores posibles segtn el contexto, por
ello, se dispuso utilizar la tabla basica de conectores para remitirse a ella ante la duda, no
obstante se puede notar que los chicos se remiten poco a nada a ella, asi la docente insiste
en esta estrategia como oportunidad para encontrar el conector que mas se ajusta a la
situacion, aun asi, la actividad no logra ser termina satisfactoriamente y se recurre a la
construccion conjunta.

Caso contrario se observa en la presentacion del cuento “no te rias Pepe” ya que el cuento
es presentado en proyeccion, las ilustraciones llaman bastante la atencion y concentran la
atencion de principio a fin, momento aprovechado para hacer preguntas de tipo literal,
inferencial y criticas, de igual modo, favorecen una participacion mas abierta de parte de
todo el grupo, posteriormente, se conecta el cuento con la receta como texto basado en el
paso a paso, en la ilacion de ideas que requieren cohesion y coherencia para obtener éxito
en la preparacion de cualquier alimento, se nota a los estudiantes en este momento de la
secuencia participativos, expresando anécdotas y contando como es la preparacion de
algunos platos. De igual forma, los estudiantes entienden las preguntas y orientaciones
dadas, buscan las recetas y elaboran algunas, pero con falta de conectores que den mayor
comprension de las instrucciones, en este sentido podrian ser incomprensibles para el lector.
Gran parte del éxito de un escritor radica en saber utilizar oportunamente los conectivos
mas apropiados para orientar al lector en la busqueda de los sentidos intencionales que tuvo
en mente al momento de escribir. Con los conectivos, el escritor hace explicitas relaciones
que podrian pasar desapercibidas para el lector si omitiese tales elementos cohesivos. (Diaz,
2009, p. 43)



Por lo anteriormente expuesto es indispensable seguir ahondando en el uso de los
conectores en la escritura, asi, el estudiante tendrd mayor conciencia de ello en sus
producciones escritas.

CONFRONTACION

El trabajo de los conectores exige de parte del docente gran esfuerzo, estudio y conciencia
para lograr que los estudiantes puedan usarlos en su escritura, al parecer, la escuela no ha
dado la suficiente exigencia en estos aspectos esenciales para la cohesion y coherencia de
los textos, a su vez, podria ser también una falencia del mismo docente, pues a escribir se
aprende en situaciones que propicien este habito y no de forma fraccionada como se ha
pensado desde tiempos pasados, es decir, existe una tendencia a pensar que un tema o
apartado en cierto grado son los conectores y no de manera integral desde que inicia el
proceso de escritura en una persona.

A pesar de las dificultades evidenciadas en la ubicacion y uso de los conectores se puede
resaltar el interés de los estudiantes por participar, opinar y realizar las actividades
planteadas ya que hay dominio en algunos ejercicios como la historieta y ello favorece la
permanencia, la participacion y la creatividad.

Ademas, otro aspecto necesario para potenciar en los estudiantes es el uso de estrategias o
recursos que los lleven a lograr la culminacion y el objetivo en determinada actividad, para
el caso preciso, no recurrieron a la tabla de conectores que se habia observado y explicado
con anterioridad, no se aprovechan los recursos de los cuales pueden disponer, ello tampoco
favorece la autonomia ya que constantemente se busca la aprobacion o la guia del docente.
Por otro lado, las actividades, explicaciones y ejercicios conjuntos nutren la adquisicion de
conocimientos y propician niveles de escucha, participacion y ambientes democraticos, tal
como la plantea la metodologia por proyectos de aula, en la medida que intenta llevar al
estudiante al descubrimiento de realidades, teorias o conceptos.
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DIARIO DE CAMPO: N. 5 Escribo textos con coherencia

PROYECTO: El mundo fantastico de los animales

Nombre de la Institucion: Fe y Alegria José Maria Velaz

Docente: Ana Maria Quiroz Agudelo

N° de alumnos: 34 Fecha: septiembre 27, 28 y 29

Grado: 3B

DESCRIPCION:

La secuencia N. 5 busca que los estudiantes utilicen los conectores como elementos de la
cohesion para facilitar la coherencia y comprension de un texto escrito, teniendo en cuenta
las actividades trabajadas en la secuencia anterior y demostrando apropiacion y conciencia
en el uso de las palabras de enlace o conectores.



Para iniciar la secuencia didéctica es indispensable la activacion de saberes previos, generar
motivacion y recordar las actividades anteriores en las cuales se trabajo el uso de los
conectores en el texto para unir ideas, generar enlaces y facilitar la comprension del lector,
en este sentido, se formularon preguntas a modo de repaso como: ;/qué tema se abordod en la
secuencia pasada? ;qué recuerdas sobre los conectores? ;por qué son importantes los
conectores en un texto?, ;qué clase de conectores podemos usar en la escritura de un texto?,
a las cuales los estudiantes aludieron respuestas como: “sirven para conectar las palabras,
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para entenderlas bien”, “para conectar dos textos y tengan sentido”, “para darle orden a las
palabras”, “darle orden a las palabras y que otras personas las entiendan”, “son importantes
porque se entienden las palabras”, de esta manera, se recordaron algunos conectores
trabajados previamente como: después, mas adelante, por ejemplo, después, para terminar,
pero, con el propdsito de resaltar el orden o secuencialidad que llevan los hechos en un
tiempo y espacio determinados y que deben estar entrelazados de forma adecuada para
lograr comprenderlos. Posteriormente se mostrd en proyeccion con video beam una imagen
con 6 escenas de una historia de forma desordenada, en ella, los estudiantes en primer lugar
reconocen y nombran los animales que se encuentran alli: elefante, paloma y leopardo,
ademads expresan que se trata de una historieta que no tiene bocadillo, e incluso manifiestan
posible orden o jerarquia entre las imagenes, por lo tanto, se pregunta: ;de qué trata la
historia? La respuesta dada por un estudiante es: “de un leopardo que queria comerse una
paloma y el elefante la ayudo porque hicieron un trato” luego se pregunta: ;qué problema
se presenta en la situaciéon? Y a su vez se escuchan varias respuestas: “el leopardo se queria
comer a la paloma”, “la paloma tenia miedo”, “la paloma necesitaba ayuda para escapar del
leopardo”, ante la pregunta ;qué final se puede inferir a partir de las imagenes? Las
respuestas son diversas: “el elefante se lleva a la paloma a un lugar seguro y el leopardo
queda solo”, “el arbol estaba tan alto que el elefante no pudo alcanzarla”, “el elefante tal
vez no pudo salvar a la paloma porque el leopardo pudo morderlo”, en ultimo lugar se
pregunta: ;Cual es el orden de las imagenes? A lo que todos estan de acuerdo que el orden
correcto de la secuencia de imagenes es: B, E, C, F, A, D porque llega en primera instancia
un leopardo y observa una paloma en un arbol, la intenta alcanzar, pero no puede y ademas
se aproxima un elefante que estira la trompa para ofrecer ayuda a la paloma, ésta sube por
ella y los dos se alejan del leopardo. Acto seguido, se refuerza a los estudiantes el concepto
de coherencia como la relacion logica y ordenada entre las ideas de un texto remitiéndose al
orden que deben tener las imagenes de la historia para que sea entendible lo que alli sucede,
de lo contrario no seria posible la comprension.

Por lo demas, se continua en equipos de tres estudiantes con la escritura de la historia que
sucede segun las imagenes vistas, teniendo presente el orden de las ideas, los hechos y las
situaciones que deben estar enlazadas con los conectores, por lo tanto, se recuerdan los
conectores de la tabla basica utilizados en la secuencia anterior, ademas, la logica en la
ordenacion de las imagenes y los animales protagonistas. Luego, para socializar los textos y
confrontar el uso de elementos cohesivos como los conectores se utilizo la relectura como
estrategia para precisar y hacer notar la coherencia del escrito e incrementar la toma de
conciencia frente a su uso. Es de resaltar que esta estrategia de relectura debe ser dirigida,
apoyada con preguntas y comentarios frente a lo que oralmente se va expresando,
adicionalmente, la mayor parte de las producciones escritas se enfocan en el problema de la
paloma para escapar del leopardo y un elefante solidario que ayudo o hizo un pacto con la
paloma para salir ilesos y escapar del leopardo. Finalmente, para terminar la fase de
desarrollo los grupos de trabajo elaboraron las mascaras del elefante, leopardo y paloma



utilizando toda clase de material como papel, colores, vinilos, crayolas, foami y asi
representar los sucesos, esta actividad goza de gran aceptacion de parte de los estudiantes y
deja ver toda la creatividad y recursividad de los educandos, adicionalmente puede notarse
en las dramatizaciones el orden de los sucesos y el rol que cumple cada animal, lo que
también incrementa la comprension de la historia.

Para terminar la secuencia didactica en su fase de evaluacion se busca que el estudiante
ponga en practica los conocimientos y competencias adquiridos durante la implementacion
de la misma, para ello, escriben de manera grupal una fabula, teniendo en cuenta los
elementos de ésta como la moraleja, relato corto protagonizado por animales con
caracteristicas humanas, que ya se han trabajado en clases anteriores, ademas se pregunta
oralmente si en las imagenes vistas es importante el orden para que el texto tenga
coherencia, a lo que los estudiantes responden afirmativamente ratificando que el orden de
las imagenes y los hechos son indispensables para la comprension, de lo contrario no seria
logico lo que sucede y todas las personas no podrian entenderlo. Puede percibirse a través
de la lectura de las fabulas escritas que los relatos estdn enfocados en la historia presentada
en las imagenes y que representa dificultad escribir una moraleja o ensefianza, sin embargo,
de forma oral si expresan algunas como: “siempre hay que ayudar a los demds”, “un animal
grande o pequefio puede salvarnos” también se consider6 que las fabulas conservaran una
estructura légica de principio a fin, es decir, a lo largo del relato mantuvieran una idea
global y los mismos personajes.

INTERPRETACION

Durante la ejecucion de la secuencia N. 5 sobre el uso de los conectores en el texto se puede
resaltar el interés y la motivacion de los estudiantes por participar de ella, lo que se ve
reflejado en los comentarios y aportes en cada una de las actividades contribuyendo a
generar conocimientos y aprendizajes conjuntos a través de la socializacion, es evidente el
gusto por los animales de selva, en particular el elefante y el leopardo llaman la atencion de
los estudiantes haciendo comentarios de ellos por lo que han visto en la television, el cine,
libros o revistas, ello también incrementa la participacion en la clase haciendo que ésta se
torne agradable. Por otro lado, se nota entendimiento y comprension de las instrucciones en
cada una de las fases de la secuencia llevando a la culminacion de las mismas, a su vez,
genera expectativa el juego de dramatizar la historia y hacer mascaras para representar
dichos animales, situacion que incrementa la creatividad e incentiva el trabajo en equipo, se
nota mayor organizacion a la hora de disefar, cada integrante logra desarrollar una tarea sin
entrar en discusiones lo que puede entenderse como una actividad placentera donde cada
uno tiene una labor que desempefiar, ademas el trabajo manual también genera mayor
interés.

Por otro lado, el trabajo a partir de imagenes para entender la l6gica y el sentido de un texto
resulta de gran valor ya que los nifios logran interiorizar que el orden de los hechos es
importante para lograr el sentido, pues un acontecimiento no podria darse de manera aislada
para desencadenar en otro, al respecto, la organizacion de imagenes llevo a los estudiantes a
mayor nivel de conciencia sobre este ordenamiento, que a su vez, es necesario en la ilacion
de ideas en un parrafo para lograr la coherencia de este, Diaz ejemplifica de manera clara
esta situacion:

Un texto es coherente para el lector cuando experimenta un desplazamiento armonioso, sin
saltos bruscos, que le permite recordar en qué parte del texto ha estado, en qué parte del



desarrollo se encuentra, y tiene expectativas acerca de hacia donde piensa llevarlo el
escritor (Diaz, 2007, p. 31-32)

Como puede entenderse, la 16gica lleva al lector a la compresion del mensaje que ha
querido plasmar el escritor, a proposito, en el ejercicio de escritura de la fabula y la historia
sucedida entre los animales no se logra del todo una ilacion de las ideas a través de los
conectores, es decir, los escritos contintian planos, con temas poco desarrollados y sin
riqueza de elementos cohesivos que ayuden a encadenar los hechos a pesar de trabajarlos en
la secuencia anterior lo que amerita que este tipo de trabajo de coherencia y cohesion siga
de manera continua hasta que el estudiante tome conciencia de su importancia dentro de la
produccion textual y en adelante los utilice con mayor fluidez de acuerdo a las
intencionalidades o caracteristicas de sus textos, pues la escritura no s6lo se basa en
aspectos formales de la lengua, también tiene que ver con los intereses personales, los
conocimientos y las habilidades, lo expresa de manera particular Hurtado al enunciar:

La escritura cruza al escritor(a) en todo su ser. Para enriquecer la escritura de los nifios(as)
es necesario, primero, enriquecerlos a ellos. Pues factores como el conocimiento previo, la
competencia cognitiva y lingiiistica, entre otros, determinan la calidad de la produccion
textual (Hurtado, 2008, p. 140)

Seglin lo anterior, la escritura no debe ser un simple acto académico, debe convertirse en
una herramienta mediante la cual las personas se acerquen unas con otras, se cuenten,
imaginen o se creen historias, se transmita informacion, se acumule conocimiento, entre
otras, se permita la expresion escrita con diferentes finalidades, razones que fundamenta
ampliamente la metodologia por proyectos ya que “los proyectos permiten integrar diversos
tipos de conocimientos...generar situaciones reales de comunicacion donde leer y escribir
aparecen claramente como una necesidad y no como una imposiciéon” (Hurtado, 2008
p.143) y ese es el proposito que busca alcanzar el proyecto sobre el mundo fantéstico de los
animales, situaciones de comunicacion donde los estudiantes utilicen la escritura en varios
portadores para expresar sus ideas, a la vez que adquieren competencias a nivel escritural
para hacerlo de forma cohesiva y coherente.

En este orden de ideas, el ejercicio de la escritura de la fabula y la dramatizacion acerca al
educando a otra estructura textual, donde no solo esta el relato, sino, una moraleja o
ensenanza, que a decir verdad, causa dificultad para los estudiantes entenderla y escribirla,
por lo tanto, es indispensable cualificar el proceso de escritura desde una variedad textual,
de esta forma, el naciente escritor tendra un abanico mas amplio de posibilidades y
manejard de modo mas formal aspectos técnicos y lingiiisticos de los diferentes tipos de
textos que elabora, potenciando asi, el gusto y la competencia para escribir.

CONFRONTACION

La presente secuencia genera grandes interrogantes desde el quehacer docente en la medida
que logra dejar en evidencia la necesidad de trabajar la escritura en el aula anudada a las
realidades, intereses y motivaciones de los estudiantes y no, desde ejercicios académicos sin
vinculo con la vida y la esencia del sujeto, tal vez por ello, se percibe en la actualidad alta
desmotivacion para escribir, porque los estudiantes lo ven como una tarea o una imposicion
mas y no como un proceso cognitivo, social y cultural. Por ende, es un reto para el maestro
el abordaje de los procesos de escritura en un educando, pues debe partir del conocimiento,
la didactica, la metodologia, los recursos y conjugar todo ello de manera adecuada con el
fin de lograr su proposito, un buen escritor.



De otro lado, este tipo de actividades donde los nifios y nifias estan en interaccion a través
de la dramatizacion, la construccion conjunta de la historia, el disefio de materiales potencia
la atencidn, la permanencia y finalizacion de la tarea, posibilita el trabajo en equipo y
motiva a una expresion mas espontanea, desde el sentir y la vivencia. En consecuencia,
hace que la secuencia didactica conecte al ser con el contexto. Ademas, la variedad de
materiales también facilita mayor adherencia al tema y a la actividad en cuestion.

Otro aspecto para resaltar es la familiaridad de los estudiantes con los términos y elementos
que se han venido trabajando, es decir, mencionan con mas propiedad las palabras
coherencia, conectores, pronombres, sentido, logica, todas ellas indispensables para lograr
un texto de buena calidad, por ende, se nota mas apropiacion a la hora de expresar ideas
frente a estos elementos del texto.
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DIARIO DE CAMPO: N. 6 Coherencia

PROYECTO: El mundo fantastico de los animales

Nombre de la Institucion: Fe y Alegria José Maria Velaz

Docente: Ana Maria Quiroz Agudelo

N° de alumnos: 34 Fecha: Octubre 11,12y 13

Grado: 3B

DESCRIPCION:

La secuencia N. 6 esta relacionada con la coherencia que debe tener un texto para ser
comprendido a partir de elementos cohesivos y el orden en las ideas. Pretende que los
estudiantes pongan en practica lo que se ha venido trabajando a lo largo de las secuencias
didacticas para que las producciones escritas tengan mayor sentido.

En primer lugar, durante de fase de apertura se realiza un juego de palabras con la totalidad
de los estudiantes del grupo, aunque se plane6 que fuera en mesa redonda, se hizo una
modificacion para que fuera por filas, es decir, de acuerdo con la distribucion del aula. El
juego consistid en sacar de una bolsa una palabra con el nombre de un animal, la siguiente
persona debe decir otra palabra que empiece con la letra que termina la palabra anterior
pero que guarde relacion con dicho animal, por ejemplo, perro — orejas — sucias — suelo...
de esta forma, cada fila dio sus palabras, las cuales se fueron anotando en el tablero, de esta
actividad se percibe poco repertorio de palabras, se inclinan por expresar palabras que ya
se habian dicho, por lo tanto se les motiva a pensar en las caracteristicas fisicas y de
comportamiento de dicho animal, su habitat y alimentacion con el fin de encontrar nuevas
palabras, en el caso del avestruz no se encontraron palabras con z, por lo tanto, se les dio la
palabra “zancadas” cuyo significado era desconocido para los estudiantes, a lo que se les
explica que son pasos largos que podrian tener relacion con las patas largas de este animal.
Se tomaron como referentes el gato, ledn, avestruz, rana, elefante y tortuga. Para



complementar, luego de nombrar las palabras se hicieron algunas preguntas y se obtuvieron
variadas respuestas, ;Para qué les sirvio el ejercicio? “para pensar... para reflexionar sobre
las palabras... para encontrar palabras nuevas” ;para qué nos sirve relacionar unas palabras
con otras? “para que tengan sentido... porque tienen que ver con el animal” ;Qué les falta a
esas palabras para ser un texto con sentido? “estan sueltas... estdn desordenadas... hay que
ponerlas en un cuento o una fabula” ;qué ocurre cuando no damos informacién correcta a
cerca de una palabra? “no la entendemos... se dicen palabras que no son...queda
desordenado y no se entiende” como puede apreciarse, en la conversacion guiada a través
de las preguntas se refuerza el concepto de coherencia como el orden y sentido que debe
tener un texto para que sea comprensible.

Seguidamente, se proyecto el cuadro en el tablero para ubicar las palabras segun su lugar:
conectores, pronombres, sindonimos o0 antdnimos y se hizo su ubicacién de manera conjunta,
ello permitid aclarar dudas, explicar significados de palabras y dar algunos ejemplos de su
uso en situaciones cotidianas de conversacion, sobre todo, en el caso de los conectores, de
esta forma, el ejercicio se enriquecio con los aportes de todos los estudiantes.
Posteriormente se utilizo la lista de palabras para ubicarlas en los espacios correspondientes
del texto “la batalla del grillo y el 0so” y darle sentido al texto, ejercicio que también se
hizo grupalmente y dirigido teniendo el apoyo del video beam, ello facilita la
concentracion, atencion y participacion de mayor numero de estudiantes, del mismo modo,
al finalizar la lectura, se ubicaron las particularidades de ambos animales en cuanto a
tamano, desplazamiento, alimentacion y habitat con gran facilidad ya que son dos animales
opuestos y de los cuales se tienen referencias por diferentes medios. A su vez la lectura
contaba con preguntas de comprension que fueron resueltas de forma verbal: ;Cudl fue la
causa que llevo al grillo a una batalla con el 0so? “la valentia del grillo porque el oso le
decia que era pequefio y lo intimidaba” ;Cual fue la actitud del oso? “despreciable,
agresiva” ;Cual fue la actitud de la hormiga? “picar a los animales salvajes” {En qué lugar
ocurre la batalla? “en el bosque, en la selva” ;Qué dia ocurri6 la batalla entre el oso y el
grillo? “el martes” ;qué partes del cuerpo se mencionan en el texto? “oreja, cabeza, 0jos,
manos” ;Qué ensefianza nos dejo esta historia? “no creerse mas que otro por grande o
fuerte... no subestimar a los menos poderosos... no creerse por el tamafio porque los
pequetios pueden ser mas fuertes” este tipo de trabajo facilita la confrontacion, la
correccion y aclarar las dudas que se puedan presentar.

En segundo lugar, durante la fase de desarrollo se observo el video de Teo y las mascotas,
los estudiantes fueron opinando y comentando experiencias personales acerca de la tenencia
de las mascotas en el hogar, las mas comunes son gatos, perros y pajaros, ademas cada uno
escribid un relato de acuerdo a su comprension del video, dichos escritos se centran en el
hecho de que un par de hermanos van a la tienda de mascotas para comprar un perro y
llevarlo a casa donde deben tener cuidados con €l sobre todo en la alimentacion y el lugar
para dormir, los textos se leen en voz alta para hacer notar las fallas en la coherencia, el
enlace y fluidez entre las ideas, se da como ejemplo el hecho de contarle a un amigo una
pelicula que no ha visto, cada episodio debe estar conectado y llevar un orden, de lo
contrario la pelicula seria incomprensible, sin embargo, la mayoria de los escritos son poco
fluidos, con pocos elementos cohesivos como los conectores, reiteracion de palabras como
“entonces” “y” no obstante, conservan la secuencia en los hechos que muestra el video, por
lo tanto, se reescriben para lograr un texto mas coherente con las observaciones realizadas
conjuntamente.



Por ultimo, en la fase de evaluacion, se dialoga sobre la variedad de situaciones que se
pueden presentar con las mascotas, para ello se orienta la discusion en torno a las preguntas:
[cuales animales pueden ser mascotas?, ;qué cuidados necesita una mascota?, ;Qué
problemas se pueden presentar con las mascotas?, ;Qué beneficios prestan las mascotas a
las personas? Se escuchan variedad de respuestas principalmente de hechos vividos
cotidianamente, lo que es aprovechado para que por parejas realicen el plegable
considerando algunas de estas situaciones y una forma de comunicar al resto de la
comunidad educativa, es necesario tener en cuenta que el contenido debe tener orden,
coherencia, conectores y facilitar la comprension del lector, de igual forma es posible poner
elementos decorativos, dibujos e imagenes para hacer mas llamativos los plegables.

INTERPRETACION
La secuencia N. 6 se plantea dentro del marco del proyecto de aula con el fin de
incrementar los niveles de coherencia en los textos a medida que se van trabajando los
elementos cohesivos y de unidad textual. Para el caso particular, estas actividades se
conectan facilmente con las vivencias de los estudiantes ya que la mayoria de ellos tienen
mascotas y han vivido ciertas situaciones con ellas en sus casas, de familiares, amigos o
vecinos, por lo tanto, la participacion frente a las actividades es fluida y anecdotica.
En primer lugar el juego de palabras lleva a movilizar el pensamiento, a encontrar
alternativas teniendo en cuenta las condiciones dadas, al mismo tiempo, se torna en caracter
de competencia haciendo que cada grupo aproveche las oportunidades para ganar mas
puntos, hecho que rompe la rutina de la clase y dispone para las actividades posteriores, por
ejemplo al preguntar a los estudiantes por dichas palabras manifiestan que estan
desordenadas y seria necesario organizarlas en un texto para que el lector pueda
entenderlas, hecho que refuerza la idea de coherencia que ya se ha venido trabajando en las
anteriores secuencias.
En segundo lugar, la clasificacion de las palabras seglin su funcionalidad (conectores
pronombres, sindbnimos o anténimos) requiri6d de la mediacion del docente pues algunas de
ellas representaron mayor dificultad, por ejemplo, “huyeron, dafiarle y orgulloso” de igual
modo, ubicarlas dentro del texto la batalla del oso y el grillo fue una tarea conjunta a través
de la proyeccion con el video beam y con la orientacion y ejemplificacion del docente,
quien es un guia para abrir camino hacia un determinado aprendizaje, para el caso particular
de la escritura en el aula Cassany hace una invitacion a los maestros
Somos, los docentes, los lectores y los escritores mas expertos que tiene el chico a
su alcance. Pongdmonos a leer y a escribir con ellos y para ellos, sus textos y
nuestros textos...del mismo modo, mostremos como se buscan ideas, como se hace
un mapa mental, como se revisa un primer borrador, como se reformula el texto
paso a paso, convirtamos el aula en un espacio vivo, en un taller de experimentacion
donde chicos y chicas puedan sentir en los poros de su piel el significado de las
letras. (Cassany, 2008, p. 35)
Lo anterior, es uno de los propositos que persigue el proyecto de aula cuando intenta de
manera conjunta dar respuesta a los interrogantes planteados en la clase, que de manera
unida se trabaje en la construccion de saberes, no desde un rol de estudiante y maestro
pasivo de receptor y transmisor de conocimientos respectivamente. Para el caso del
presente proyecto, los animales son un tema de interés comtin que permite mantener la
atencion y a la vez fomentar la participacion de los miembros del grupo, las mascotas



logran captar las miradas, comentarios, anécdotas y toda clase de expresiones,
enriqueciendo el aprendizaje.

Por otro lado, la estrategia de reescritura de los textos a partir de las observaciones
obtenidas en la socializacion de las producciones textuales es una herramienta que permite
la toma de conciencia sobre el propio proceso de escritura ya que se trata de volver al texto
cuantas veces sea necesario para logra su coherencia y que el lector pueda comprenderlo de
una forma adecuada, por ello, la escuela debe hacer énfasis en este proceso desde la
revision y confrontacion para cualificar lo escrito. “un texto es fruto de multiples
borradores, de ahi su importancia, ya que son los que realmente nos forman como
escritores” (Hurtado, Serna y Sierra, 2000, p. 16) Este ejercicio de reescritura ha llevado a
los estudiantes a volver a replantear ideas, encontrar errores, a entender que la coherencia
no es solida, a encontrar baches que pueden obstaculizar la comprension del lector,
generando mayor control sobre la produccion de su texto, hecho que se ha venido
fortaleciendo en la medida que se ha avanzado en la ejecucion de las secuencias didacticas
durante el proyecto de aula.

Asi mismo, la proyeccion y lecturas conjuntas donde los animales son protagonistas ha
servido de medio para enfocar otros temas de tipo social, cultural, éticos y politicos donde
los estudiantes puedan encontrar puntos de encuentro a través de la conversacion, las
anécdotas o respuestas a preguntas formuladas en la misma secuencia, lo que también
facilita niveles de comprension y autonomia en los estudiantes.

Otro aspecto que es importante desatacar en la presente secuencia didéctica sobre el uso de
conectores, es la marcada dificultad de los estudiantes a la hora de organizar informacion en
una taba de datos y elaborar un texto como el plegable, hecho que amerita més ejercitacion
en el aula, por ello, se requiere el ejemplo, la muestra y la guia permanente del docente,
remitirse a referencias sobre algunos ya existentes en el medio o desarrollado para otros
fines, en este sentido, tener el video beam en el aula facilita este tipo de tareas.

CONFRONTACION

Continua la discusion y la reflexion en torno al rol del docente frente al proceso de
mediacion en los procesos de lectura y escritura ya que se debe analizar como esté4 siendo
llevado este asunto al interior de los curriculos escolares, pues, cada vez es creciente el
desinterés por la lectura y la escritura, valdria la pena revisar al interior de las practicas
docentes como estan siendo abordados estos procesos.

De otra parte, puede notarse que los conectores como elementos cohesivos del texto no se
aprenden con unas cuantas clases, por el contrario, es indispensable que su uso se vuelva
cotidiano y cargado de significado para el estudiante, en esta medida, sera consiente y de
ahi en adelante imprescindible a la hora de escribir, por lo tanto, este proyecto es s6lo un
abrebocas a una manera interesante de generar aprendizajes en el aula de clase.

Ahora bien, el trabajo en equipo es un punto que debe fortalecerse desde todas las areas de
conocimiento, siempre y cuando, se tengan claros y delimitados propositos, de lo contrario
podria tornarse en rivalidades entre los miembros del grupo, ya que no se dan roles o
distribucion de funciones a partir de las tareas a cumplir.

Asi mismo, los procesos de evaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion también deben ser
consolidados en procura de llevar al estudiante a mejores niveles de regulacion y calidad,
ello, beneficiara la toma de conciencia y la reflexion frente a las diferentes practicas
cotidianas, por ejemplo, el escribir.
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DIARIO DE CAMPO: N. 7 Aprendiendo a usar signos de puntuacion

PROYECTO: El mundo fantastico de los animales

Nombre de la Institucion: Fe y Alegria José Maria Velaz

Docente: Ana Maria Quiroz Agudelo

N° de alumnos: 34 Fecha: octubre 24, 30, 31

Grado: 3B

DESCRIPCION:

La secuencia N. 7 tiene por objetivo que los estudiantes utilicen adecuadamente los signos
de puntuacion, teniendo en cuenta su uso, las pausa o entonacion correspondiente al leer y
ademas comprendan que son elementos gramaticales que favorecen la cohesion de un texto.
En primer lugar, durante de fase de apertura es indispensable la activacion de saberes
previos y generar motivacion en los estudiantes para favorecer la participacion en las
actividades de la secuencia didéactica, por lo tanto, se propone ver un video y escuchar una
cancion sobre los signos de puntuacion, ello causa en los estudiantes agrado, escucha y
disponibilidad para responder, algunos ya conocian el “monosilabo” personaje principal de
la cancion que orienta sobre el uso de algunos signos como el punto, la coma, signos de
interrogacion y signos de exclamacion, los tres primeros mas conocidos y a veces usados en
la escritura, por el contrario, los signos de exclamacion son desconocidos para los
estudiantes y no los usan en sus producciones textuales, se explica que las exclamaciones
son expresiones relacionadas con una sensacion o sentimiento como alegria, dolor,
sorpresa, miedo, duda, ira, entre otros y por ende, buscan dar explicacion de un sentir al
lector del texto. El video, de corte explicativo oriento a los estudiantes con algunos
ejemplos y casos para utilizar los signos de puntuacion en la escritura. Luego, se abre el
espacio a la socializacion a partir de preguntas enfocadas al conocimiento o comprension
del uso de estos elementos gramaticales, precisar correcciones, aclarar dudas, dar ejemplos
y hacer retroalimentacion de ideas, por ejemplo ;qué son los signos de puntuacién?, ;Por
qué son importantes?, ;Cuales son los més usados?, ;Cudles desconocias o no usas en la
escritura? Las respuestas de la mayoria de los estudiantes se agrupan en el punto seguido y
la coma como los signos mas utilizados, ya que se usan para que las palabras se entiendan
mejor, es decir, poder comprender lo que escriben las personas, ademas, recalcan que los de
mayor frecuencia son el punto, la coma y el punto aparte, en contraste, los signos de
exclamacion son desconocidos y por lo tanto no los usan al escribir. Acto seguido, se
proyecta un texto para ser leido en voz alta de forma grupal, el contenido esta relacionado
con la visita de un nifio a la granja de sus abuelos, situaciones cotidianas que son recocidas
por los estudiantes y en algin momento lo han vivido, sin embargo, el escrito carece de
marcas o signos de puntuacion, el objetivo, entonces es hacer el ejercicio colectivo de
ponerlos en el lugar apropiado teniendo en cuenta las explicaciones del video, la cancion y



la conversacion de clase. En primera instancia el mensaje del texto es comprensible para los
estudiantes a pesar de no tener signos de puntuacion, por lo tanto, se refieren a los sucesos y
al orden en que ocurrieron, en una segunda lectura se hace notar la usencia de los signos de
puntuacién para iniciar el ejercicio de ubicarlos, al mismo tiempo que se recuerda el uso de
cada uno de ellos, por ejemplo, la coma permite separar elementos, enumerar e indica una
pausa corta en la lectura; al encontrar una expresion como “Pepe quieres montar en el
pony” es posible asegurar que hace falta los signos de interrogacion y en el caso de las
exclamaciones se recalca a los estudiantes que estos signos indican al lector un escenario de
granja del abuelo”. La participacion en esta actividad es positiva, todos quieren dar sus
aportes y es necesario llamar al orden y recordar las normas para hacer usos de la palabra,
ademas, resaltar el respeto por la palabra y las ideas de los demas.

Mas adelante, en la fase de desarrollo de la secuencia didactica el estudiante pondréa en
juego su conocimiento en las actividades planteadas para favorecer la coherencia y
cohesion de sus producciones textuales, haciendo uso de los diferentes signos de
puntuacion, en esta etapa se plantean varios ejercicios y se orientan algunas preguntas de
comprension de la lectura como: ;cudles animales vivian en la granja?, escribe tres
caracteristicas comunes de los animales domésticos, escribe cuatro productos obtenidos de
los animales de la granja, se recuerda el uso de la coma y las marcas del texto para
entenderlo mejor, asi, se aprecian respuestas mas logicas y acordes con el texto leido.
También, se pregunta por las expresiones de interrogacion y exclamacion para ser buscadas
en el escrito y poner los signos de manera adecuada, en la socializacion, todos logran
realizar el ejercicio y responder a estas pautas, ademas, se presentan preguntas acerca de la
ortografia de algunas palabras como: pollito, obtenidos, utilizando, se hacen las precisiones
correspondientes, de igual manera se aclara que caracteristicas comunes son aquellos
elementos que son frecuentes en ese grupo de animales, en el caso de los de la granja, por
ejemplo, son domésticos, prestan beneficios a los seres humanos, no obstante, las respuestas
de los estudiantes se inclinan por dar detalles de la alimentacion o de su reproduccion en
particular y no en condicioén de animales de granja.

Para concluir esta fase se propone a los estudiantes escribir por grupos una anécdota que
pueda sucederle a Pepe durante su visita a la granja y luego socializar los textos, uno de
ellos pregunta ;Qué es una anécdota? Se responde que es una aventura o situacion especial
que puede sucederle a Pepe. En la socializacion de los escritos se evidencia que, aunque
hay marcas en la escritura, por ejemplo, las comas, no estan ubicadas correctamente y por
ende las pausas no corresponden con las oraciones; hay riqueza en los detalles o hechos
pero los signos de puntuacion no estan colocados adecuadamente, en vista de ello se utiliza
la lectura y relectura en voz alta para generar el reconocimiento y la toma de conciencia de
la importancia de dichos elementos.

Para finalizar la secuencia didéctica, en la etapa de evaluacion se pretende que el estudiante
ponga en practica los conocimientos adquiridos acerca de los diversos signos de puntuacién
y su uso dentro del texto, para ello, se plantea que los escritos de la anécdota realizados
previamente sean revisados para poner en forma correcta los signos, es decir, la reescritura
del texto serd fundamental para corregir y complementar los elementos cohesivos en la
produccidn escrita, para proceder con el ejercicio se hace de nuevo un repaso colectivo y



ejemplificacion del uso de los signos (, . ¢,? j!) en el siguiente esquema para ser tenido en
cuenta en la escritura.

Signo Se usa para... | Ejemplo

Con dicho esquema se facilita la sintesis de la informacién y se dan ejemplos del uso del
signo dentro del texto, sin embargo, es notorio los errores en la ubicacion de estos
elementos ya que debe ser una practica constante y habitual dentro del acto de escribir, por
ende, la proxima secuencia didactica continuara afianzando el uso de los signos de
puntuacioén en la escritura.

INTERPRETACION

La puntuacién es un aspecto importante en la escritura de los textos porque permite hacer
las pausas y entonaciones correspondientes segun el curso de la lectura, sin embargo, en la
fase inicial del proceso de escritura, los nifios y nifias no colocan este tipo de marcas, por lo
tanto, es un proceso que amerita conocimiento y ejercitacion, ademas, debe ir de la mano
con el proceso lector, tradicionalmente, han sido ensefiados de manera aislada, fragmentada
y de forma mecanica, separados o clasificados por grados, desconociendo sus usos y que
¢éstos estan presentes en todas las tipologias textuales. Debido a ello, “se busca que los
nifios se apropien del significado de los signos de puntuacion y de esta forma puedan
reconocer su sentido y funcionalidad comunicativa” (Hurtado, Restrepo & Herrera, 2008,
p.165) en otras palabras, la escuela ensefia de memoria que es un signo de puntuacion, pero
no ensefia situaciones comunicativas donde tengan uso dichos signos, por ello, los
estudiantes no lo ven necesarios en sus escritos.

Es asi, como en la presente secuencia didéactica acerca de los signos de puntuacion, es
evidente que los estudiantes se refieren en forma general a la coma y el punto, sin embargo,
no se reflejan en la escritura porque desconocen sus usos, por lo tanto, mostrarles la
diferencia entre textos con y sin puntuacion es una buena forma para empezar a generar
conciencia de dichos elementos, ademas, la entonacion en la lectura es clave para hacerlos
notar.

Ahora bien, la puntuacién adecuada de un texto también genera mayor nivel de coherencia
de este, pues la entonacion y las pausas realizadas van guiando al lector por las oraciones,
ideas y parrafos, frente a ello Cassany resalta:

la puntuacion estructura las diversas unidades del texto: el final de los parrafos, de las
frases, las relaciones de subordinacion entre ideas, etc. En la medida en que los signos
reflejen la organizacion del contenido (tema central, subtema, idea, detalle), el texto se hace
mas coherente y claro. (Cassany, 1993 p. 97).

Por otro lado, los signos de interrogacion y exclamacion no se hallan en las producciones
textuales, aun representa dificultad diferenciar y se estd preguntando o afirmando algo,
razon para hacer multiples ejercicios al respecto confrontando a los estudiantes a partir de la



entonacion al leer, dando alternativas distintas frente a la ubicacion del signo y de esta
forma ubicarlo de acuerdo a su uso dentro del texto, en consecuencia resulta util hacer estos
ejercicios de manera grupal para enriquecer la discusion. Puede apreciarse en la escritura de
las anécdotas mayor presencia de signos de puntuacion, pero solo la confrontacion dara
luces y claridad frente a su correcto lugar en el texto.

CONFRONTACION

A partir de la implementacion y ejecucion de la secuencia N. 7 acerca de los signos de
puntuacion en el texto se constata desde los ejercicios realizados por los estudiantes que la
cohesion y la coherencia son elementos complementarios y necesarios a la hora de escribir
textos con sentido y necesitan ser abordados en el aula permanentemente.

Trabajar con situaciones o vivencias conocidas como la granja permite mantener la atencion
y el interés de los estudiantes a la vez que sirve como excusa para generar textos, que
pongan de relieve la importancia de los signos de puntuacién y por ende de la cohesion y
coherencia que debe tener un texto con calidad.

Ahora bien, es posible apreciar la creatividad, la participacion y el interés que presentan los
estudiantes durante el desarrollo de la secuencia, el material visual resulta agradable y
focaliza la atencion de la mayoria de los estudiantes, a la vez que optimiza el tiempo. De
otro lado, el tiempo dedicado a la secuencia resulta corto ante la variedad de estrategias que
podrian utilizarse para generar mas conciencia en cuanto al uso de los signos de puntuacion.
Por lo anterior, el papel del maestro siempre sera significativo en la medida que se
convierte en el vehiculo por el cual las practicas de aula toman un lugar de significacion,
ello, lleva a replantear la forma, métodos y actividades que se han venido desarrollando en
el aprendizaje de los signos de puntuacion para en adelante hacer que sea un aprendizaje
significativo.
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DIARIO DE CAMPO: N. 8 Aprendiendo a usar signos de puntuacion
PROYECTO: El mundo fantastico de los animales

Nombre de la Institucion: Fe y Alegria José Maria Velaz

Docente: Ana Maria Quiroz Agudelo

N° de alumnos: 34 Fecha: noviembre 7, 8, 9 de 2017
Grado: 3B

DESCRIPCION:

La secuencia N. 8 busca dar continuidad a la anterior en cuanto al uso de los signos de
puntuacién en las producciones escritas, teniendo en cuenta su funcion, las pausa o



entonacion correspondiente al leer, ademads, que los estudiantes comprendan que son
elementos gramaticales que favorecen la cohesion de un texto y puedan ubicarlos de forma
adecuada segtn los requerimientos del contenido.

Para iniciar esta secuencia, se preguntd a los estudiantes acerca de lo que recuerdan de la
anterior secuencia, la mayoria de ellos expresan que se trat6 de los signos de puntuacion
usados en la escritura como la coma, el punto, los signos de interrogacion y de
exclamacion. Se proyecta en el video beam el texto: “el arbol y el gato” para ser leido en
primera instancia en voz alta y obtener una idea global de la historia, posteriormente, se
leera de nuevo haciendo énfasis en las marcas o signos de puntuacion del texto, a la vez que
se recuerda el uso o funcionalidad de cada signo, a lo que los estudiantes responde que la
coma es un elemento que permite separar, enumerar y darle orden a la escritura, el punto,
sirve para finalizar los cuentos y se debe parar la lectura al encontrar uno de ellos, los
signos de interrogacion y exclamacion por su parte, sirven para hacer preguntas y expresar
sensaciones o sentimientos. Luego de recordar estos elementos y hacer la lectura del texto
se continua con preguntas de comprension a nivel inferencial y critico-textual para iniciar la
discusion de forma grupal, por ejemplo: ;de qué trata el texto?, ;qué animales menciona el
texto?, ;qué signos de puntuacion tiene el texto? ;qué opinas de la actitud del gato?, ;qué
opinas de la actitud del arbol? Las preguntas fueron resueltas en el cuaderno por cada
estudiante y posteriormente se socializaron conjuntamente en el aula con respuestas que
denotan comprension de lo leido, sin embargo, las respuestas son poco fluidas a nivel
escrito y se remiten principalmente al uso de la coma y el punto, igualmente, se apoya la
respuesta en remitirse a la imagen del texto proyectada en el tablero, es por tanto, momento
propicio para hacer notar la funcionalidad de cada signo segun el contexto del escrito, por
ejemplo la coma para separar, enumerar, los signos de interrogacion para formular
preguntas y el punto para separar ideas y finalizar parrafos y escritos. En esta fase de la
secuencia se pide a los estudiantes que escriban lo que comprendieron del texto teniendo en
cuenta el uso adecuado de los signos de puntuacion trabajados previamente, no obstante,
dichos escritos carecen de fluidez, vasto vocabulario y limitado uso de signos de
puntuacion, continia la prevalencia en la coma y el punto especialmente, adicionalmente,
acompafian el escrito con representaciones graficas creativas.

En la fase posterior de desarrollo se plantean actividades que permitan potenciar el uso de
los signos de puntuacion en contextos reales de escritura, de igual forma, que posibiliten la
reflexion y la toma de conciencia de €stos elementos gramaticales para dar mayor cohesion
a la escritura, por ello, se proyectan dos textos elaborados por los estudiantes a partir de la
comprension del texto del gato y el arbol para analizar la pertinencia de los signos dentro
del texto y hacer las respectivas aclaraciones y precisiones al respecto. Los estudiantes
participan en la confrontacion, se reitera acerca de la finalidad de los signos de puntuacion a
lo que se escuchan respuestas como: “para darle entendimiento al texto”, para separar”
“para que todo no esté pegado” “para entender bien cuando se lee” y hacer notar la
conveniencia del signo en ese lugar especifico del texto, por ejemplo, la coma es necesaria
para hacer las pausas y separar algunos elementos, los signos de exclamacion dan la idea de
los sentimientos y sensaciones que el lector debe interpretar y el punto separa ideas y
parrafos. Con dichas explicaciones y teniendo como ejemplo los textos proyectados, se pide
a los estudiantes hacer reescritura de sus escritos con un nivel de mayor conciencia en la
ubicacién de los signos de puntuacion, actividad que necesita de continua supervision y
acompafiamiento. Para terminar la fase de desarrollo, se elabord un afiche explicativo con
las formas de uso de los signos de puntuacion a partir de las explicaciones dadas por los



estudiantes y los ejemplos trabajados previamente, ello con el fin de tenerlo visible en el
aula y recurrir a ¢l siempre que se presenten dudas al respecto.

En una etapa posterior de evaluacion y con el propdsito de poner en practica el
conocimiento adquirido se hace proyeccion con el video beam del modelo de una carta, que
ya se ha trabajado previamente en otras clases y se lee en voz alta su contenido haciendo
notar sus partes y el uso e importancia de los signos de puntuacioén en dicho texto, los
ejemplos se ponen con las fechas, lugres, saludos y despedidas actuales y reales para los
estudiantes, ademas, se recuerda que es un texto que busca transmitir un mensaje de forma
clara, precisa y oportuna. Se da la instruccion de escribir una carta a la persona que quieran
contando los beneficios, cuidados, recomendaciones o experiencias sobre la tenencia de una
mascota en casa, los estudiantes antes de hacer el ejercicio hacen preguntas como las
siguientes: ¢las vamos a entregar de verdad?, ;las va a recoger?, ;puede ser para una
persona diferente del salon? A las cuales se responde que pueden elegir a la persona que
deseen para dirigir la carta y que ademas los escritos seran leidos y entregados, de ser
posible a los destinatarios. En consecuencia, los estudiantes escriben sus cartas a partir del
modelo presentado con anterioridad y utilizando los signos de puntuacion segun el texto, se
recuerda que la cartelera construida con dichos signos es un material de apoyo para
remitirse a ella ante las dudas que se puedan generar.

INTERPRETACION

Durante el desarrollo de cada una de las fases de la secuencia N. 8 en procura de generar en
los estudiantes del grado tercer mayor conciencia frente al uso de los signos de puntuacion
en la escritura es posible apreciar cierto conocimiento frente a algunos signos,
especialmente la coma y el punto, sin embargo, a la hora de colocarlos en el texto, estos no
se hallan de forma adecuada para facilitar la cohesion, es decir, dichas marcas no
corresponden para las pausas, entonacion, cambio o finalizacion de ideas lo que tampoco
favorece la coherencia para el lector, por ello, es indispensable el trabajo arduo en estos
aspectos ya que un texto incoherente o incomprensible no causaréd o dejara impacto en el
lector. “las funciones de la puntuacion son diversas: estructura el texto, delimita la frase,
marca los giros sintacticos de la prosa, pone de relieve ideas y elimina ambigiiedades,
modula la respiracion en la lectura en voz alta, etc.” (Cassany, 1993, p. 96) en
consecuencia, la puntuacién es un asunto que depende de multiples factores como la
tipologia textual, la ordenacion de las ideas y parrafos, sumado a la poca ensefianza de este
aspecto en la etapa escolar los estudiantes no ven la necesidad o utilidad de dichas marcas
en la escritura.

Se percibe en la realizacion de las actividades motivacion e interés por parte de los
estudiantes en cuanto al tema de las mascotas, principalmente, los gatos son animales
conocidos y que hacen parte de la cotidianidad de los estudiantes, ello facilita que la
participacion se torne mas espontanea y continua frente a este tema, es asi como el proyecto
de aula planteado “‘el fantastico mundo de los animales” logra despertar y mantener el
interés, la curiosidad, la participacion y la expresion de diversas vivencias, lo que posibilita
trabajar desde lo cotidiano, aspecto fundamental en la metodologia por proyectos, por ello
resalta Aurora Lacueva:

Los proyectos son las actividades-reinas del ambito escolar. Son las actividades que
estimulan a los nifios a interrogarse sobre las cosas y a no conformarse con la primera
respuesta, problematizando asi la realidad. Son las actividades que, también, permiten a los
nifios disefiar sus procesos de trabajo activo y les orientan a relacionarse de modo mas



independiente con la cultura y el mundo natural y sociotecnoldgico que habitan. Son las
actividades que conducen a los nifios a poner sobre la mesa lo que de verdad piensan sobre
los diversos temas. (Lacueva, 2006, p.18)

Desde esta perspectiva es una necesidad sentida y a la vez un beneficio para los estudiantes
el trabajo en el aula a partir de proyectos, ya que los estudiantes son actores protagonistas
en dicho proceso, desde su planificacion hasta la culminacion o fase de resultados y/o
conclusiones. Es asi también, que se aprecia al interior de las etapas del proyecto mayor
dominio y apropiacion a nivel conceptual sobre los temas abordados, para el caso de los
signos de puntuacion, los estudiantes se refieren a ellos con mayor propiedad, nombran de
forma correcta los signos, por ejemplo, “los signos de interrogacion se necesitan para abrir
y cerrar preguntas”; “los puntos se ponen siempre que se termina de escribir una idea o un
cuento”, de esta manera puede decirse que se alcanzan mayores niveles de conciencia frente
al uso de estos elementos gramaticales en el texto y en consecuencia, se intensifica su
colocacion en las producciones escritas.

Por otro lado, el ejercicio de reescritura luego de hacer conjuntamente las explicaciones,
aclarar dudas y precisar los usos adecuados de los signos de puntuacion en el texto, permite
a los estudiantes confrontar sus saberes y poner en practica lo aprendido, logran entender la
importancia de la coma, el punto o los signos de interrogacion dentro del escrito para que
éste tenga mayor sentido, es decir, alcance un nivel de coherencia para ser entendido por el
lector, sin embargo, en este momento de la secuencia didactica alin se nota poco repertorio
o vocabulario para que los textos se vean con profundidad tematica, es decir, son textos con
poco desarrollo de la idea, aun en una fase muy concreta de escritura, razon suficiente para
continuar desarrollando en el aula ejercicios de escritura a partir de los intereses,
motivaciones y necesidades de los chicos, pues éstas se constituiran en pretextos para
escribir.

De la misma forma, el trabajo colaborativo sugerido desde la metodologia por proyecto
genera en el estudiante mayor motivacion, es una herramienta para compartir saberes, ideas
y lograr un objetivo comun, asi lo ratifica Rincén Bonilla (2012) cuando afirma que este
tipo de metodologia en el aula “hace posible la formaciéon democratica de los estudiantes,
en la medida en que promueve el llegar a acuerdos, el trabajo colaborativo, la
argumentacion para la toma de decisiones, el respeto por la diferencia, la participacion
comprometida, el dialogo” (p.18), elementos esenciales en la formacion de un sujeto
transformador de realidades, sin embargo, ain falta reforzar este tipo de trabajo al interior
de las practicas de aula ya que los estudiantes se les dificulta el ponerse de acuerdo o
asumir roles dentro del grupo, desencadenando, en ocasiones, discusiones o la negacién a la
actividad.

CONFRONTACION

Al llevar a cabo cada una de las fases de la secuencia didéctica se percibe mayores niveles
de atencion y concentracion ante las actividades grupales y que pueden ser proyectadas para
toda la clase, no obstante, se debe recordar con frecuencia las normas pactadas, el uso de la
palabra, el respeto a las opiniones de los demas y la escucha atenta con el fin de enriquecer
los aprendizaje, de ahi que, el papel del docente sera siempre fundamental, ya que actia
como mediador y puente entre los estudiantes, la metodologia y los conceptos.

También es importante resaltar que el trabajo acerca del uso de los signos de puntuacion no
puede quedar en unas cuantas sesiones de trabajo, es preciso que se continue ejercitando su
uso dentro de la produccion escrita como elementos que facilitan la coherencia y cohesion



de los textos y en esa medida generar conciencia sobre su importancia dentro de éstos,
ademas, es de resaltar que no sélo la clase de lengua es el escenario propicio para este tipo
de aprendizajes, pues la escritura se da en todas las asignaturas y en multiples escenarios,
siempre habra algun pretexto que suscite al estudiante a escribir.

Por otro lado, mantener el interés durante toda la secuencia didactica depende de varios
factores como la pertinencia del tema, el material utilizado, la conexidn de las lecturas o
gjercicios con vivencias personales, en este sentido, los animales logran conectar a los
estudiantes desde varias Opticas, lo anecdoético, lo fantéstico, lo cientifico y lo conceptual,
asi, se garantiza también la participacion y la receptividad frente a lo propuesto.

Para terminar, la toma de conciencia frente al propio proceso de escritura por parte del
estudiante es fundamental en aras de interiorizar y hacer propio un asunto que conjuga no
solo lo personal y lo que se quiere expresar, sino también los formalismos del lenguaje
convencional para hacerse entender del publico lector.
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DIARIO DE CAMPO N°0

PROYECTO
El mundo Fantastico de los animales.

Nombre de la Institucion:

Ramoén Munera Lopera (Seccion Altos de la Cruz)
Docente: Mariluz Ramirez Pérez

N° de alumnos: 15

Grado:3°4

DESCRIPCION:

El nombre del proyecto de aula parti6 de los intereses de los estudiantes, en el cual
eligieron como pretexto los animales, inicialmente surgieron preguntas acerca de los temas
que querian saber de ellos las mas destacadas fueron:

(Cuéles son los animales mas grandes del mundo?

(Como se enferman los perros y los gatos?

(Qué comen las estrellas de mar?

(Por qué las ballenas salen a la superficie cada dos horas?

(Todas las estrellas de mar son anaranjadas? ;’El conejo tiene manos pequefias?

(El colibri aletea 1.000 veces por hora?

Como tarea cada uno eligié un animal de su interés para investigar sus caracteristicas y lo
mas relevante en casa, para luego llevar la informacion a la escuela con su respectiva




imagen. Seguidamente conformaron equipos buscando particularidades en comtn que
pudiesen relacionar con los demas animales teniendo en cuenta su estructura fisica,
desplazamiento y alimentacion. Posteriormente socializaron a través de una exposicion las
especies investigadas. Finalmente realizaron una construccion escrita de un cuento donde
incluyeron los animales de su respectivo equipo. Durante el desarrollo de la actividad se
notd motivacion, trabajo colaborativo y la mayoria escogieron animales domésticos que son
los que encuentran en su contexto. Acudieron como fuente de informacién al celular,
Tablet, computador y les preguntaron a sus padres.

Para conformar los equipos ellos tuvieron en cuenta a los compaiieros con los que tuviesen
mayor afinidad y los bautizaron asi:

-Las 5 mariposas.

- Los tigres.

- Las estrellas brillantes.

-Los 4 animales fantasticos.

-Los perros inteligentes.

-El reino de las mariposas.

Al escribir el cuento enfatizaron en los animales que habian elegido los integrantes del
equipo narrando historias relacionadas con la amistad, la ayuda mutua, el trabajo en equipo,
solucion de conflictos a través del didlogo, y el sentido de supervivencia.

Los titulos que pusieron a sus trabajos fueron:

-La vida de los animales.

-El zorro con sus amigos.

- El perrito que se perdio.

- El puente de los perros y de los gatos estd malo.

-La selva.

- Los 6 amigos del bosque.

- El problema del gato y el perro.

- El leon.

- El halcén y el lobo con poderes.

- Los tres amigos.

- El perro y el tigre.

- El crecimiento de los animales.

- El mundo més hermoso de los animales que yo conozco.

-El problema del ledn y el elefante.

- El halcoén, el tigre y el puma.

-El problema.

Trataron de llevar el hilo conductor de la historia donde se evidencid claramente el inicio, el
nudo y el desenlace, con la dificultad que para ellos todas las situaciones vividas en el
cuento transcurre un mismo dia, redundando mucho en algunas palabras tales como:
entonces, y dijo, y el, y su, y encontré, y al rato. La mayoria de las historias comienzan con:
Habia una vez...y finaliza que todos fueron felices o amigos por siempre y fin.
Posteriormente dibujaron los personajes y decoraron las hojas creativamente con diversos
colores y dibujos.

INTERPRETACION

Los estudiantes lograron relacionar e identificar caracteristicas de animales conocidos y
desconocidos, enriqueciendo las ideas del grupo a través de los conceptos previos para
luego ser transformados en aprendizajes significativos. Ausubel plantea que “el aprendizaje




del alumno depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva
informacion, debe entenderse por "estructura cognitiva", al conjunto de conceptos, ideas
que un individuo posee en un determinado campo del conocimiento, asi como su
organizacion. En el proceso de orientacion del aprendizaje, es de vital importancia conocer
la estructura cognitiva del alumno; no solo se trata de saber la cantidad de informacion que
posee, sino cuales son los conceptos y proposiciones que maneja, asi como de su grado de
estabilidad. Los principios de aprendizaje propuestos por Ausubel, ofrecen el marco para el
disefio de herramientas metacognitivas que permiten conocer la organizacion de la
estructura cognitiva del educando, lo cual permitird una mejor orientacion de la labor
educativa, ésta ya no se vera como una labor que deba desarrollarse con "mentes en blanco"
o que el aprendizaje de los alumnos comience de "cero", pues no es asi, sino que, los
educandos tienen una serie de experiencias y conocimientos que afectan su aprendizaje y
pueden ser aprovechados para su beneficio. “(p. 1-2)

De igual manera estos conocimientos permiten a los estudiantes desenvolverse en un
ambiente de confianza que se sientan identificados con el tema y al interactuar con otros
logren retroalimentar y ampliar los conceptos como en un espiral, sin dejar perder de vista
el deleite y la motivacion.

Cabe mencionar, ademads, que en este proceso de socializacion surgen inquietudes y el
interés por profundizar e investigar mas acerca del mundo de los animales, en relacion con
su habitat, alimentacion, locomocioén y comportamiento. Los estudiantes a diario exploran
su contexto y son muy perceptivos, ademas tiene la posibilidad de recurrir a diversos
medios como fuente de informacion, en este caso, los computadores, el celular y la
television, aunque presentandose dificultades para plasmar por escrito lo evidenciado. Para
ellos suele ser més comodo contar la informacién a modo de experiencia o representarlo a
través del drama o del teatro.

Para que los nifios puedan apropiarse de la informacion, es necesario que el material que
se lleve al aula se preste para ello, que sea llamativo, de agrado y funcional. Es decir, se
trata de que la informacién y el contenido que se le propone, sea significativo desde el
punto de vista de su estructura interna, que sea coherente, claro y organizado, no arbitrario
ni confuso. Cuando ocurre lo contrario, la tarea de atribuir significado se dificulta
enormemente al estudiante y en muchas ocasiones se bloquea, optindose entonces por
aprender de una forma mecénica y repetitiva el contenido que se lleva al aula. Esta
condicidn no se limita inicamente a la estructura misma del contenido, sino que abarca
también la presentacion que de ¢l se efecttia, aspecto que puede contribuir decisivamente a
la posibilidad de atribuirle algtn significado en la medida en que se vea su coherencia, la
estructura logica, asi como aquellos aspectos susceptibles de ser relacionados con esquemas
de conocimiento previos, ya existentes en la estructura cognitiva de la persona que aprende.

CONFRONTACION

En la exposicion de sus trabajos mostraron seguridad y argumentaron claramente lo que
mas les llamaba la atencion del animal escogido, lograron relacionar y entrelazar la
informacion de varios animales de acuerdo a las caracteristicas mas comunes para llegar a
realizar construcciones escritas acerca de este tema que tanto les agrada y que generan en
ellos inquietudes para querer saber mas sobre ellos, ademas, traen al aula otros conceptos
que ya conocen y han observado a través de algun medio; en ocasiones simplemente
preguntan si en verdad algunos animales pueden llegar a ser tan asombrosos o si realmente




existen, la curiosidad va mas alla de lo tangible. Se sintieron como nifios con super poderes
al narrar las historias de sus personajes y al poder incluirse en ellas.

También se puede observar que al exponer la informacion recopilada oralmente acerca de
sus animales favoritos pueden dar mas argumentos, ser mas explicativos y aclarar dudas, lo
que no ocurre en la parte de la escritura lo cual se pudo evidenciar en la realizacion de este
primer ejercicio al detectarse muchos errores de redaccion, ya que suelen ser muy
redundantes al escribir los nombres de los personajes que intervienen en sus historias
repetidamente.

Del mismo modo, la ausencia de los conectores, de los sinénimos, de los anténimos , el
poco uso de los pronombres, la aplicacion incorrecta de los signos de puntuacion, no
separan las palabras con comas en vez de ello repiten varias veces la “y”, “muy” .En este
trabajo también agregaron palabras de las cuales desconocian su significado, ya que
algunos se limitaron a trascribirla mecanicamente de una libro, encontrdndose gran
cantidad de errores, ya que ellos por cumplir con sus compromisos no dan importancia a la
forma como este escrito el texto y si tienen los elementos necesarios para su comprension.,
omiten algunas letras y la informacion es demasiado pobre, debido a la escasez de su
vocabulario y a que desde su casa no se ha incentivado esa motivacion hacia la lectura que
es la que beneficia la escritura, el contexto en el que se mueven nuestros estudiantes es
poco académico y solo lo viven en la escuela.. Ellos no dan una segunda leida a sus
trabajos para corroborar si la informacion, es precisa, clara y coherente y si apunta a lo que
se quiere dar a conocer. Una muestra de ello la encontramos en la siguiente oracion: “leén
mamifero carnivoro”.

-El trabajo con ellos es de mucha instruccion y repeticion, ya que se distraen con mucha
facilidad y el aula no favorece mucho, por eso se pens6 en culminar la actividad en otro
espacio mas abierto y amplio como el patio.

-Las estrategias implementadas fueron:

El trabajo en equipo, Exposiciones, mapas conceptuales.

- Es necesario distribuir mejor el tiempo, para que las actividades no queden desligadas
unas de otras
-Se promovi6 mucho la participacion.

-Cuando los equipos son muy numerosos se presentan dificultades para organizar las ideas,
ademas 2 trabajan y los demas solo observan o interfieren, es necesario delegarle a cada
uno un rol.

-No hay responsabilidad con los compromisos asignados.
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PROYECTO: El mundo Fantastico de los animales

Nombre de la Institucion: Ramon Munera Lopera (Seccion la cruz)
Docente: Mariluz Ramirez Pérez




N° de alumnos: 15
Grado: 3°4

DESCRIPCION

Se inici6 indagando los conceptos previos de los estudiantes donde se les pregunto6 acerca
de lo que conocian del canguro, a su vez surgieron opiniones como: No hemos visto
personalmente ese animal. Lo que sabemos es por la television y el computador. Es un
animal grande con cabeza parecida a la de un perro. Salta y carga a su hijo en una bolsa.
Tiene unas patas muy grandes parecidas a las del conejo.

Seguidamente la profesora les lleva un cartel con una descripcion detallada del canguro
resaltando las siguientes palabras: pequefios, amplias, mismos, distintos, moverlas,
traseras, alargadas, fuertes, pesada, nace, después, salen, meterse, solitarios, grandes,
grupos, final, peligro, saltos, suaves y altos.

Simultaneamente al lado de las palabras resaltadas encontraron un cuadro vacio A
medida que se iba leyendo el texto se hacian pausas y el docente preguntaba que
palabras se parecian a las resaltadas y por cuales podriamos reemplazarlas sin perder el
sentido del texto .Se promovid la participacion donde los estudiantes salian a escribir las
palabras que podian cambiar por otras similares en los espacios, en algunos casos
reemplazaban pequeio por pequeiisimo, o largo por grande y por larguisimo, peligro por
muy peligrosisimo; de esta manera se les fue introduciendo al tema de la secuencia
explicandoles que esas palabras parecidas que nombraron y luego escribieron también se
les llama “‘sinénimos”.

Para tener mayor claridad del tema realizaron un mapa conceptual ubicando la
informacion mas importante del canguro, con las palabras reemplazadas, es decir con los
sindnimos y teniendo en cuenta la informacion concerniente al lugar donde vive, como se
desplaza, de que se alimenta y como es su cuerpo.

Luego se hizo la socializacion oral y se evidenci6 que completaron el mapa conceptual
de acuerdo a la informacién anterior, pero en algunos casos se les olvido cambiar las
palabras por los sindbnimos, otros fusionaron la informacién generando incoherencia, los
demas lograron completar correctamente el cuadro siguiendo un orden de cada una de las
partes con la cualidad o su caracteristica. Lo que llevo a que se evidenciara mas
apropiacion y claridad de los conceptos.

Para conformar los equipos se les entregd a cada uno un ficho con un animal diferente
dibujado en una figura geométrica y de acuerdo a la instruccion indicada por la docente
debian reunirse buscando los animales similares. Luego de haber conformado los equipos
de trabajo.

Escribieron nuevamente el texto del canguro con las palabras resaltadas para hacer el
ejercicio de cambiarlas por otras con significado opuesto. Se socializo y se les fue
explicando que las palabras con significado diferente se llaman anténimos y que al
cambiarlas en el texto pueden dar como resultado otro animal diferente al canguro, al
cual llamaron el animal misterioso. En la ejecucion de este ejercicio confundian los
antonimos con los sindnimos, especificamente cuando se encontraban palabras como:
nacer, decian no nacer, no existir. Pero lograron completar el escrito con los antonimos,
en algunos casos también nombraban diminutivos.




Cada niflo uno invent6 una aventura con el animal misterioso producto de su
imaginacion, el cual debian bautizar con un nombre, la mayoria lo hizo fusionando
algunos animales que les llamaba la atencion y dando vida a las siguientes criaturas
misteriosas:

-El osmopolar.

-El oso Bamb.

-Carapua.

-El perrosaurio.

- Tigre con cola de lobo.

-El monstruo.

- Cangu.

-Vatcat.

-El osoaraiia.

-El tigre con cola de foca.

En este trabajo algunos preguntaban por la existencia del lobo, la danta, el cocodrilo, el
jabali, el pony, otros unian partes de animales con humanos, como el hombre lobo y el
nifio canguro.

En el escrito del animal misterioso debian resaltar palabras que pudiesen reemplazar por
otras en este caso por sindnimos o antonimos. Al culminar la produccion escrita se
dispusieron a intercambiarlo con otros compafieros para verificar si realmente las
palabras resaltadas podrian ser reemplazadas por otras (sindénimos y antonimos). Los
hallazgos encontrados por ellos que no correspondian a la instruccion fueron los
siguientes:

Fila, de, mes, ven pues, tu, dime, malo, divertido, tumbo, felices, oso, clima, cuello, la,
unica, se lo vio, por la humanidad, para mi era, un dia fui, al bosque, sentirse, fondo del,
voces, animal, enorme, sali, corriendo, volvid, me ayudo. Hicimos, animal, pared. Uno
de ellos hizo observaciones como: repite muchas veces las mismas palabras andale por
andar y que se podia cambiar sali por salid, un por una, perro por perra. Y otra saco la
lista de las palabras que estaban bien como menor, medio, feo, quebrado, amigo, y las
que no como: asustada, averiguar, dijeron. Otro no le encontr6 ningtn error al
companero.

Las palabras que subrayaron correctamente fueron: Hermosa, especial, tanto, lleva,
amarramos,amar,crias,boca,llamar,rio,salimos,malo,corriendo,felices,caro,alimentaba,llor
ar,bonitos,tomando,casa,arreglado,emocionado,menor,asustada,averiguar,quebrada,bafio,
calor,amigos,mama,papa,menor,cortar,

Cada uno ilustr6 el animal misterioso decorandolo con material reciclable, para luego
socializarlo y explicarselo al grupo, justificando el significado del nombre inventado.
Dichas imagenes fueron expuestas en un mural del patio para que los estudiantes de los
otros grados pudieran apreciar el trabajo realizado por ellos. Como producto final de la
implementacion de la secuencia se organizaron por parejas para construir con diferentes
materiales una escalera reemplazando los nimeros por palabras que ellos consideraran
podrian cambiar por sinénimos o por antonimos. Lograron disefiar la estructura con los
pasos basicos de la misma escribiendo en algunas casillas las siguientes instrucciones:
Ceda el turno, Salida, Llegada, Retrocede...casillas, devuélvase hasta el inicio, diga un
sindnimo de...menciona un anténimo de..., En la busqueda de las palabras algunos




nombraban otras que tuviera relacion con objetos asi: redondo, baldn; lenta tortuga,
mesa, pupitre, fresco, gaseosa. Fue un ejercicio de retroalimentacién porque entre todos
se apoyaban y se hacian las correcciones. La docente intervino haciéndoles
observaciones que tenia que ver con la caligrafia y la estética. Les agrado el trabajo y el
aprendizaje fue de una manera mas ludica y los que construyeron las escaleras se
sintieron orgullosos con sus trabajos.

INTERPRETACION

Cuando procuramos presentar escritos que tengan un lenguaje cuidado, evitando
cacofonias y demostrando cierta variedad o riqueza léxica, apelamos a los sinénimos.
Los sinénimos nos permiten evitar repeticiones innecesarias de palabras mediante la
substitucion o alternancia de vocablos cuyo sentido sea igual o similar. No obstante, los
sinonimos y los antonimos deben usarse con prudencia e inteligencia, verificando,
ademas, en el diccionario si el sindnimo o el anténimo que pretendemos emplear es
adecuando para el contexto en que lo estamos colocando, pues no necesariamente
siempre una substitucion de palabra soluciona nuestros problemas de lenguaje.

Los sinénimos y los anténimos son un recurso muy util en la redaccion de textos. A los
nifios se les debe dar herramientas basicas para que sus escritos sean ricos en vocabulario
y una de las grandes alternativas son los sindnimos y los antonimos, porque ellos pueden
ampliar su conocimiento y entender que hay muchas formas de nombrar otras palabras
sin necesidad de caer en la repeticion sin sentido y de igual manera podran acudir a los
antonimos para buscar otras maneras de dar un significado coherente a lo que escriben.

Por otro lado, a los estudiantes se les debe permitir la exploracion de los saberes y dejar
que fluya en ellos toda la creatividad y no sélo transcribir lo que el profesor le indica
sino, de ir mas alld de su imaginacion, que disfruten lo que hagan y que al mismo tiempo
que se estan divirtiendo también estén aprendiendo y no sélo conceptos, sino a trabajar
en equipo, a respetar la opinion de los demads , a tener en cuenta sus ideas, y a entender
que todos son diferentes, pero a su vez pueden ser un complemento.

Se ha comprobado que los nifios aprenden mas interactuando con los otros, porque es un
ser social, y esta interaccion ayuda al enriquecimiento de su vocabulario, a crear lazos
afectivos, a apoyarse los unos a otros, el nifio puede ver el mundo desde una perspectiva
diferente al del adulto y encontrar una cantidad de signos que le permitan interpretar esa
realidad tal como ¢l la suea, sin prejuicios y sin maldad. Consideremos que deberiamos
de aprovechar esa condicion de sonadores en los nifios, para que se muestren evidencias
escritas de forma espontanea y que €l lo haga porque quiere no por una simple
imposicion de un adulto, si le permitimos ser al nifio como es, nunca se podra perder la
magia con la que ellos llegan la escuela y puede llegar a convertirse en un ser rico
cognitivamente y socialmente.

CONFRONTACION
Noté mucha simplicidad a la hora de decorar los animales algunos sin colorear, dibujados
a lapiz y poca utilizacion de materiales reciclables, en la socializacion de este trabajo
algunos sintieron vergiienza de que los demas fueran a burlarse de sus trabajos, aliin sigue
faltando responsabilidad y es necesario llamar siempre a la escucha




Al ejecutar las secuencias se me van ocurriendo otras ideas que no aparecen alli y me
salgo del formato para aplicarlas como lo fue el de realizar una exposicion con los
animales creados por ellos y la construccion de la escalera por parejas.

La participacion sigue siendo muy activa, ya que ellos tuvieron la oportunidad de escoger
el tema del proyecto de aula, en este caso los animales, donde centran toda su atenciéon y
sus curiosidades, el canguro fue para ellos un animal del cual conocian poco y logrd
motivarlos, es por ello que en algunas ocasiones todos quieren intervenir al mismo
tiempo haciendo grandiosos aportes. Incluso han logrado asociar algunos conceptos
trabajados con los sindnimos, como los tamanos, formas y cualidades. En las otras areas
a la hora de escribir siempre preguntan que, si pueden cambiar palabras, por ejemplo:
casa por vivienda, personas por gente, agua por quebrada, tierra por arena y que si es lo
mismo Dios y Jesus. Al mismo tiempo surge la duda de porqué al realizar algunas
oraciones cambiando las palabras por sinonimos el sentido del texto cambia y se tendrian
que reemplazar nuevamente palabras de acuerdo con el género, por ejemplo, el agua, el
quebrada.

Al extraer informacion de un texto y resumirla a través de un mapa conceptual, como lo
que ocurrid con la descripcion del canguro, la mayoria completaron los cuadros donde
debian escribir, su desplazamiento, habitat, alimentacion y sus partes fisicas. La
dificultad se present6 al nombrar cualidades o caracteristicas de las partes del cuerpo del
animal en concordancia con la informacidn que ya tenian. Por ejemplo :

al lado de las orejas escribieron que tiene una bolsa,

Orejas, la cola es chiquita.

A la mayoria de las partes le pusieron que eran chiquitas.

Tiene manos

Es alto-salta

Se trepan de bebes al arbol-es pequeiio.

se meten de bebés en la bolsa-controlan el equilibrio.

otros escribieron en vez de la cualidad de cada parte para que les sirve, por ejemplo:
Patas delanteras, para saltar.

marsupio son fuerte,

Orejas tres metros sin coherencia.

Otro hizo algunas comparaciones como patas grandes, patas largas.
Cola larga-cola gruesa.

Bolsa grande-bolsa honda

Cuerpo grueso-cuerpo gordo




Otra bolsa piel, otra patas traseras —fuerte, orejas-poderosas, patas delantera altura de 3
metros., marsupia.

En la parte de la construccion escrita del animal misterioso, al principio les parecid
dificil, ya que les exigia pensar y no sabian por donde empezar, algunos querian tomar
personajes infantiles de la television, otros manifestaban que no sabia leer bien para ser
excluidos del trabajo, y otros simplemente se limitaron a hacer animales que ya existian.

Se presentaron algunas dificultades por el tiempo, lo que hizo que la secuencia culminara
después de lo planeado, de todas maneras, se logréo cumplir con su implementacion y los
estudiantes quedaron motivados, para seguir participando. Ellos también sienten la
necesidad de seguir indagando porque sienten curiosidad por saber acerca de la vida de
otros animales que no aparecen en su contexto.

REFERENCIAS
https://www.significados.com/sinonimo
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DESCRIPCION:

El nombre del proyecto de aula parti6 de los intereses de los estudiantes, en el cual eligieron como
pretexto los animales, inicialmente surgieron preguntas acerca de los temas que querian saber de ellos
las mas destacadas fueron:

(Cuales son los animales mas grandes del mundo?

{Coémo se enferman los perros y los gatos?

(Qué comen las estrellas de mar?

(Por qué las ballenas salen a la superficie cada dos horas?

(Todas las estrellas de mar son anaranjadas? ;’El conejo tiene manos pequefias?

(El colibri aletea 1.000 veces por hora?

Como tarea cada uno eligié un animal de su interés para investigar sus caracteristicas y lo mas
relevante en casa, para luego llevar la informacidon a la escuela con su respectiva imagen.
Seguidamente conformaron equipos buscando particularidades en comun que pudiesen relacionar con
los demds animales teniendo en cuenta su estructura fisica, desplazamiento y alimentacion.
Posteriormente socializaron a través de una exposicion las especies investigadas. Finalmente
realizaron una construccion escrita de un cuento donde incluyeron los animales de su respectivo
equipo. Durante el desarrollo de la actividad se noté6 motivacion, trabajo colaborativo y la mayoria
escogieron animales domésticos que son los que encuentran en su contexto. Acudieron como fuente
de informacioén al celular, Tablet, computador y les preguntaron a sus padres.




Para conformar los equipos ellos tuvieron en cuenta a los compafieros con los que tuviesen mayor
afinidad y los bautizaron asi:

-Las 5 mariposas.

- Los tigres.

- Las estrellas brillantes.

-Los 4 animales fantasticos.

-Los perros inteligentes.

-El reino de las mariposas.

Al escribir el cuento enfatizaron en los animales que habian elegido los integrantes del equipo
narrando historias relacionadas con la amistad, la ayuda mutua, el trabajo en equipo, soluciéon de
conflictos a través del didlogo, y el sentido de supervivencia.

Los titulos que pusieron a sus trabajos fueron:

-La vida de los animales.

-El zorro con sus amigos.

- El perrito que se perdio.

- El puente de los perros y de los gatos esta malo.

-La selva.

- Los 6 amigos del bosque.

- El problema del gato y el perro.

- El le6n.

- El halcon y el lobo con poderes.

- Los tres amigos.

- El perro y el tigre.

- El crecimiento de los animales.

- El mundo mas hermoso de los animales que yo conozco.

-El problema del ledn y el elefante.

- El halcon, el tigre y el puma.

-El problema.

Trataron de llevar el hilo conductor de la historia donde se evidenci6 claramente el inicio, el nudo y
el desenlace, con la dificultad que para ellos todas las situaciones vividas en el cuento transcurre un
mismo dia, redundando mucho en algunas palabras tales como: entonces, y dijo, y el, y su, y encontré,
y al rato. La mayoria de las historias comienzan con: Habia una vez...y finaliza que todos fueron
felices o amigos por siempre y fin. Posteriormente dibujaron los personajes y decoraron las hojas
creativamente con diversos colores y dibujos.

INTERPRETACION

Los estudiantes lograron relacionar e identificar caracteristicas de animales conocidos y
desconocidos, enriqueciendo las ideas del grupo a través de los conceptos previos para luego ser
transformados en aprendizajes significativos. Ausubel plantea que “el aprendizaje del alumno
depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacion, debe entenderse
por "estructura cognitiva", al conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado
campo del conocimiento, asi como su organizacion. En el proceso de orientacion del aprendizaje, es
de vital importancia conocer la estructura cognitiva del alumno; no sélo se trata de saber la cantidad
de informacion que posee, sino cuales son los conceptos y proposiciones que maneja, asi como de su
grado de estabilidad. Los principios de aprendizaje propuestos por Ausubel, ofrecen el marco para el
disefio de herramientas metacognitivas que permiten conocer la organizaciéon de la estructura
cognitiva del educando, lo cual permitira una mejor orientacion de la labor educativa, ésta ya no se
vera como una labor que deba desarrollarse con "mentes en blanco" o que el aprendizaje de los
alumnos comience de "cero", pues no es asi, sino que, los educandos tienen una serie de experiencias
y conocimientos que afectan su aprendizaje y pueden ser aprovechados para su beneficio. “(p. 1-2)




De igual manera estos conocimientos permiten a los estudiantes desenvolverse en un ambiente de
confianza que se sientan identificados con el tema y al interactuar con otros logren retroalimentar y
ampliar los conceptos como en un espiral, sin dejar perder de vista el deleite y la motivacion.

Cabe mencionar, ademds, que en este proceso de socializacion surgen inquietudes y el interés por
profundizar e investigar més acerca del mundo de los animales, en relacién con su habitat,
alimentacién, locomocidén y comportamiento. Los estudiantes a diario exploran su contexto y son muy
perceptivos, ademas tiene la posibilidad de recurrir a diversos medios como fuente de informacion,
en este caso, los computadores, el celular y la television, aunque presentdndose dificultades para
plasmar por escrito lo evidenciado. Para ellos suele ser mas comodo contar la informacién a modo de
experiencia o representarlo a través del drama o del teatro.

Para que los nifios puedan apropiarse de la informacion, es necesario que el material que se lleve al
aula se preste para ello, que sea llamativo, de agrado y funcional. Es decir, se trata de que la
informacion y el contenido que se le propone, sea significativo desde el punto de vista de su estructura
interna, que sea coherente, claro y organizado, no arbitrario ni confuso. Cuando ocurre lo contrario,
la tarea de atribuir significado se dificulta enormemente al estudiante y en muchas ocasiones se
bloquea, optandose entonces por aprender de una forma mecénica y repetitiva el contenido que se
lleva al aula. Esta condicion no se limita unicamente a la estructura misma del contenido, sino que
abarca también la presentacion que de él se efectlia, aspecto que puede contribuir decisivamente a la
posibilidad de atribuirle algiun significado en la medida en que se vea su coherencia, la estructura
logica, asi como aquellos aspectos susceptibles de ser relacionados con esquemas de conocimiento
previos, ya existentes en la estructura cognitiva de la persona que aprende.

CONFRONTACION

-En la exposiciones de sus trabajos mostraron seguridad y argumentaron claramente lo que mas les
llamaba la atencion del animal escogido, lograron relacionar y entrelazar la informacioén de varios
animales de acuerdo a las caracteristicas mas comunes para llegar a realizar construcciones escritas
acerca de este tema que tanto les agrada y que generan en ellos inquietudes para querer saber mas
sobre ellos, ademas, traen al aula otros conceptos que ya conocen y han observado a través de algiin
medio; en ocasiones simplemente preguntan si en verdad algunos animales pueden llegar a ser tan
asombrosos o si realmente existen, la curiosidad va mas allé de lo tangible. Se sintieron como nifios
con super poderes al narrar las historias de sus personajes y al poder incluirse en ellas.

También se puede observar que al exponer la informacion recopilada oralmente acerca de sus
animales favoritos pueden dar mas argumentos, ser mas explicativos y aclarar dudas, lo que no ocurre
en la parte de la escritura lo cual se pudo evidenciar en la realizacion de este primer ejercicio al
detectarse muchos errores de redaccion, ya que suelen ser muy redundantes al escribir los nombres
de los personajes que intervienen en sus historias repetidamente.

Del mismo modo, la ausencia de los conectores, de los sinénimos, de los antonimos , el poco uso de
los pronombres, la aplicacién incorrecta de los signos de puntuacion, no separan las palabras con
comas en vez de ello repiten varias veces la “y”, “muy” .En este trabajo también agregaron palabras
de las cuales desconocian su significado, ya que algunos se limitaron a trascribirla mecanicamente de
una libro, encontrandose gran cantidad de errores, ya que ellos por cumplir con sus compromisos no
dan importancia a la forma como este escrito el texto y si tienen los elementos necesarios para su
comprension., omiten algunas letras y la informacion es demasiado pobre, debido a la escasez de su
vocabulario y a que desde su casa no se ha incentivado esa motivacion hacia la lectura que es la que
beneficia la escritura, el contexto en el que se mueven nuestros estudiantes es poco académico y solo
lo viven en la escuela.. Ellos no dan una segunda leida a sus trabajos para corroborar si la informacion,
es precisa, clara y coherente y si apunta a lo que se quiere dar a conocer. Una muestra de ello la
encontramos en la siguiente oracion: “leébn mamifero carnivoro”.

-El trabajo con ellos es de mucha instruccion y repeticion, ya que se distraen con mucha facilidad y
el aula no favorece mucho, por eso se pens6 en culminar la actividad en otro espacio mas abierto y
amplio como el patio.




-Las estrategias implementadas fueron:

El trabajo en equipo, Exposiciones, mapas conceptuales.

- Es necesario distribuir mejor el tiempo, para que las actividades no queden desligadas unas de otras
-Se promovié mucho la participacion.

-Cuando los equipos son muy numerosos se presentan dificultades para organizar las ideas, ademaés 2
trabajan y los demas solo observan o interfieren, es necesario delegarle a cada uno un rol.

-No hay responsabilidad con los compromisos asignados.

REFERENCIAS
Ausubel, D. (1983). Teoria del aprendizaje significativo. Fasciculos de CEIF, 1, 1-10.
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DESCRIPCION

Se inici6 indagando los conceptos previos de los estudiantes donde se les pregunté acerca
de lo que conocian del canguro, a su vez surgieron opiniones como: No hemos visto
personalmente ese animal. Lo que sabemos es por la television y el computador. Es un
animal grande con cabeza parecida a la de un perro. Salta y carga a su hijo en una bolsa.
Tiene unas patas muy grandes parecidas a las del conejo.

Seguidamente la profesora les lleva un cartel con una descripcion detallada del canguro

resaltando las siguientes palabras: pequefos, amplias, mismos, distintos, moverlas,
traseras, alargadas, fuertes, pesada, nace, después, salen, meterse, solitarios, grandes,
grupos, final, peligro, saltos, suaves y altos.

Simultaneamente al lado de las palabras resaltadas encontraron un cuadro vacio A medida
que se iba leyendo el texto se hacian pausas y el docente preguntaba que palabras se
parecian a las resaltadas y por cuales podriamos reemplazarlas sin perder el sentido del
texto .Se promovio la participacion donde los estudiantes salian a escribir las palabras que
podian cambiar por otras similares en los espacios, en algunos casos reemplazaban
pequeiio por pequeilisimo, o largo por grande y por larguisimo, peligro por muy
peligrosisimo; de esta manera se les fue introduciendo al tema de la secuencia
explicandoles que esas palabras parecidas que nombraron y luego escribieron también se
les llama “‘sin6nimos”.

Para tener mayor claridad del tema realizaron un mapa conceptual ubicando la
informacion mas importante del canguro, con las palabras reemplazadas, es decir con los
sindnimos y teniendo en cuenta la informacidn concerniente al lugar donde vive, como se
desplaza, de que se alimenta y como es su cuerpo.




Luego se hizo la socializacion oral y se evidencié que completaron el mapa conceptual de
acuerdo a la informacién anterior, pero en algunos casos se les olvido cambiar las palabras
por los sinénimos, otros fusionaron la informaciéon generando incoherencia, los demas
lograron completar correctamente el cuadro siguiendo un orden de cada una de las partes
con la cualidad o su caracteristica. Lo que llevd a que se evidenciara mas apropiacion y
claridad de los conceptos.

Para conformar los equipos se les entregd a cada uno un ficho con un animal diferente
dibujado en una figura geométrica y de acuerdo a la instruccion indicada por la docente
debian reunirse buscando los animales similares. Luego de haber conformado los equipos
de trabajo.

Escribieron nuevamente el texto del canguro con las palabras resaltadas para hacer el
ejercicio de cambiarlas por otras con significado opuesto. Se socializdé y se  les fue
explicando que las palabras con significado diferente se llaman anténimos y que al
cambiarlas en el texto pueden dar como resultado otro animal diferente al canguro, al cual
llamaron el animal misterioso. En la ejecucion de este ejercicio confundian los antonimos
con los sindnimos, especificamente cuando se encontraban palabras como: nacer, decian
no nacer, no existir. Pero lograron completar el escrito con los antonimos, en algunos casos
también nombraban diminutivos.

Cada nifo uno inventd una aventura con el animal misterioso producto de su imaginacion,
el cual debian bautizar con un nombre, la mayoria lo hizo fusionando algunos animales
que les llamaba la atencion y dando vida a las siguientes criaturas misteriosas:

-El osmopolar.

-El oso Bamb.

-Carapua.

-El perrosaurio.

- Tigre con cola de lobo.

-El monstruo.

- Cangu.

-Vatcat.

-El osoaraiia.

-El tigre con cola de foca.

En este trabajo algunos preguntaban por la existencia del lobo, la danta, el cocodrilo, el
jabali, el pony, otros unian partes de animales con humanos, como el hombre lobo y el
nifio canguro.

En el escrito del animal misterioso debian resaltar palabras que pudiesen reemplazar por
otras en este caso por sindnimos o anténimos. Al culminar la produccién escrita se
dispusieron a intercambiarlo con otros compafieros para verificar si realmente las palabras
resaltadas podrian ser reemplazadas por otras (sindbnimos y anténimos). Los hallazgos
encontrados por ellos que no correspondian a la instruccion fueron los siguientes:

Fila, de, mes, ven pues, t, dime, malo, divertido, tumbo, felices, oso, clima, cuello, la,
unica, se lo vio, por la humanidad, para mi era, un dia fui, al bosque, sentirse, fondo del,
voces, animal, enorme, sali, corriendo, volvid, me ayudo. Hicimos, animal, pared. Uno de
ellos hizo observaciones como: repite muchas veces las mismas palabras andale por andar
y que se podia cambiar sali por salid, un por una, perro por perra. Y otra saco la lista de las




palabras que estaban bien como menor, medio, feo, quebrado, amigo, y las que no como:
asustada, averiguar, dijeron. Otro no le encontr6 ningtn error al compafiero.

Las palabras que subrayaron correctamente fueron: Hermosa, especial, tanto, lleva,
amarramos,amar,crias,boca,llamar,rio,salimos,malo,corriendo,felices,caro,alimentaba,llor
ar,bonitos,tomando,casa,arreglado,emocionado,menor,asustada,averiguar,quebrada,bafio,
calor,amigos,mama,papa,menor,cortar,

Cada uno ilustr6 el animal misterioso decorandolo con material reciclable, para luego
socializarlo y explicarselo al grupo, justificando el significado del nombre inventado.
Dichas imégenes fueron expuestas en un mural del patio para que los estudiantes de los
otros grados pudieran apreciar el trabajo realizado por ellos. Como producto final de la
implementacion de la secuencia se organizaron por parejas para construir con diferentes
materiales una escalera reemplazando los niimeros por palabras que ellos consideraran
podrian cambiar por sinébnimos o por anténimos. Lograron disefiar la estructura con los
pasos basicos de la misma escribiendo en algunas casillas las siguientes instrucciones:
Ceda el turno, Salida, Llegada, Retrocede...casillas, devuélvase hasta el inicio, diga un
sindnimo de...menciona un antébnimo de..., En la busqueda de las palabras algunos
nombraban otras que tuviera relacién con objetos asi: redondo, baldn; lenta tortuga, mesa,
pupitre, fresco, gaseosa. Fue un ejercicio de retroalimentacion porque entre todos se
apoyaban y se hacian las correcciones. La docente intervino haciéndoles observaciones
que tenia que ver con la caligrafia y la estética. Les agrado el trabajo y el aprendizaje fue
de una manera mas ludica y los que construyeron las escaleras se sintieron orgullosos con
sus trabajos.

INTERPRETACION

Cuando procuramos presentar escritos que tengan un lenguaje cuidado, evitando
cacofonias y demostrando cierta variedad o riqueza léxica, apelamos a los sinénimos.
Los sinénimos nos permiten evitar repeticiones innecesarias de palabras mediante la
substitucion o alternancia de vocablos cuyo sentido sea igual o similar. No obstante, los
sinénimos y los anténimos deben usarse con prudencia e inteligencia, verificando,
ademas, en el diccionario si el sindnimo o el anténimo que pretendemos emplear es
adecuando para el contexto en que lo estamos colocando, pues no necesariamente
siempre una substitucion de palabra soluciona nuestros problemas de lenguaje.

Los sinénimos y los anténimos son un recurso muy util en la redaccion de textos. A los
nifios se les debe dar herramientas basicas para que sus escritos sean ricos en vocabulario
y una de las grandes alternativas son los sindnimos y los antonimos, porque ellos pueden
ampliar su conocimiento y entender que hay muchas formas de nombrar otras palabras
sin necesidad de caer en la repeticion sin sentido y de igual manera podran acudir a los
antonimos para buscar otras maneras de dar un significado coherente a lo que escriben.

Por otro lado, a los estudiantes se les debe permitir la exploracion de los saberes y dejar
que fluya en ellos toda la creatividad y no sélo transcribir lo que el profesor le indica sino,
de ir mas alla de su imaginacion, que disfruten lo que hagan y que al mismo tiempo que
se estan divirtiendo también estén aprendiendo y no s6lo conceptos, sino a trabajar en
equipo, a respetar la opinion de los demads , a tener en cuenta sus ideas, y a entender que
todos son diferentes, pero a su vez pueden ser un complemento.




Se ha comprobado que los nifios aprenden mas interactuando con los otros, porque es un
ser social, y esta interaccion ayuda al enriquecimiento de su vocabulario, a crear lazos
afectivos, a apoyarse los unos a otros, el nifio puede ver el mundo desde una perspectiva
diferente al del adulto y encontrar una cantidad de signos que le permitan interpretar esa
realidad tal como €l la sueia, sin prejuicios y sin maldad. Consideremos que deberiamos
de aprovechar esa condicion de sofiadores en los nifios, para que se muestren evidencias
escritas de forma espontdnea y que ¢l lo haga porque quiere no por una simple imposicion
de un adulto, si le permitimos ser al nifio como es, nunca se podra perder la magia con la
que ellos llegan la escuela y puede llegar a convertirse en un ser rico cognitivamente y
socialmente.

CONFRONTACION
Noté mucha simplicidad a la hora de decorar los animales algunos sin colorear, dibujados
a lapiz y poca utilizacion de materiales reciclables, en la socializacion de este trabajo
algunos sintieron vergiienza de que los demas fueran a burlarse de sus trabajos, alin sigue
faltando responsabilidad y es necesario llamar siempre a la escucha
Al ejecutar las secuencias se me van ocurriendo otras ideas que no aparecen alli y me
salgo del formato para aplicarlas como lo fue el de realizar una exposicion con los
animales creados por ellos y la construccion de la escalera por parejas.

La participacion sigue siendo muy activa, ya que ellos tuvieron la oportunidad de escoger
el tema del proyecto de aula, en este caso los animales, donde centran toda su atenciéon y
sus curiosidades, el canguro fue para ellos un animal del cual conocian poco y logrd
motivarlos, es por ello que en algunas ocasiones todos quieren intervenir al mismo
tiempo haciendo grandiosos aportes. Incluso han logrado asociar algunos conceptos
trabajados con los sindonimos, como los tamafios, formas y cualidades. En las otras areas
a la hora de escribir siempre preguntan que, si pueden cambiar palabras, por ejemplo:
casa por vivienda, personas por gente, agua por quebrada, tierra por arena y que si es lo
mismo Dios y Jesus. Al mismo tiempo surge la duda de porqué al realizar algunas
oraciones cambiando las palabras por sindonimos el sentido del texto cambia y se tendrian
que reemplazar nuevamente palabras de acuerdo con el género, por ejemplo, el agua, el
quebrada.

Al extraer informacion de un texto y resumirla a través de un mapa conceptual, como lo
que ocurrid con la descripcion del canguro, la mayoria completaron los cuadros donde
debian escribir, su desplazamiento, habitat, alimentacion y sus partes fisicas. La
dificultad se present6 al nombrar cualidades o caracteristicas de las partes del cuerpo del
animal en concordancia con la informacidn que ya tenian. Por ejemplo :

al lado de las orejas escribieron que tiene una bolsa,
Orejas, la cola es chiquita.

A la mayoria de las partes le pusieron que eran chiquitas.
Tiene manos

Es alto-salta

Se trepan de bebes al arbol-es pequeio.




se meten de bebés en la bolsa-controlan el equilibrio.

otros escribieron en vez de la cualidad de cada parte para que les sirve, por ejemplo:
Patas delanteras, para saltar.

marsupio son fuerte,

Orejas tres metros sin coherencia.

Otro hizo algunas comparaciones como patas grandes, patas largas.

Cola larga-cola gruesa.

Bolsa grande-bolsa honda

Cuerpo grueso-cuerpo gordo

Otra bolsa piel, otra patas traseras —fuerte, orejas-poderosas, patas delantera altura de 3
metros., marsupia.

En la parte de la construccion escrita del animal misterioso, al principio les parecid
dificil, ya que les exigia pensar y no sabian por donde empezar, algunos querian tomar
personajes infantiles de la television, otros manifestaban que no sabia leer bien para ser
excluidos del trabajo, y otros simplemente se limitaron a hacer animales que ya existian.

Se presentaron algunas dificultades por el tiempo, lo que hizo que la secuencia culminara
después de lo planeado, de todas maneras, se logréo cumplir con su implementacion y los
estudiantes quedaron motivados, para seguir participando. Ellos también sienten la
necesidad de seguir indagando porque sienten curiosidad por saber acerca de la vida de
otros animales que no aparecen en su contexto.

REFERENCIAS
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DESCRIPCION
En la implementacion de esta secuencia se busca identificar los pronombres y su
funcionalidad en el contexto, asi mismo en la construccion de textos escritos con
cohesion y coherencia.




El trabajo partié de una actividad muy sencilla como lo es la imitacion de diferentes
animales en este caso la serpiente, el tigre, el conejo, el gusano, el ledn, el dguila y el
buho, lo hicieron individualmente y los demads intentaban llamarlos sin mencionar sus
nombres por medio de sefias y sonidos, cuando se les preguntaba de qué otra manera
podrian llamarlos respondieron que bautizandolos con otros nombres y mostrandoles su
comida favorita.

Como motivacién al tema encontraron en el piso diferentes animales de juguetes, algunos
clasificados por grupos y otros individuales, sin importar una caracteristica en comun,
paralelos a estos habian ubicados unos rotulos con los pronombres, se les indago acerca
de por qué creian que estaban organizados de esa manera, ;y como los podriamos
ubicar? Por lo tanto respondieron; que podria ser por el lugar donde habitan, su
alimentacion, la forma de su cuerpo, el sonido que producen y si son salvajes o
domésticos. Se les pregunto por las palabras encontradas en los rétulos, mencionaron
ejemplos como; ellos ti y yo hicimos el dafio, yo tengo hambre, €l se par6 del puesto,
ellas van a la peluqueria, ellos ven futbol, nosotros somos del grado tercero. Al mismo
tiempo salieron a relacionar las palabras de los rotulos con las imagenes y los demas
corregian las que estaban mal ubicadas argumentando el por qué. Por ejemplo, en la
ballena el pronombre que pusieron al lado “¢l “lo cambiaron por ella, porque es
femenino, nosotros lo confundian con vosotros, ellos decian que los animales podian ser,
recobrar vida y decir: nosotros somos terrestres, yo soy una jirafa, vosotros coméis
hierbas, yo tengo un cuello largo, el vuela muy alto, seguidamente los iban clasificando
de acuerdo a una caracteristica comun organizando nuevamente los rétulos.

Con este ejercicio se les introdujo a los pronombres. Los estudiantes asimilaron el
concepto y su funcionalidad argumentando que les puede servir para reemplazar el
nombre de personas, animales y otros, le dieron mayor importancia al relacionarlos con
cualidades o caracteristicas de sus compaifieros asi: yo tengo un balon, ¢l es mi amigo,
ellos son alegres, ellas son muy ordenadas, a vosotros nos gusta jugar, nosotros tenemos
8 afios. El pronombre vosotros para los estudiantes tenia un significado especial, puesto
que lo relacionaron con los escritos de las pardbolas que aparecen en la biblia. Se
mostraron muy entusiasmados no querian que terminaramos la actividad, notandose
mayor participaron. Con este ejercicio les quedo claro para qué nos sirven los
pronombres y como aplicarlos en un escrito.

En el segundo encuentro se hizo un repaso y se les pregunt6é nuevamente por el tema
algunos decian que eran los sobrenombres, sabian el concepto, pero se les olvidaba la
palabra correcta. Para que ellos siguieran con la misma disposicion se les ensefio la
cancion “El piojito” donde debian cambiar algunas palabras por un pronombre, para lo
cual se les entregd un pronombre que debian agregarle en los espacios que tenia la
cancion y repetirlo varias veces sin cambiarle el sentido. En algunos casos se presentaron
confusiones porque no les cambiaban el género y el nimero. Este ejercicio les ayudo
afianzar mds sus conocimientos.

Por otro lado cada uno leyo6 el cuento “La tortuga sabia” escribiendo en los espacios los
pronombres que faltaban para que la historia tuviera sentido; algunos tuvieron dudas
codmo: que, si la palabra usted podria ser un pronombre, se les hizo la aclaracion que es
muy utilizada en Espafia para reemplazarla por el pronombre vosotros y qué si se




podian repetir pronombres. Al socializar el cuento, comprendieron de qué se trataba, y
pudieron resolver el taller de comprension del mismo acertadamente. En el ejercicio de
escribir los pronombres en los espacios se evidencid que utilizaban varias veces la
conjuncion “y” en vez del pronombre, también confundian vosotros con nosotros, a
medida que iba transcurriendo la lectura se iban dando cuenta de los errores.

Elaboraron la manualidad de la tortuga con diferentes materiales como, cartulina,
mirellas, tapas de bon gurt, totumas, y recipientes de jabon. La bautizaron y dijeron que
la iban a obsequiar. Aproveché esta actividad para que ellos en el area de espafiol
escribieran las instrucciones paso a paso para la realizacion de la tortuga.

Otro trabajo que desarrollaron siguiendo instrucciones fue el de la ficha del zoologico
donde debian confrontar muy bien la observacion de las imdgenes con las pistas a
resolver, y como resultado los llevaria a descubrir el animal oculto. Las pistas tenian que
ver con generalidades acerca de lugar donde habitan, si son salvajes, domésticos, aves y
otras particularidades como; el que tiene la lengua afuera, el que tiene ptas, mordida
venenosa, los que tiene pico, los terrestres y acuaticos. Todo lo anterior revelaria que el
hipop6tamo era el animal oculto; algunos no lograron descubrirlo creyeron que el animal
debia estar escondido, y confundieron las patas delgadas de la jirafa con una rana, incluso
mencionaron otros animales que no aparecian en la imagen como la guacamaya el leon
y el sapo. Posteriormente escribieron una historia donde ellos visitaron el zoologico y los
pronombres que mas utilizaron fueron: yo, ta ellos, ellas, nosotros.

Como representacion de la actividad anterior elaboraron méscaras de los animales que
mas les llam¢ la atencion en este caso , el elefante, el ledn, el gato, el oso, la rana, la
jirafa, el tigre, el mono, el puercoespin; para ello utilizaron materiales como: el fomy,
carton, mirellas, cartulina y papel de colores, les agregaron otros detalles como ; corbatas
y monos. En contraste con lo anterior se aprovecharon las méscaras para imitar los
movimientos y sonidos de esos animales y luego iban saliendo representantes de cada
equipo a narrar la historia del zooldgico, para darle mas credibilidad a la dramatizacion.
En esta se notd que incluyeron pocos animales del zooldgico y tuvieron en cuenta otros
coémo: los perros, gusanos y caballos. Los animales que mas les llam¢ la atencion fueron:
la jirafa, el tigre, el hipopdtamo, el puma, las mariposas y el leon.

Los conceptos anteriores se lograron reforzar a través de la elaboraciéon de un cubo, para
que los estudiantes los practicaran a través del juego y a medida que iba saliendo un
pronombre en la parte superior del cubo inventaban oraciones personificando a algunos
animales. Acertaron en el juego, porque ya tenian mas apropiacion de los significados.
Simultaneamente también jugaron “stop “ cada uno elabor6 una tabla con 8 casillas con
los pronombres y de acuerdo a la imagen de un animal que la profesora les iba
mostrando los estudiantes iban llenando las casillas El juego se iba pausando cuando el
primero que completara la tabla dijera “stop” y se les sumaban los puntos de lo que cada
uno llevaba, el que no hubiese repetido informacion obtenia 100 puntos por casilla y si
se presentaba el caso contrario 50 puntos, ganaba el que mas puntos acumulara.

Asi mismo a través del juego lograron asimilar facilmente los pronombres y, su
funcionalidad en un escrito ya que estuvieron muy motivados y atentos. Se angustiaban
cuando sentian que el otro repetia la respuesta y a ellos les restaba puntos, guardaron
discrecion, para no verles a los demas, fueron honestos en el conteo del puntaje y sabian




que debian parar cuando el primero dijera stop. Se apropiaron del juego y para hacer el
ejercicio con mas rapidez, se pusieron en el lugar del animal para lograr completar el
cuadro, en este ejercicio se encontraron incoherencias como: confundieron masculino con
femenino y nosotros con vosotros, volvian a repetir el pronombre varias veces, el
pronombre vosotros siempre lo acompanaban con una palabra sois o palabras terminadas
en “ais”.

Finalmente disenaron una tarjeta de invitacion para una fiesta de disfraces de animales,
utilizaron muy poco los pronombres, pero si se lucieron con la creatividad, tuvieron en
cuenta el dia, el lugar, la hora, quienes los invitaban y como debian ir vestidos, buscaron
laminas de los animales que mas les gusto para su decoracion.

INTERPRETACION

Los proyectos de aula posibilitan la exploracion de saberes, aprendizajes
interdisciplinarios y confrontacion con el contexto al mismo tiempo que evita la
delimitacion de la imaginacion, para los estudiantes “Los animales fantasticos “tal como
se llama el proyecto surgié de sus propios intereses y a éste van ligadas constantes
preguntas relacionadas con diversos animales que atin no han podido ver en la vida real,
pero que a través de diferentes fuentes de informacion pueden acceder a ellos. Los
estudiantes se asombran al ver las maravillas de la naturaleza y de lo increible que
pueden llegar a ser algunos animales, la capacidad que tiene de camuflarse y la astucia
para huir de algunos depredadores y de como se las ingenian y crean estrategias para
conseguir su alimento. En el contexto del aula de clase surgen opiniones que se salen de
lo planeado, pero que pueden servir de objeto de investigacion y al mismo tiempo de
observacion. Nuestros nifios se maravillan cuando trabajamos diferentes temas y quieren
confrontar la informacion para ver si es cierta o erronea. El maestro no debe dejar que se
pierda esa motivacion porque es de alli donde surge la chispa del conocimiento también
debe desarrollar esquemas de pensamientos en los estudiantes que los lleven a lograr el
desarrollo de unas competencias, para luego ser multiplicadas En esta misma linea el
proyecto de aula también permite la interaccion y el trabajo en equipo que posibilita la
asignacion de roles y funciones y va construyendo conocimientos, es por ello que en
algunos casos increiblemente pueden llegar a producir mas los estudiantes que el mismo
profesor.

Hurtado, Serna y Sierra (2000) ratifican la importancia del trabajo por proyectos al
interior del aula en tanto favorecen la movilizacidon del pensamiento a través del uso del
lenguaje, ademads se constituye en una estrategia para abordar multiples tipologias
textuales sin encasillar un unico estilo y relacionando lo escolar con lo cultural, de esta
forma se suscitan intereses o motivaciones para la escritura desde contextos reales de
comunicacion.

Por ende el proyecto de aula es una estrategia metodoldgica que deberia estar inmersa
en el curriculo, para que el docente no caiga en el error de una ensefianza meramente
conductista, los chicos necesitan, interrelacionar saberes y saber el origen de las cosas
que leen o de sus inquietudes, para poder convertir el aula en un centro de interés y de
experimentacion. Es por ello que los pronombres abordados desde el proyecto de aula de
los animales permiten que los estudiantes se pregunten por el género de los mismos y por




qué si en un grupo de animales hay varias hembras y un macho decimos ellos y si
mencionamos el ave es masculino y las aves en plural es femenino. De acuerdo al
contexto se dieron cuenta de que pueden cambiar nombres de animales y de personas por
pronombres, y que estos mismos nombrados varias veces no nos genera desconexion con
el tema y causa que se escuche mejor la lectura del mismo y no se convierta en una
repeticion aburrida.

CONFRONTACION

A medida que se van ejecutando las diferentes actividades los estudiantes se van volviendo
mas receptivos, preguntando constantemente cuando continuamos con la actividad o
cuando vamos a trabajar las secuencias.
Han mostrado mayor creatividad en los trabajos manuales, pero, aun algunas de las
historias siguen siendo muy simples, debido al escaso vocabulario y a la mediocridad, en
ocasiones es un ejercicio que se ha hecho mas por cumplir que por mejorar los procesos
escriturales, Al trabajar en equipo pierden mucho tiempo mientras se ponen de acuerdo y
se distraen y se desconcentran con mucha facilidad, llegando al punto de tenerles que
repetir una instruccion varias veces. Otra gran falencia es el poco andlisis y observacion
les cuesta inferir informacion, para ellos es mas facil lo que estd tangible, que no cueste
ningun esfuerzo. El factor tiempo ha sido un obstaculo en el desarrollo de las actividades
ya que se ha tenido que posponer o prolongar la implementacion de las secuencias, algunas
veces se han ido desarrollando en tiempo extempordneo, pero no se obtienen mejores
resultados debido a que al mediodia los estudiantes ya estan agotados de la jornada escolar.
Los padres de familia se han mostrado dispuesto a colaborar en el proceso, respaldando a
que sus hijos contintien fuera de la jornada, ello también ha generado mayor conciencia en
los estudiantes, donde logran ver este trabajo como algo significativo; antes la pregunta
mas usual era ;sacamos el cuaderno? ya estan a la expectativa por querer saber que se que
va a trabajar o cudl sera el tema. Disfrutaron mucho de la elaboracion de las manualidades
cada uno la personalizo lo que permitié mayor interaccion y el respeto a la diferencia. Por
otro lado, en la parte del taller donde debian descubrir cuél era el animal oculto y cambiar
los pronombres por el nombre de los animales observados en la imagen de acuerdo a una
caracteristica particular se encontrd que en lugar de aves escribieron: las pajaritas tienen
pico para reemplazarla por ellas, lo correcto era las aves tienen pico.

En ellas tienen pico, la respuesta escrita fue “la guacamaya” o sea que cambid el
pronombre en plural por uno en singular.

La mayoria cambiaron el sentido asi ti me puedes adoptar como mascota porque soy
indefensa (la tortuga) yo tengo la lengua afuera.

El mono tiene la lengua afuera y debian cambiar algunas letras para que la oracion quedara
con sentido, otro ejemplo fue la podemos adoptar como mascota porque es indefensa.
Cuando mencionaron nosotros somos animales terrestres ya sabian que se referian a varios
y mencionaron, el tigre, la cebra, la jirafa, el elefante son animales terrestres, se les dificulta
para finalizar la idea la conjuncion” y “el elefante” ....

En la fabula “La tortuga sabia” al completar los espacios por los pronombres se detectaron
errores en su funcionalidad y estos fueron los hallazgos textuales:

El sigui6 muy calladita.

Yo le dio un beso.
(Tu sabéis como me llamo?,
Ellas siguié muy calladita.




Ellos hemos sido tus amigos.

(Ellos sabéis como me llamo?

Tt le dio un beso.

El eres el tortugo que més quiero.

Yo le dio un beso.

(Nosotros sabéis como me llamo?

(Ellos sabéis como me llamo?

Vosotros hemos sido tus amigos.

[ Usted sabéis como me llamo?

Cambiaron algunos pronombres por las palabras y, por.

Los estudiantes reconocen los pronombres y saben identificarlos y ubicarlos en oraciones
sencillas, pero cuando son varios en un texto se generan confusiones. Ante la dificultad
presentada, se realiz6 un ejercicio grupal de retroalimentacion donde conceptualizaron y
se concientizaron en qué casos deben ir ubicados los pronombres, y como se escucha
cuando se hace la lectura y el pronombre es incorrecto.
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DESCRIPCION

La implementacion de esta secuencia busca trabajar algunos elementos de la cohesion y la
coherencia para darle sentido a los textos escritos. Se exploraron los conocimientos previos con el
alcance a la estrella diferenciaron claramente los conectores, los pronombres, los sinénimos, los
antéonimos y los signos de puntuaciéon, pero en el momento de realizar las oraciones se les
dificultaban el uso de los conectores, atn siguen confundiendo sinénimos con Anténimos y no
ubican correctamente el punto y la coma, de este modo la actividad les ayudo a los estudiantes a
despejar dudas y como abrebocas al ejercicio de las palabras intrusas.

Al preguntarles a los estudiantes qué significaba para ellos la palabra “intrusa” respondieron que
podria ser un ladron alguien que llegaba de improvisto, una persona mala, alguien que entra sin
permiso, se les aclaro el concepto por medio de ejemplos como: cuando hay un partido de futbol y
entra un payaso a la cancha , o cuando dos personas estan hablando y llega un desconocido a dar
su opinion , fue asi como comprendieron y se dieron cuenta que en una oracion la palabra intrusa
se convierte en aquella que no encaja o que no tiene relacion. Seguidamente se realiz6é un ejemplo
en el tablero donde ellos debian descubrir lo que no entendian cuando la profesora pregunté por lo
que veian diferente, explicaban que el contenido no era claro y cuando les explique acerca de la
coherencia lograron entender y asi mismo en el segundo ejemplo lograron descubrir, cudles eran
estas palabras entrometidas




Incluso se dieron cuenta que podian aparecer palabras contradictorias a las que ellos relacionaron
con anténimos y que esas palabras hacian que el texto no se entendiera dado a que carecia de
cohesion y coherencia. Al tener una instruccion clara se entregd a cada uno la imagen de un animal
para formar los equipos. Aqui se present6 una particularidad y es que dos estudiantes no querian
trabajar con los demas, pero cuando se les concientizo acerca de lo importante que era, asumieron
otra actitud. De acuerdo con el ejemplo anterior a cada equipo se le entregd un parrafo con una
descripcidn de algiin animal desconocido para ellos como la jirafa, el colibri, el avestruz, la ballena,
el tiburodn, el oso, la pirafia mencionando cualidades fisicas y su forma de desplazarse, alimentarse
y convivir con los demds. Seguidamente se socializé dandole oportunidad a los que no estuvieran
en el equipo de corregir los errores, es decir si habian encerrado correctamente las palabras intrusas.
Todos querian participar incluso hasta los mas indisciplinados que disfrutaron de la actividad y
querian pertenecer al equipo que mas aciertos tuviera; ya que esto les daria puntos en espafiol. En
este ejercicio tenian en cuenta si la palabra intrusa iba acompanada de algun articulo o conjuncién
y si habia alguna palabra desconocida que ellos no supieran su significado. Al final gand el equipo
del colibri y el avestruz, con mas aciertos y ningun error.

Para continuar con el ejercicio relacionado con la cohesion y la coherencia en los parrafos
conformaron nuevamente equipos pequefios para ordenar ideas relacionadas también con
animales y teniendo en cuenta alguna caracteristica en particular de los elefantes, el tucén, el pez
globo, los chimpancés, las hienas, los buitres, los gatos, los murcié¢lagos, el tiburén, el halcon y
las mariposas. El desarrollo de esta actividad generd mayor dificultad ya que preguntaban si
podian repetir palabras que no estuvieran en el escrito, otros decian que si podian agregar algunas
que ellos creyeran que debian ir en el texto, y los demas trataban de omitir para que el parrafo
segun ellos quedara ordenado correctamente. La mayoria de los estudiantes tenian la idea de que
se trataba el parrafo, pero no lograban conectar las palabras, y estas fueron las construcciones.

-El elefante es el segundo més grande animal asiatico mundo terrestre.

-Los mamiferos tienen su pelo cubierto de piel animal.

- El halcon peregrino es el animal mas veloz del mundo.

-El pez se defiende inflando su cuerpo.

- Los buitres comen las hienas de presas y otros animales.

- Los chimpancés se pueden comunicar mediante el lenguaje corporal y los sonidos y los olores.
-Los murciélagos tienen oido extraordinario sentido para volar y cazar.

- La mariposa tiene antena sirven para comunicarse con las unas demas.

-Los dientes del tiburdn le sirven para despedazar sus presas afiladas y puntiagudas.

- El tucan puede alcanzar frutos de las ramas con su pico grande.

Por otro lado, el docente activo los conocimientos previos, preguntandoles por las fabulas
conocidas, cuales eran sus particularidades y acerca de los elementos que debe llevar para que los
demas las comprendan. Se entreg6 a cada equipo diferente parrafos de una fabula conocida para
ellos; en este caso la de “La liebre y la tortuga”, exploramos conceptos para saber de qué se
trataba y ellos debian nuevamente ordenar los parrafos para armar la historia con sentido.
Algunos equipos no se lograron poner de acuerdo porque todos creian que cualquier parrafo era
importante para iniciar y queria que se les tuviera en cuenta, la mayoria acertaron en el primer
parrafo porque tenia el titulo de la fibula y en el parrafo final. Los demds parrafos se prestaron




para confusion, se desconcentraban cuando los demas compatfieros los iban leyendo y no lograron
ponerse de acuerdo.

Al finalizar todos los equipos socializaron la fabula y no lograban entenderla cayeron en cuenta
de los errores al ubicar incorrectamente los parrafos, argumentando que faltaba claridad y
coherencia. Comprendieron el texto cuando realzaron los dibujos de cada parrafo por medio de
los dibujos. Para mantenerlos concentrados jugaron a construir adivinanzas, la docente hizo un
ejercicio recordando los antonimos por medio de un ejemplo de un animal (el elefante) cuyas
caracteristicas reales eran lo contrario. En la respuesta se pudo percibir que solo relacionaban un
parte del cuerpo con el animal, por su tamano afirmaban que era el canguro y la jirafa, pero,
cuando se les hablaba de las orejas pensaron en el conejo y pensaron en el perro y hasta en el
ratdn, en lo carnivoro lo asociaron con el ledn. Siguieron la instruccion al hacer las adivinanzas,
pero, algunos no mencionaron los anténimos solo iban reemplazando por el “no” como negacion
por ejemplo no tiene pelo, No vuela, no duermen, no tiene dientes, no nada, entre otros.

Antes de comenzar con el ejercicio hubo dificultades para conformar las parejas, no querian
trabajar con algunos compaiieros. Al socializar el ejercicio se prestd para confusiones debido a
que algunos dieron las pistas del animal real, otros dieron demasiadas caracteristicas y otros
fueron muy claros y breves. Luego representaron las adivinanzas por medio de dibujos.
Seguidamente inventaron una fabula teniendo en cuenta 5 conectores, Ssindnimo, 5 antéonimos ,5
pronombres y el punto y la coma. Lograron crear la fabula y entrelazar las ideas siguiendo un
orden, pero al agregar los elementos indicados confundian el articulo “el” con el pronombre “é1”,
les falto tener mas en cuenta los sinénimos y los antonimos, pero si dieron aplicabilidad a los
conectores, la gran falencia se presentd que no incluyeron todos los elementos de la cohesion era
demasiada informacion y se prestd para tergiversarla escribieron palabras que no correspondian.
Al final no se pudo exponer las fabulas por el poco tiempo que tuvimos disponible, ademas
porque a la mayoria les falté mucha coherencia y algunas estaban mal redactadas.

INTERPRETACION

Cuando los estudiantes inician su etapa escolar llegan con muchas expectativas entre ellas la de
aprender a leer, pero se va tornado compleja cuando encuentran que hay letras que tienen el mismo
sonido, pero se escriben diferente y que las vocales al unirlas a una consonante varia el sonido,
ademés que dos consonantes juntas me forman las combinaciones. En esta etapa se van
encontrando muchas falencias como el que confunde la caligrafia de algunas letras y los que se
aprenden todo de memoria como ocurre con las cartillas obsoletas de “Nacho Lee “y “Coquito.
“Este proceso es mas significativo cuando el estudiante lo hace a conciencia y cuando el docente
le propicia las herramientas para mejorar”. Es por ello que a través de la implementacion de las
secuencias buscamos darles a los estudiantes esas herramientas que los lleve a desarrollar unas
competencias en el area de lenguaje y que van a tener funcionalidad en las demés areas tomando
algunos elementos de la cohesion como: los conectores, los pronombres, los signos de puntuacion,
los sinénimos y los anténimos. Y la coherencia global, parcial y lineal. Para comprender mejor.
Al respecto algunos autores afirman que: “La coherencia y la cohesion son dos propiedades del
texto sin las cuales ‘este no cumple su funcion esencial: comunicar. Estan estrechamente ligadas y
en ocasiones es dificil establecer una linea divisoria entre ambas, pues si en un texto sus unidades
lingtiisticas no estan cohesionadas, es dificil que el texto sea coherente”. (Logatto Mier F, A.
Garavito Arias E, 2004, p.13).

Conforme con lo anterior el area de lenguaje se va tornando cada vez mas exigente, porque fuera
de aprender a leer y escribir también hay otros formalismos que se deben tener en cuenta como la
ortografia, los signos de puntuacion, los objetivos, verbos. Articulos entre otros que son los que va
aportar a que la composicion de un texto sea comprendido, tenga sentido y por ende tenga cohesion




y coherencia y ello se convierte en un reto para el docente quién a partir de una reflexion a
conciencia se dard cuenta de que debe innovar sus practicas pedagogicas.

El estudiante es capaz de contar y narrar hechos con mayor facilidad oralmente que por escrito,
debido a que se requiere tener mas elementos, si alguno de ellos no es comprendido por el
estudiante puede distorsionar el escrito o cambiarle su verdadero sentido. Un punto a favor es que
a la hora de hacerse la socializacion se le debe dar la oportunidad al estudiante de caer en cuenta
del error que cometié y asi su aprendizaje va a ser a conciencia. Lo mas interesante es que al
intercambiar la informacion los estudiantes pudieron identificar facilmente los errores y justificar
el por qué, no debia ir por ejemplo un antébnimo o un sindénimo.

En sus aportes dejan claro que una clave importante para saber de qué se trata el tema es
fundamental buscar primero al sujeto y luego que se dice de éste con respecto a sus cualidades mas
relevantes .En cuanto al orden que debe tener un texto es importante que los estudiantes tengan
claridad de los hechos y de la secuencia temporal del mismo para darse cuenta de cudles son los
que van presidiendo a los anteriores.

CONFRONTACION

Las actividades de inicio les sirven a los estudiantes para despejar dudas, que se van presentando
en el desarrollo del tema, aun se les dificultad trabajar en equipo porque todos creen tener la
razén y quieren que se les tenga en cuenta sus opiniones, hay compafieros que logran mediar este
tipo de dificultades y asignar diferentes funciones para poder cumplir con lo estipulado. A la hora
de ejecutar actividades que los motiven quieren que el tiempo no se les acabe o preguntan que si
pueden continuar al dia siguiente.

Todo el trabajo ha permitido fortalecer en los estudiantes la seguridad cuando se enfrentan al
publico, que en este caso serian el resto de sus compafieros, mejorando el tono de la voz, leyendo
con mayor apropiacion y teniendo la aceptacion y el respeto de los demds. Ya no hay burlas
frente a las equivocaciones de sus compafieros. Manejan y relacionan parte del vocabulario ya
trabajado en la lectura de los parrafos, descubrieron donde habia sindonimos, seiialaban los
pronombres sin preguntarles, relacionaron conceptos vistos anteriormente.

Estas actividades son novedosas para ellos y causan un gran impacto y a la vez preocupacion
porque sienten miedo al no poder resolverlas, piensan que son demasiado exigentes para el nivel
en el que se encuentran y si no se les estd motivando con una nota creen que el esfuerzo resultaréd
en vano. Al realizar el trabajo de incluir conectores los estudiantes se sentian perdidos porque
eran demasiados, hubo necesidad de darle un grupo de 15 conectores para que ellos escogieran y
los aplicaran en los escritos. Les agrada el material que puedan manipular, y se prestan para
lograr atraer la atencion de los alumnos y mantener la concentracion y la escucha.

Se dieron cuenta de que la mayoria de los errores cometidos se presentan en el afdn de querer
conectar unas palabras con otras y que no analizaron su verdadera relacién en cuanto a algunas
caracteristicas como el hébitat, forma de su cuerpo mecanismo de defensa, en las fabulas. Ellos
son conscientes de que deben seguir un orden coherente donde haya un inicio, un desarrollo y
una conclusion de la misma, buscaron la manera de unir los parrafos de acuerdo a la relacién que
iban encontrando con el anterior en cuanto a una palabra, falté hacer una lectura del todo para
luego ir desglosando cada una de sus partes, aunque ellos tienen claridad que cuando una idea en
un parrafo inicia con mayuscula era porque habia un punto en el anterior y que todos los
elementos deben conservar una estructura ldgica que puedan llegar a aclarar y a detectar las
incoherencias. Cuando la actividad se hace grupalmente mas fécil logran visualizar los
pronombres, los conectores, los sindnimos, los anténimos y los signos de puntuacion, pero al
tenerlos en cuenta en un escrito, se les olvida su funcionalidad. Al intercambiar los trabajos
mencionaban que algunos compafieros nombraron en el titulo animales que no tuvieron en
cuenta en la fabula, y que otros empezaron con un personaje malo y terminaron con otro




diferente, que cambiaron muchas veces las palabra bonitos por hermoso, en la palabra intrusa
identificaron muchos anténimos por ejemplo grande y diminuto, y que habia una contradiccion y
que debia mirar cudl de las dos opciones era la verdadera; de acuerdo al animal repetian
seguidamente la misma palabra cambidndolo por un sinénimo como grande y gigantesco
sabiendo que no podian ir las dos seguidas , y que no era lo mismo largo que pesado y que
algunas cualidades no correspondian a algunas palabras comparativas asi como aspero y

algodon y que al mencionar el alimento hojas eran de arbol no de cuaderno.

REFERENCIAS
Mier L,F & Garavito A.,E. (2004). ;como producir Textos Escritos? Bogota: Fondo de
publicaciones Universidad Sergio Arboleda.

DIARIO DE CAMPO N°4

PROYECTO: El mundo Fantastico de los animales.

Nombre de la Institucion: Ramon Munera Lopera (Seccion la cruz)
Docente: Mariluz Ramirez Pérez

N° de alumnos: 15

Grado: 3°4

DESCRIPCION

La docente realizo la activacion de saberes previos a través de la pregunta ;para qué nos
sirven los conectores? Los nifios respondieron: “para conectar palabras y para que el texto
tenga coherencia” y al preguntarles nuevamente por los elementos o componentes que debia
tener un texto para estar bien escrito, estas fueron sus apreciaciones: Letra muy bonita, buena
ortografia, sinonimos, antonimos, signos de puntuacion, pronombres y conectores.

Luego se les leyo la historia “El Sapo “de la que se hizo una retroalimentacion en la que ellos
dieron cuenta de los conectores encontrados en el texto tales como: mas tarde, luego, pero,
entonces, asi pues, al dia siguiente. Algunos se mostraron confundidos con su respuesta ya
que decian otras palabras como: escondia, preciados, rapido; en este espacio la docente
intervino aclarandoles que los conectores no tenian que ver con nombres de animales, persona
u objetos, ni verbos. Este repaso les sirvid para que cada uno creara una historieta con el
cuento del sapo, la instruccidon consistid en inventarle un nombre y tener en cuenta los
conectores que se les ocurrieran. En la construccion de las historietas tuvieron en cuenta los
siguientes conectores: claro que si, luego, un dia, pero, después, asi pues, tiene en cuenta que,
mas tarde, luego. Los conectores que mds repitieron fueron: Pero, entonces y después.
Seguidamente les inventaron titulos a las historietas como:

El ledn, la cebra y el sapo.

El sapo rata.

El sapo Robon.

El oso, el sapo y el ledn.

A algunos se les olvido escribir el titulo y en el caso mas extremo construyeron historietas
que no tenian que ver con la instruccion dada; otros no aplicaron los conectores.




A continuacion, vieron un tutorial sobre los conectores e hicieron un ejercicio en parejas
donde debian completar el texto “El pato Hugo” con los conectores que hacian falta; a partir
de la socializacion de este ejercicio ellos notaron que se podian usar diferentes conectores
en una misma idea sin cambiarle el sentido y que habia conectores que no se podian poner
en ciertos lugares porque el parrafo no se iba a entender. Acertaron en la ubicacion de algunos
conectores, pero la idea se leia de forma incoherente al tener algiin conector en el parrafo ubicado
incorrectamente. En la lectura grupal del parrafo los estudiantes se dieron cuenta que algunos
conectores no encajaban y que por lo tanto no habian sido usados de forma adecuada.

Se les proyecto en el video Beam el cuento “No te rias Pepe” de Keiko Kasza y después de
esta presentacion se indagd sobre lo siguiente:
- (Por qué a Pepe le gustaba tanto la torta de insectos?
- Alo cual respondieron; porque es carnivoro, porque su mama la hizo con mucho amor,
porque tiene todos los animales que mas le gusta, porque era muy nutritiva,
- (Qué ingredientes podra tener la torta?
Tierra, agua, hierba, mariquitas, gusanos, mosquitos, grillos, hormigas, lombrices,
flores, cucarrones, mariposa, arafias.
- (Por qué los amigos de Pepe no quisieron comer con ¢l y su mama?
Porque a algunos no les gustaba ese tipo de comida, les parecia desagradable, estaban
llenos, les daba pena con la mamé de Pepe, porque eran muchos y porque a algunos les
gustaban las plantas.
- ¢ Cdémo se hace una torta? Menciona algunos pasos
Se mezclan el azticar con la leche, el agua, la harina, los huevos, las frutas, el chocolate,
el masmelo y la mantequilla, luego se bate y se llevan al horno.
Teniendo en cuenta el texto anterior los estudiantes hicieron por escrito el ejercicio de
preparar una receta, donde tuvieron en cuenta los ingredientes, los pasos para su
preparacion y los implementos utilizados. El propdsito era que durante la descripcion de la
receta se evidenciara la aplicacion de diferentes conectores.
Los estudiantes se mostraron muy interesados con las recetas, a algunos les ayudo la mama,
otros buscaron en revistas y en internet, otros se acordaban de alguna porque la habian visto
antes. Cuando hablaban de ellas manifestaban jque rico seria hacerlas y comerlas! Todos
querian salir a leer la receta.
Algunas de las recetas que socializaron fueron:
Bocadillo de banano y canela con galletas de soda, en esta receta faltdé mencionar un
ingrediente muy importante y los utensilios, pero se resalta que los estudiantes mencionaban
para cuantas porciones alcanzaba el tnico conector encontrado fue, antes de.
Refresco de mango Realizo el modo de preparacion enumerandolo paso a paso, les falto la
lista de los utensilios. Escribi6 los conectores, a continuacion, y por ultimo.
Postre de 3 leches en esta receta utilizaron los conectores primero y después. Se observo los
ingredientes y los utensilios.
Postre de arroz en esta se siguieron paso a paso la instruccion, los conectores encontrados
fueron primero, después, luego, por lo tanto, asi mismo, para terminar.
Torta de ponquecitos: se mostré los ingredientes, en la preparacion agregaron el tiempo,
enumeraron los pasos, pero les faltaron los utensilios. Los conectores utilizados fueron luego,
por ultimo, después.




Salpicon: explicé la preparacion, no menciond ni los ingredientes, ni los utensilios, hizo un
buen uso de los conectores los categorizo perfectamente en el texto asi: primero, después,
mas adelante, ademas, también, para terminar.
Cremas de leche: Escribi6 la preparacion de la receta, pero, no se entendid faltd coherencia
porque mezcla la leche con el aztcar la pone a hervir y luego se sirve no se llevo al
refrigerador falto la lista de los utensilios y los ingredientes, solo utilizo6 el conector, después,
Hojaldres tuvieron en cuenta cada uno de los pasos los ingredientes, los utensilios, la
preparacion, y los siguientes conectores luego, después, por ultimo, durante.
Huevo con hogao: Faltaron los utensilios, en la preparacion fue demasiado breve, pero tuvo
en cuenta los siguientes conectores: primero, después, en vez de utilizar el conector luego
escribi6 dia.
Torta: Falto la lista de los ingredientes, y los utensilios, y en la preparacion la informacion no
fue muy clara, omiti6 algunos ingredientes, no se entendia la clase de preparacion que se iba
a hacer los conectores utilizados fueron, por lo tanto, y por ultimo enumer6 los pasos de la
preparacion.
Tostada francesa: tuvo en cuenta los ingredientes, los utensilios, la preparacion los conectores
continuacioén, una vez
Postre de arroz: Escribié los ingredientes, utensilios en la preparacion y los siguientes
conectores: primero, después, luego, por otro lado, por lo tanto, asi mismo, para terminar.
Se indagd nuevamente acerca del ejercicio anterior y estas fueron sus apreciaciones:
(Qué nos informa una receta?
Una comida, algo que vamos a hacer, una instruccion, una torta, algo rico.

(Por qué una receta esta organizada en forma de pasos o partes?
Para entender mejor, para saber como se hace, para tener un orden, para no hacerla mal,
para que se vea mas organizada.
(Qué recetas sobresalen y quisieran ser preparadas mas adelante?

La de las tortas, los jugos, los postres y el salpicon.
(Hay alguna relacion entre una receta de cocina y los conectores?
Manifestaron que la receta debe llevar conectores para que se entienda, los conectores se
tienen que escribir en una receta para que quede en orden, ademas para poderla hacer
facilmente. Para que se vea mas bonito el escrito.
Algunos pusieron en la lista de los ingredientes la forma de preparacion.

La mayoria sintieron satisfaccioén con el ejercicio y quedaron con la motivacion de querer
hacer mas recetas en casa.

INTERPRETACION

“El conector es una unidad que vincula un enunciado con otro elemento anterior, ya sea realmente
proferido o simplemente accesible en el contexto. La significacion del conector proporciona una
serie de instrucciones que guian las inferencias que se han de obtener de los dos miembros
relacionados de este modo, se llega con mayor facilidad a contextos particulares que no serian
evidentes se refuerzan unas inferencias o se eliminan otras que equivocadamente pudieran
suponerse. Se han de distinguir, pues, dos facetas en los conectores: la puramente gramatical esto es,
las instrucciones que proporciona su significacion, y la pragmatica los procesos inferenciales que se
desencadenan en su relacion con el contexto.” (Portolés, J. 1.993 p. 18)

Los conectores tienen la funcion de enlazar las ideas, dan orden a los pensamientos y permiten
jerarquizarlos de acuerdo con la forma, importancia, estructura o estilo del escritor. Gracias a los




conectores se puede lograr un texto poco plano porque nos brindan la posibilidad de, en cualquier
momento, traer a colacion conceptos expresados en apartados anteriores, dar secuencialidad a los
enunciados, anticipar informacion, clarificar ideas, anuncian tanto la parte introductoria como la
conclusiva, permiten hacer digresiones, explayarse en el discurso y luego retomarlo y determinar el
punto de inicio y finalizacion del texto.

El uso de los conectores debe ser muy cuidadoso, porque una mala seleccion de ellos, puede obstruir
el objetivo de lo que se expresa, sobre todo cuando la funcién no concuerda con la intencidn, por
ejemplo, cuando reemplazamos el conector no obstante por de tal forma, el conector cambia por
completo el sentido de la expresion, en este caso de dos ideas que se complementan, por dos ideas
que se oponen.

Los estudiantes van detectando en que momentos en el escrito pueden hacer uso de esos
conectores, buscando una relacion de tiempo al hacer uso de los conectores; primero
después, finalmente y luego, para darle continuidad utilizan cominmente el conector, luego,
siguiente, asi pues. Manifestaron que muchas veces han encontrado en los libros los
conectores, pero que no sabian que se les llamaba de esa manera y cudl era su verdadera
funcion, el trabajo realizado en la secuencia concientizod a los estudiantes de lo importante
que es la utilizacion de los conectores tanto en oraciones, parrafos, como en textos y que
para enlazar varias ideas podemos hacer uso de ellos, asi como en las recetas para no tener
que enumerar y que el texto quede fragmentado. Los conectores dan continuidad a una idea
y a la composicion de un texto y a través de estos se puede captar la atencion del lector y
permite darle esa elocuencia que se necesita.

CONFRONTACION

La induccion y los ejercicios practicos que han recibido acerca de los conectores ha permitido
a los estudiantes identificar y reconocerlos en cualquier contexto, aunque en algunas
ocasiones le buscan doble funcionalidad o una interpretacion erronea. Todo ello los ha llevado
a interesarse por la escritura, a tratar de tener en cuenta los elementos més importantes a la
hora de escribir y a descubrir cuando el texto carece de sentido l6gico, haciendo que sus
aportes sean cada vez mas completos y coherentes., expresando sus propias opiniones y
buscando soluciones cuando se les presentan ideas confusas, o vocabulario desconocido.
Cuando encuentran dudas porque hay conectores que para ellos pueden tener significados
parecidos, confrontan la informacidon con sus compaieros y hacen el ejercicio con varios
conectores, a ver cudl es el que mejor encaja, propiciando asi una pluralidad de saberes que
pueden llegar a debatirse y a hacerlos caer en cuenta del error. El desarrollo de este tipo de
ejercicios ha incitado mas a los estudiantes a la participacion, pero a la vez se distraen con
mucha facilidad, y requieren que la informacion se les de paso a paso para no confundirse.
En términos generales los estudiantes disfrutaron mucho de las actividades desarrolladas
durante la secuencia lo que permiti6 consolidar un trabajo mas practico, en el que se puso a
flote la creatividad y los gustos, siguiendo instrucciones y llevando la teoria a la practica,
ademads quedaron con la motivacidén de querer continuar con los ejercicios en casa y
explicarselos a sus padres. La dificultad que se presento en el uso de los conectores fue que
cuando en un parrafo debian escribir varios se generaba confusion puesto que acertaban en unos
pocos y al finalizar no escribian el que correspondia. En las recetas repetian varias veces en el
mismo parrafo algunos conectores como; después, entonces.

Otra Falencia fue el orden de los conectores temporales en que debia ir escritos los mismos asi: por
ultimo y para comenzar. Juntaron dos conectores u otra palabra al conector asi: por durante, por lo
ultimo. Mostrando una idea poco clara. Para superar dicha dificultad el docente hizo varias
oraciones incompletas en el tablero y a cada uno le entreg6 una tablita con una lista de 10




conectores, se hizo una competencia y por filas debian pegar un rotulo con la posible respuesta,
ganaba la fila que mas aciertos obtuviera. Luego realizaron otro ejercicio similar en el cuaderno, con
otro tipo de oraciones, pero ya cada uno con su tabla de conectores. Al principio hubo angustia, pero
se les aclar6 que algunos conectores cumplian funciones diferentes en un escrito como de: tiempo,
de explicacion, de continuidad, de aclaracion y de comienzo. Se entusiasmaron con la actividad,
todos querian participar; en el ejercicio final lograron mas aciertos, se not6 que ya tenia mejor
claridad sobre el uso de los conectores. En las recetas tuvieron muy en cuenta los conectores de
orden cronolégico, algunos enumeraron las recetas y asi evitaron los conectores, para dar
continuidad a la informacion.

REFERENCIAS
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DIARIO DE CAMPO N°5
Escribo textos con coherencia

PROYECTO: El mundo Fantastico de los animales.

Nombre de la Institucién: Ramo6n Minera Lopera (Seccion la cruz)
Docente: Mariluz Ramirez Pérez

N° de alumnos: 15

Grado: 3°4

DESCRIPCION
Para iniciar la ejecucion de la secuencia el docente activa los saberes previos con las siguientes
preguntas a las cuales respondieron:
(Qué tema se trabaj6 en la secuencia pasada?
Los conectores, las recetas, las historias del sapo, como escribir bien.
(Qué recuerdas sobre los conectores?
Sirven para unir palabras y oraciones, mencionaron algunos coémo: pues, siguiente, entonces,
pero, finalmente, también, ademas, para que, luego.
(Por qué son importantes los conectores en un texto?
Para que el texto se entienda, para que quede bien escrito, para que tenga sentido.
(Qué clase de conectores podemos usar en la escritura de textos?
En este punto las respuestas fueron similares a una de las preguntas anteriores y estas fueron sus
respuestas: Ademas, para que, también, luego, asi mismo, es decir, sobre, porque, pero, después.

A continuacion, se les proyecto6 en el video beam una historieta y se les pregunt6 acerca de lo que
observaban en las imagenes, algunos decian que era un tigre, un elefante y un pajaro, otros que
eran una paloma y un jaguar, ademds expresaron que las vifietas estaban en desorden y las
ordenaron. Posteriormente se indagd por informacion precisa y estos fueron algunas de las
apreciaciones:

(De qué se trata la historia?
De un jaguar que tenia mucha hambre y queria cazar una paloma.
El Jaguar fue engafiado por el elefante porque crey6 que le iba a coger su presa.




El jaguar estaba esperando a que la paloma bajara del arbol.

El elefante cogid el ave del arbol se la llevo para la casa le dio de comer y luego se fue a pasear
con ella.

El jaguar quedo triste porque fue a buscarla y no la encontr6.

{Qué hechos suceden en primer lugar?

El jaguar intenta cogerla, pero no alcanza a la paloma en el arbol.

El jaguar es engafiado.

La paloma sintié temor porque creyd que el elefante y el jaguar la cazarian.

{Qué problema se presenta en la situacion?

Que el jaguar no era capaz de coger la paloma y penso que el elefante podria ayudarlo.

Que el jaguar tiene hambre.

Que el jaguar no es capaz de alcanzar la paloma.

(Qué final se puede inferir a partir de las imagenes?

El elefante salva a la paloma y el jaguar queda muy triste porque no puede con la fuerza del
elefante.

Se sinti6 engafiado el jaguar creyo6 que el elefante lo ayudaria.

. El jaguar qued6 con hambre y el elefante se hizo amigo de la paloma.

(Cuadl es el orden de los hechos?

Asi lo ordenaron: B, E; C, F, A, D que corresponde a un jaguar que se encontraba desesperado
intentado subir a un arbol para coger la paloma, y luego vio que se le acercaba un elefante, se
puso muy contento porque creyo que podria ayudarlo, pero cuando el elefante se acercé a la
paloma inmediatamente la cogio del arbol y se la llevo en su lomo, el jaguar se quedd mirandolo
con mucha nostalgia y al mismo tiempo se sinti6 rabia por haber sido burlado.

Asi mismo, al ordenar la historieta se hizo una retroalimentacion en la que se les hablé de la
cohesion y la coherencia que son las que le dan el sentido al texto, y hacen que se entienda y se
escuche con mucha armonia.

Organizados luego, en equipos escribieron la historia de lo observado, teniendo en cuenta algunas
pautas que son necesarias para conservar el sentido logico del mismo. Algunas de las
construcciones realizadas por los estudiantes fueron: El elefante vio al jaguar intentando coger la
palomay este le dijo al elefante que le ayudara €l le dijo que él se la iba a ayudar a coger, la paloma
se asusto y sintié miedo, pero luego el elefante la cogid y le dijo al jaguar caiste en la trampa, el
jaguar quedo¢ triste y el elefante se fue a jugar con la paloma.

El leopardo apenas vio acercarse al elefante lo ret6 diciéndole que ¢él la habia visto primero y que
no tenia ningin derecho sobre ella, a lo que el elefante respondié que €l era més grande y que
intentaria salvarla de sus garras. El elefante la salvo y la dejo lejos en el bosque y ella le dio las
gracias.

Posteriormente, se escucharon los textos de cada grupo con el fin de facilitar la confrontacion de
los demaés estudiantes para precisar elementos de orden y coherencia en el escrito.

Luego de la confrontacion y la socializacion, cada grupo escribié nuevamente la historia
considerando las observaciones realizadas y adicionando algunos conectores para darle mayor
coherencia a la produccion textual.

Finalmente, para recrear la historia escrita cada integrante del grupo elaboro una mascara de los
animales (elefante, paloma, tigre) y la presentaron al grupo a través de una dramatizacion.
Simultaneamente se puso en consideracion algunas preguntas como:

(Qué ensefia nos puede dejar la historia?
No siempre el més feroz gana.




No debemos aprovecharnos de los més débiles.

No engafiar a los demas. Ayudar a los demas.

(En cudles textos, los personajes son animales con caracteristicas humanas?

En las fabulas

(Es importante el orden de las imagenes para que el texto tenga coherencia? ;Por qué?

Si para que se entienda, si para saber que ocurrio, si para que no nos quede la historia al revés.

En el mismo grupo de trabajo conformado inicialmente, escribieron una fabula conservando
elementos de la coherencia como el orden, el sentido y a la vez ayuddndose de elementos como
los conectores trabajados previamente en clase.

Para concluir la secuencia didactica cada equipo ley6é en voz alta su fabula, los demas prestaron
especial interés en detectar si estas estaban escritas en forma ordenada y por supuesto
légicamente, y si tuvieron en cuenta el inicio, desarrollo y el desenlace de la misma.

INTERPRETACION

La coherencia es una propiedad semantica y pragmatica del texto, que se refiere a dos tipos de
relaciones logicas: la existente entre los conceptos que aparecen en cada oracidn, y las existentes
entre cada oracion con las otras de la secuencia de qué forma parte. Por ello, para que un texto
sea coherente, debe serlo tanto en un nivel microestructural (nivel intraoracional), como en un
nivel macroestructural (nivel interoracional).Una secuencia es coherente cuando sus elementos se
rigen por principios que resultan significativos para el lector.

La implementacion de esta secuencia muestra un panorama acerca de como los estudiantes sacan
provecho de las diferentes estrategias contenidas alli al tener en cuenta uno de los géneros que
mas llama la atencion a los estudiantes y sobre el cual se ha profundizado “Los textos narrativos”
En estos se pueden trabajar los elementos de la cohesion y la coherencia, donde se puede
evidenciar claramente si hay una secuencia tematica, es decir, de su contenido con el titulo, y si se
presenta una estructura légica donde haya un orden y claridad de los diferentes momentos que
transcurren en la historias, otros beneficios que trae consigo la narrativa en los estudiantes es
primero que todo un tema de interés , segundo recopila la cantidad de elementos necesarios para
que se dé¢ la articulacion con otras areas del conocimiento y tercero favorece el lenguaje auténomo
del nifio.

Algunas dificultades encontradas en los estudiantes es que no encuentran la manera de parafrasear
un texto sin que se pierda el sentido, siempre se ven limitados a lo que aparece en el libro son muy
literales y si se les olvida una palabra pierden el hilo conductor del texto. Utilizan muchas
muletillas en sus escritos antes, durante y después cuando se sienten inseguros de lo que van a
escribir notandose claramente errores por lo tanto de cohesion y coherencia.

Cuando un texto, un parrafo o una idea no tienen cohesion ni coherencia hace que, el lector la
intérprete de varias manera sin asegurase cudl sea la mas correcta y de acuerdo a si se encuentra
hilaridad en las palabras e ideas.

CONFRONTACION

Este tipo de ejercicio a través de las historietas mudas donde ellos pueden hacer inferencias
permitio a los estudiantes despertar su curiosidad e indagar acerca de otras situaciones que se
pueden ir presentando y que va muy relacionada con el andlisis, argumentando algunas preguntas
como:

(Por qué el jaguar no podia atacar el elefante?, dedujeron que el elefante no se comeria la paloma
porque no era carnivoro. Preguntaron si la palabra “donde” era un conector y si podian cambiar la
palabra habia una vez por cierto dia, algunos se imaginaban un didlogo entre el elefante y el jaguar.
En la construccion de la historia dijeron que el lugar era la selva porque ambos animales son
salvajes. Cuando estdn demasiado motivados se dificulta mucho la escucha porque todos quieren
hablar al mismo tiempo; el hecho de que ellos identifiquen y diferencien los elementos que se




deben tener en cuenta en la escritura es un avance muy grande que se ha dado gracias a la
intervencion que se ha logrado por medio de esta secuencia, porque los estudiantes antes no tenian
mucha claridad sobre ello y no conocian dichos elementos. Con relacion al abordaje del texto les
resulté mas fécil el contar la historia oralmente que por escrito, porque al hacerlo oralmente son
mas concisos y pueden hacer aclaraciones y si se equivocan pueden llegar a improvisar, y al
escribirlo saben que deben tener en cuenta una cantidad de reglas gramaticales, y que cualquier
error en una palabra es muy notorio y puede cambiar totalmente el sentido a lo que se quiere decir.
Cuando se ven confrontados con una actividad que les exija esforzarse mas facil desisten a tener
que hacer el esfuerzo de pensar.

En el caso de querer asumir un rol al representar la historieta con las méscaras suele llamarles
mas la atencion el personaje, mas fuerte, vigoroso y del que estén seguros va a ganar la batalla.
La coherencia también va muy ligada a cada una de las situaciones donde de alguna manera se
pueda representar lo que digo, lo que hago y lo que escribo, justificando a la hora de asumir
diferentes posiciones en el caso de los estudiantes por que eligen determinados personajes,
porque no les llama la atencion otros. A la pregunta ;/qué ocurre cuando no comprenden una
idea? Respondieron que la leen varias veces y que si no logran entenderla es porque le falta algun
elemento importante de la cohesion relacionado que puede ser relacionado con un conector, signo
de puntuacion, pronombres o sinénimos y antonimos. Es fundamental tener estos conceptos
claros para poder aplicarlos correctamente y de esa manera se logre un buen escribir.

REFERENCIAS
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DESCRIPCION
Esta secuencia partié de una palabra correspondiente al nombre de un animal por medio de la cual
los estudiantes en orden deberian ir pensando en otras que tuvieran relacion con la misma, pero
que iniciara con la letra final de la anterior; los estudiantes se ubicaron en circulo, para ello iban
rotando una hoja donde debian escribir la palabra de acuerdo a la indicacion. Algunos por la
desatencion repetian palabras o escribian otras que no tenian relacion por pasar la hoja rapido
Se indag6 sobre la importancia del ejercicio y ellos argumentaron que cuando una palabra iba
asociada con otras que no tuviera relacion no se darian cuenta de lo que se estaba hablando.
Hecha esta salvedad la profesora les pregunt6:

a) (Para qué les sirvio el ejercicio?

A lo cual respondieron:

Para estar mas atentos, concentrarse, no repetir palabras, buscar la relacion de algunas
palabras, poner a prueba sus capacidades.

b) (Para qué nos sirve relacionar unas palabras con otras?




Para poder entender un cuento, para formar ideas y poder crear historias y saber su
significado.

c) (Qué les hace falta a esas palabras para ser un texto con sentido?

Los conectores, los pronombres, los sindnimos. Los anténimos y los signos de puntuacion, un
titulo.

d) {Qué ocurre cuando no damos informacién correcta acerca de una palabra?

No entendemos, nos quedamos sin saber lo que nos quieren decir, nos confundimos, no
memorizamos las ideas.

Como ejercicios practicos hicieron el taller donde clasificaron en una tabla las palabras de
acuerdo a los conectores, pronombres, sindbnimos, antonimos Seguidamente ubicaron cada una de
esas palabras en el texto “la batalla del grillo y el oso “que contenian unos espacios que debian
completar correctamente para que la historia tuviera sentido. En torno a este ejercicio surgieron
preguntas como:

(Desafiante es un conector?

(Para qué se necesitan todos los elementos en el texto?

, ¢ Terrible es sinonimo de susto?,

(Hablar es un sinénimo de dialogar?,

(Por qué no encontramos vosotros?,

(Solitario y acompafiados son anténimos?

, (A miedo y valentia podemos inventarle otras palabras a la historia que sean sindnimos y
anténimos?,

(Mismo e igual son sinébnimos?

(Saltando y caminando son anténimos?

(Qué significa la palabra furioso e insignificante?

En este ejercicio se notd gran dificultad para ubicar las palabras en los espacios del cuento
algunos decian que, si podian escribir algunas que no hubiese alli, o que, si se podia repetir varias
veces, para la mayoria eran muy confusas confusas. Les fue mas sencillo hacer el ejercicio de los
antonimos que el de los sindonimos. Llenaron facilmente el cuadro de los conectores y de los
pronombres, a pesar de no lograr completar correctamente la historia con las palabras que
faltaban alcanzaron a comprender el texto y terminar el cuadro comparativo con las
caracteristicas de los animales.

En la comprension del texto surgieron apreciaciones tales como:

(Cual fue la causa que llevo al grillo a una batalla con el oso?

los mosquitos lo retaron, cuando le pisaron las alas al grillo, el oso lo golpeo, a ver quién era el
mas valiente de los dos si el oso o el grillo, por una alegada que tuvieron el oso y el grillo, porque
el oso derrumbo al grillo,

(Cuadl fue la actitud del oso?
Crey6 iba a ganar, furioso, estar bravo, enojado.

(Cual fue la actitud de la hormiga?
Se sintid6 muy poderosa, muy furiosa, se mont6 en los brazos del oso, bien estaba feliz, se sinti6
fuerte.

(En qué lugar ocurre la batalla?
en la selva, en el camino, en el bosque




(Qué animales se menciona en el texto? El grillo el oso, zorras, leones, tigre, los tigrillos, avispas
y hormigas.

(Qué dia de la semana ocurri6 la batalla entre el oso y el grillo?
El martes.

(Qué partes del cuerpo se menciona en el texto?
La oreja, los ojos las patas, tamafio; el ojo y los brazos, grande, pequefio, garras, oido, pie.

(Qué ensefianza nos dejo esta historia?
Uno no debe pelear.
El grillo le dijo al oso que hicieran la batalla.

Se puede ser grande o chiquito, no importa el tamafio; a pesar de que seamos pequeflos nos
consideramos igual.

No siempre el mas grande es el mas fuerte.

No debemos creernos tanto.

Para finalizar el ejercicio se socializo la historia y se dieron cuenta de los errores que habian
cometido, ya que muchas palabras estaban mal ubicadas y hacian que el texto careciera de
sentido, ademas confundian algunas caracteristicas del oso con las del grillo, incluyeron
repetidamente el nombre, por lo tanto, no habia ni cohesion ni coherencia de los personajes en
vez de los sinénimos y los anténimos

Enseguida observaron el video de” Teo y las mascotas”, y realizaron un resumen del mismo. Por
parejas unificaron los textos y los resultados encontrados muy redundantes al repetir
constantemente las palabras también y entonces, no utilizaron signos de puntuacion. Debido a
ello hubo necesidad de repasar los signos de puntuacion y hacer lecturas comparativas donde se
pudieran evidenciar que ocurre cuando se lee con o sin signos, realizar la correccién nuevamente
del escrito y cuando haya alguna duda debera preguntarlo en el grupo y con la supervision del
docente se verificara si fue acertada la respuesta. Una de las ventajas fue que se not6 coherencia
en la mayoria de los escritos, lograron recopilar lo mas importante del video. Uno de los escritos
se dedico fue a hablar de la importancia de las mascotas, no conto el resumen, hubo buena
conexion de las ideas.

A continuacion, cada uno realiz6 preguntas para encuestar s sus compafieros.

(Por qué el gato es inteligente?,

(Por qué el perro corre detras del gato?

, (Por qué al raton le tiene pegar en el corazon?,

(Por qué el gato arufia?,

(Por qué al conejo le gusta la zanahoria?

, (De qué color son los perros del barrio?,

(Por qué algunos perros del barrio tienen las orejas mochas?

, (Por qué las mascotas son tan juguetonas?

(Por qué las mascotas son una compaiiia?

, Por qué el perro sigue al gato?,

(Por qué los perros ladran?,

(Por qué las mamads cuando tiene un hijo los alejan de los perros?

, ¢ Por qué existen los perros, por qué los perros muerden?

, (Qué mascotas hay en mi barrio, qué animales hay en el barrio?,

(Como se desplaza el gusano?,

(Por qué los animales son domésticos?,

(Por qué los egipcios amaban a los gatos?,




(El elefante es doméstico?

, (Por qué las mascotas son carnivoros y herbivoros?

(Por qué hay muchos animales en la calle?,

(Por qué los animales se desplazan?,

(Por qué las mascotas necesitan leche de su madre?

(Por qué dicen que el perro es el mejor amigo del hombre?

(Como nacen los animales domésticos?

(Qué animales hay en ta barrio, qué comen los animales de tu barrio, cuales son las personas que
cuidan los animales del barrio?,

(Qué comen los perros, por qué otro perro se sube encima de otro perro?

(Por qué arafian las mascotas por qué tienen colmillos las mascotas?

(Por qué un perro no camina como nosotros?

(Por qué los perros comen basura?

(Por qué los perros no se bafian?

(Por qué los gatos se comen a los ratones?

(Por qué los perros les tienen rabia a los gatos?

(Por qué el pez se queda sin oxigeno?

(Por qué los perros no hablan?

(Por qué hay mascotas inteligentes?

(Por qué hay animales que no se pueden domesticar?

(Por qué los gallinazos hacen circulos?

(Por qué los gatos cazan ratones?

Una estudiante hizo adivinanzas, otros recolectaron la informacion en una tabla de datos. Y luego
socializaron a través de un noticiero. Al principio se mostraron muy timidos, pero luego fueron
asumiendo el rol, algunos imitaron los perros, otros fueron muy planos y basicamente dieron el
titular de la noticia, acompafiaron el noticiero con mascaras y vestuario.

Como producto final de este trabajo, los estudiantes conformaron parejas y pensaron en un
problema que se presentaran con las mascotas en el barrio realizando los siguientes plegables y
teniendo en cuenta estas indicaciones:

_Una imagen o dibujo.

_Un mensaje invitando a los demas a cuidarlos. Estos fueron sus aportes:
-Cuidar los animales es cuidar la vida.

-Amigos y amigas cuidemos las mascotas ellos nos dan una gran compaiiia.

-Cuida los animales.

Invitamos a la comunidad a cuidar los animales ellos son buena vida y nos dan amor.
Los invitamos a cuidar los animales de las enfermedades.

Cuidemos los animales de todo peligro y de toda persona que les quiera hacer dafio. Eso es
cuidarlos animales.

Beneficios que nos prestan los animales:
-Para no sentirnos solos.
-Tener compaifiia y apoyo.

-Amistad amor carifio.




- Algunos escribieron los beneficios en cuanto a la alimentacion, el marrano nos da el chicharron,
la cebra y el conejo, el cerdo y las vacas la carne, las gallinas nos dan huevos.

- Juegan con los demas, duermen con nosotros, felicidad, ayuda, nos salvan cuando estamos en
peligro.

Compromiso de los estudiantes con los animales a:

- Decirles a los demds que vacunen a sus mascotas.

-No tirarles piedras a los pajaritos.

-Ayudar a los animales y cuidarlos.

-Tratarlos bien.

-Prestarles atencion.

-Rogar para no matarlos, no maltratarlos.

-Ayudarlos cuando lo necesiten.

-No pegarles.

- No dejar los animales encerrados en la casa y cuidarlo mucho.
-Pasar mas tiempo con mi perro y no dejarlo comer basura y cuidarlo de todo peligro.
-No insultar a los perros.

Problemas que se presentan con los animales en el barrio:
- Los duefios no recogen el desecho que ellos dejan.

- No llevan bozal u otro tipo de seguridad.

-Las personas abandonan los perros en la calle.

-Los maltratan pegandoles.

- Les echan la basura para que coman.

- Los matan.

-Los carros los pisan.

-Los castran.

Los matan y patean.

-Los animales se mantienen solos, buscan comida.

-Algunas mascotas muerden, arafian, pelean mucho.
-Envenenan los perros.

-Los abandonan

Estrategias para solucionar el problema de los animales:

-Hacer carteleras para fomentar el buen cuidado y atencion en sus mascotas.




-Hacer campaiias.

- Recogiendo bien las basuras.

-Cuidémoslos y juguemos con ellos.

-No maltratarlos.

-Adoptéandolos.

-Darles de comer llevarlos a la perrera.

- Pasearlos, banarlos, mimarlos, protegerlos.

- Llamar a alguna linea para ayudarlos.

- Llamar a la policia cuando se encuentren en peligro.

-Hacer una reunion para hablarles a toda la gente del barrio acerca de las mascotas.
-Llevarlos a la veterinaria.

-No dejarlos pelear, porque se maltratan mucho y se pueden hasta matar.

-No tirarlos a la basura en costales.

- llevarlos a un lugar que los cuiden y les den alimentos y los mantengan limpios.
- Recoger los animales que estén en peligro.

- Ensefiarlos a no ser malos.

Cada pareja pas6 haciendo las observaciones y correcciones que le debian hacer al plegable entre
ellas que debia utilizar mejor el espacio, los dibujos eran poco llamativos, que era muy
importante separa las oraciones con puntos, escribirles los signos, que algunos en vez de la coma
hacian rayas, mejorar la ortografia, y empezar con maytscula, otros separaban las frases con una
linea horizontal de un lado a otro. Omitian letras, a algunos les falto el titulo para saber de qué se
trataba la idea. Para sacarles copias y luego ser distribuido en los demas grupos.

De acuerdo a las instrucciones anteriores se dieron cuenta de que algunos estudiantes confundian
animales de la granja como el cerdo, la vaca, la gallina con mascotas, otro tuvo en cuenta un
animal salvaje como la cebra.

Algunos encontraron muchas similitudes en los plegables, las correcciones hechas fueron las
siguientes: no saben utilizar el espacio, el tipo de letra estaba muy pequefia, algunos no se
esfuerzan por decorar y hacer bien los dibujos.

Lo mas importante fue que la mayoria lograron hacer mensajes muy coherentes respondiendo a
todos los interrogantes, se sintieron muy contentos al ver que sus producciones las leerian los
demas.

INTERPRETACION

“Aprender Jugando” se convierte en una de las estrategias mas divertidas para los estudiantes, es
abrirse a otros espacios, posibilitar la interaccion, el juego de roles, el trabajo cooperativo y una
cantidad de practica de valores que influye en la buena convivencia. El juego es una actividad
espontanea a través de la cual el estudiante aprende con mayor facilidad porque se siente motivado
con lo que hace, puede expresar sin temor sus ideas y aprovechar al maximo sus capacidades. Lo
ludico puede facilitar la asimilacion de conceptos, aunque el estudiante presente dificultades en
otras areas, fomentando a su vez la expresion oral y la participacion activa.




Es asi como la actividad ludica contribuye en gran medida a la maduracioén psicomotriz, potencia
la actividad cognitiva, facilita el desarrollo afectivo y es vehiculo fundamental para la socializacion
de los nifios y nifias. Por eso, el juego se convierte en uno de los medios mas poderosos que tienen
los nifios para aprender nuevas habilidades y conceptos a través de su propia experiencia. Los nifios
y nifias emplean gran parte de su tiempo en jugar, en los distintos dmbitos en los que se
desenvuelven (familia, escuela, tiempo libre, etc.). Sus juegos van a ir cambiando segtn sus edades
y preferencias, segin se practiquen individualmente o en grupo, y segun se desarrollen de forma
libre o dirigida; pero el juego puede ser mucho mas que un simple entretenimiento, ya que ayuda
al nifio a crecer en diversas areas, y por eso puede tener una intencionalidad pedagdgica o
simplemente ludica. Si los juegos son aprovechados adecuadamente, se pueden convertir en
actividades de ensefianza que permiten un aprendizaje altamente motivador para los pequefios.

CONFRONTACION

En el desarrollo de esta secuencia los estudiantes relacionaron sus aprendizajes y los aplicaron a
su contexto, donde han observado una gran problemética que influye en la convivencia y un tema
preocupante para ellos, fue el de las mascotas. Estuvieron muy receptivos y dispuestos a contribuir
con la causa para mejorar este tipo de dificultades.

Se presentd poca fluidez en el vocabulario fueron muy redundantes y demasiado breves en sus
apreciaciones, se vuelve reiterativo en los estudiantes es necesario volver a retomar los elementos
trabajados anteriormente y especificamente los sinénimos y anténimos, para que ellos logren
ampliar la informacion ese les debe dar unos elementos calves donde ellos muestren en el escrito
qué es, para qué, y como se aplican; asimismo, hacerles caer en la cuenta de que profundicen. Y
propiciarles una lista de vocabulario. Para que ellos las tengan en cuenta al ampliar la informacion,
se puede coger cada plegable y a nivel grupal corregirlos y hacerles los ajustes pertinentes. Tener
en cuenta las apreciaciones de todos para que el que lo realizo pueda ampliar con base a las
correcciones hechas. Cuando se encuentran algun conflicto cognitivo, mas facil desisten que
continuar o esforzarse a pensar, también hubo dificultad en la ubicacion de las palabras debido a
que era demasiada informacion para ellos y confundian los sinénimos con los anténimos. En el
trabajo de las mascotas se mostraron muy motivados y dieron a conocer sus experiencias con las
mascotas, hubo un buen trabajo cooperativo se ayudaron mutuamente y presentaron los plegables
con mucha creatividad. Reconocen a la vez la cantidad de beneficios que puede prestar a las
personas una mascota, algunos manifestaron que sofiaban con una mascota, pero también les parece
importante que sean vacunados para evitar enfermedades y que muerdan a los mas pequeiios. En
cuanto al uso que se le da a los conectores, les gustd porque al leer sus escritos se escuchan mejor,
pero a la vez piensan que los conectores so6lo se deben trabajar en el area de lengua castellana.

REFERENCIAS
Garcia, A., & Llull, J. (2009). El juego infantil y su metodologia. Madrid: Editex, 32,315-
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DESCRIPCION

Los estudiantes del grado 3° observaron dos videos relacionados con los signos de puntuacion. Y
como retroalimentacion a esta primera parte se resolvieron los siguientes interrogantes.

(Qué son los signos de puntuacion? Son simbolos, pueden ser bolitas y palitos.

(Por qué son importantes dentro del texto? Porque ayudan a separar las palabras, pueden indicar
una idea, para entender, para pausar para descansar.

(Cudles usamos mas en nuestros escritos? El punto, la coma, signos de pregunta, signos de
exclamacion, dos puntos, entre paréntesis, tres puntos y entrecomillas.

(Cual no conociamos? Exclamacion, las comillas, punto y coma, paréntesis, dos puntos, puntos
Suspensivos.

Explicaron con sus propias palabras el uso de los signos de puntuacion, dijeron que la coma nos
servia para separar las palabras, para descansar, para, tomar aire, separar algo, para que se
entienda el texto, para comprender las palabras. El punto lo utilizamos para separar textos,
parrafos, para comenzar otra idea. Para seguir en el mismo renglén. A continuacion, cada uno
escribi6 el texto y ubico los signos de puntuacion.

Acertaron en la aplicacion del punto final y el aparte, y en algunos signos de exclamacion en
respuesta de asombro, algunos pusieron el signo de pregunta al revés, otros se dedicaron a llenar
el escrito de comas sin sentido, en términos generales ubicaron mal los signos de puntuacion.

La profesora les record6 nuevamente la funcion de cada uno de los signos y se realizo la lectura
por segmentos, a medida que se iba leyendo haciamos pausas para que los estudiantes dieran
cuenta de que signos faltaban. De igual manera al realizar la profesora la lectura con sus
respectivas pausas y acentos, les sirvid a los estudiantes para caer en cuenta de lo mal que habian
Ubicado los signos especialmente cuando encontraban una pregunta.

Para comprender mejor el texto le inventaron respuestas de seleccion multiple a las siguientes
preguntas:
(Cuales animales vivian en la granja?

A. Los perros, gatos y caballos.
B. El gato, el asno, el cerdo.
C. wvaca, cerdo, gallina
Escribe tres caracteristicas comunes de los animales domésticos:
A. Tiene 4 patas
B.se pueden tener en casa
C. Viven en la selva.
Escribe cuatro productos obtenidos de los animales de la granja:
A. El cuero, el aceite, la carne, las frutas.
B. el aceite, la harina, el arroz, leche

C. huevos, leche, carne, mantequilla.

Seguidamente realizaron las siguientes instrucciones:




Escribe las expresiones interrogativas y exclamativas que se encuentran en el texto.
iQué mal huele!
(Pepe quieres pasear con el pony?

En las anécdotas de lo que le puede suceder a Pepe en el camino hacia la granja estas fueron las
apreciaciones de los estudiantes:

-Se entretuvo viendo todos los nidos de los arboles.

- Se le pincho la llanta del carro y tuvieron que llamar al mecanico.

-Habia un trancén de animales.

- Hubo un derrumbe y se quedaron atorados por el lodo.

-Se volcaron en el carro.

- Habia un palo atravesado en el camino, gracias a ese accidente pudo

-Descubrir que habia mas animales en ese lugar.

Preguntaron que si cerdo era lo mismo que marrano. Afirmaron que, si lo signos de
interrogacion se parecian a los de exclamacion y que ellos casi no los utilizaban, porque no
sabian en que momento hacerlo, pero con los ejercicios realizados anteriormente, les habia
quedado un poco mas claro.

Coémo otra estrategia de repaso los estudiantes con la ayuda de la docente hicieron carteleras
explicando el uso adecuado de los signos de puntuacion, con ejemplos incorrectos, otros

intentaron hacer dibujos con vifietas y también los dibujaron y se los explicaron a los
compaiieros.

INTERPRETACION
El tema importante en el marco tedrico de Bruner es que el aprender es un proceso activo en el cual
los principiantes construyen las nuevas ideas o conceptos basados sobre su conocimiento.

. El razonamiento inductivo significa pasar de los detalles y los ejemplos. De acuerdo con Jerome
Bruner, los maestros deben proporcionar situaciones problema que estimulen a los estudiantes a
descubrir por si mismos, la estructura del material de la asignatura. Estructura se refiere a las ideas
fundamentales, relaciones o patrones de las materias; esto es, a la informacion esencial. Los hechos
especificos y los detalles no son parte de la estructura. Bruner cree que el aprendizaje en el salon
de clases puede tener lulos hacia la formulacion de un principio general. En el aprendizaje por
descubrimiento, el maestro presenta ejemplos especificos y los estudiantes trabajan asi hasta que
descubren las interacciones y la estructura del material. De acuerdo a lo planteado por Bruner se
puede inferir que los estudiantes, estdn siempre a la expectativa, esperando el conocimiento que el




maestro le va a impartir y en esa triada de maestro-conocimiento-alumno van surgiendo
inquietudes que favorecen los procesos cognitivos de ambos porque el estudiante va descubriendo
otros mundos y remite al maestro a volverse mas investigativo para saber responder a sus dudas.
Nuestro alumno aprende mas fécil a través de la manipulacién de material concreto y en las clases
donde el docente promueve la participacion, buscando solucionar las inquietudes y aportes que van
surgiendo y que a la vez son aprovechados para crear proyectos que puedan interrelacionar varias
areas y abarcar temdticas en comun. Asi mismo el docente también debe valorar las distintas
capacidades y fortalezas de cada individuo para potenciarlas y que dé como resultado una
produccién mas fructifera y con mayor sentido. Es probable que ellos mismos creen sus propias
reglas y estrategias para solucionar conflicto cognitivo. En algunas ocasiones los estudiantes llevan
esas situaciones al contexto para comprenderlas mejor.

CONFRONTACION

En este grado se pueden detectar las falencias que los estudiantes tiene al utilizar los signos de
puntuacion, debido a que no se ha hecho un trabajo exhaustivo durante los primeros grados
escolares, y, ademas, porque no han llegado a tomar conciencia acerca de la funcionalidad que
tienen estos durante la lectura y de como le cambia el sentido a una oracion cuando se lee con o
sin signos de puntuacion. Se logré generar una conciencia de acuerdo a la importancia que tiene
en un buen escrito los signos de puntuacion y se hicieron ejemplos practicos para reforzar la
dificultad que los estudiantes presentan en la utilizacion de signos haciendo énfasis en el punto y
la coma.

Algunos confundieron los signos de puntuacion con tilde e hicieron comparaciones diciendo que
las comas parecen lunas y el punto una estrella, lo que si perciben claramente es que un texto
siempre debe finalizar con un punto. La lectura de la granja se prestod para confusiones ya, que era
una lectura muy extensa y debian ubicar muchos signos de puntuacion, solo consideraron
necesarios los puntos y mostraron mejores resultados en la comprension lectora. Ademas, no fue
suficiente el tiempo que se planed para la implementacion de dicha secuencia ello debe hacerse de
forma constante y continua.

Desde los planes de estudio del area de lengua castellana estas tematicas han sido abordadas de
una manera muy mecanicista, donde en algunas ocasiones solo basta con dibujar los signos de
puntuacion y realizar ejemplos muy elementales s6lo para el momento en que se esta trabajando el
tema, todo ello va debilitando el proceso. La mayoria de las areas delegan la responsabilidad solo
al 4rea de lengua castellana sin tener en cuenta que los elementos de la cohesion y la coherencia
tienen aplicabilidad a todas y se ha eximido a los profesores de dicha responsabilidad.

Es de considerar que a partir de estas secuencias se busca incentivar al estudiante, para que de
manera practica asimile y aplique algunos conceptos en su contexto y que los excluya de una
educacion meramente transmisionista.

REFERENCIAS
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DESCRIPCION

El desarrollo de esta secuencia parti6 de la proyeccion de un cuento llamado “El arbol y el gato”
con una serie de preguntas que recopilaria la comprension del mismo, encontrando las siguientes
respuestas:

(De qué trata el texto? de un arbol y un gato, del arbol independiente, de un arbol egoista, del
Arbol y su amigo.

(El texto tiene signos de puntuacion? ;Cuales? Si, el punto, la coma, signos de pregunta, punto y
coma y exclamacion, los dos puntos.

(Qué animales menciona el texto? La rana, el escarabajo, el pajaro, el gato.

(Qué opinas de la actitud del gato? Muy juicioso y atento para observar, fue un buen amigo,
obediente, queria aprender a ser independiente, muy quieto.

(Qué opinas de la actitud del arbol? Fue un buen amigo con el gato, fue egoista y malo con la
rana, el pajaro y el escarabajo.

De acuerdo a la informacion anterior se hizo un recordéis de:

(Para qué se utilizan los signos de puntuacion? Y en la socializacion estas fueron sus respuestas.
El punto seguido para separar oraciones, el punto y aparte para empezar otro parrafo, la coma
para separar palabras, el signo de exclamacion. Manifiesta sentimientos, y los signos de
interrogacion para preguntar.

Seguidamente los estudiantes realizaron un resumen del cuento, cuando estaban construyendo el
escrito preguntaban que, si podian agregarle al cuento otras palabras inventadas, y ademas
agregarle sindnimos y antéonimos, manifestaron que hubieran querido otro final para el cuento
Donde el arbol se hiciera amigo de todos para celebrar y poderse subir a sus ramas, o que el gato
hubiera hecho algo para que el arbol no se comportara asi.

En el resumen hubo similitudes en cuanto a la forma de contar la historia. Con respecto a los
signos de puntuacion: utilizaron las comas, el punto y los signos de interrogacion. En la
realizacion de los dibujos se evidenci6 el pajaro alegre volando sobre el arbol, el gato viviendo
dentro del tronco del arbol, a un hombre intentando robar el gato, el gato asustado, el pajaro y la
rana felices al lado del arbol, el gato huyendo del &rbol. En esta fase se realiz6 la confrontacion
de algunos cuentos que fueron proyectados en el video beam y que a su vez les permiti6 a los
estudiantes darse cuenta de que habian hecho un mal uso de la coma, al contrario del

buen uso del punto y de los puntos suspensivos.

La historia se presto para que ellos hicieran el resumen con facilidad, mostrando claridad en los
hechos narrados, pero a la vez se presentd poca fluidez en su vocabulario. Como ejercicio de
repaso los estudiantes hicieron preguntas acerca de por qué algunos signos no debian ir en ese
lugar, se hicieron algunos ejemplos con oraciones iguales, pero, con diferentes signos de
puntuacion y otras sin signos. Para dar cuenta de su comprension.

El gato come... ;EL gato come?




El gato observaba el arbol ;El gato observaba el arbol?
El gato se cay6. Sobre una rana. El gato corri6. y le dijo?

Escribieron nuevamente el texto de forma individual, estando muy pendientes de no perder el
hilo de la historia y de utilizar menos signos, pero, de forma adecuada, algunos no pusieron
ningun signo, nuevamente se hizo el ejemplo de la lectura para mirar si los estudiantes la
entenderian sin signos y en torno a esta se generd una reflexion, de como los signos favorecen la
coherencia lineal, parcial y global en cualquier texto y contexto.

Con la ayuda del docente se lider6 la realizacion de un afiche donde encontrarian claves
importantes para el uso de los signos de puntuaciéon y en qué casos podrian ser utilizadas por los
estudiantes. Para finalizar se proyect6 en el video Beam el esquema de una carta, para que los
alumnos observaran paso a paso como se debia hacer, y con la ayuda del docente, se ampli6 la
informacion, permitiéndoles visualizar claramente los signos de puntuacién. Se hizo nuevamente
una relectura sin los signos de puntuacion para analizar como le cambiaba el sentido y por ende
tanto la cohesion como la coherencia, siendo asi el mensaje no podria ser comprendido por el
destinatario.

Seguidamente los estudiantes escribieron una carta a uno de sus compaiieros de clase para
contarles acerca de los beneficios, cuidados y/o experiencia de tener una mascota en casa. Para
ello el docente les record6 que debian tener en cuenta los signos de puntuacion, manifestaron
emotividad al realizar la carta, incluso querian escribir mas cartas para varios compaiieros, la
decoraron y sus contenidos estaban cargados de mucha alegria; por medio de estas quisieron
comunicar el nombre de sus mascotas, las ventajas de tener una mascota y como las cuidaban y
se habian vuelto una gran compaiiia para ellos. Aunque hicieron lo posible por escribir los signos
de puntuacion, atin se sigue presentando falencias por su inadecuado uso.

INTERPRETACION

“La redaccion, la ortografia y la puntuacion son, en buena, el resultado de la practica constante:
para aprender a escribir con correccidon y fluidez hay que escribir, escribir, escribir” (Maqueo,1985
p.13)

Los mas pequenos, pero quizas los més importantes, esos son los signos de puntuacion, esas
minimas grafias que dan sentido a lo que leemos o escribimos, porque se ponen justo ahi, en el
lugar en donde el escritor quiere que vayan, en donde el escritor define, explica, opone o
ejemplifica sus ideas. Los signos de puntuacion ademas de ser el recurso explicito que da forma
al texto son a su vez, la muestra de respeto que el escritor brinda al lector, porque le da la pauta y
la pausa que le ayuda a comprender mejor, aquello que lee.

Las mayores dificultades que se presentan con los signos de puntuacion radican basicamente en
su abuso y su ausencia, en primer lugar, porque quienes escriben, en su afan de hacer mas claro el
texto, comienzan a hacer un uso indiscriminado de los mismos, haciendo que la lectura se vuelva
pasiva y monotona; en segundo lugar, porque al no usarlos se estan expresando arbitrariamente
las ideas, lo que hara que el lector pierda el norte de la lectura y esta se vuelva acelerada y
confusa. En ambos casos (ausencia, abuso) se pierde el verdadero sentido de lo que se pretende
expresar.

Los estudiantes tienen claridad acerca de la funcidon que cumple el punto en un texto, de los signos
de pregunta y en algunas ocasiones de la coma, y a los demas signos no se les da importancia,
ratifico la necesidad de trabajar los signos en todas las 4reas y desde temprana edad, el docente
debe ser un facilitador del aprendizaje y no hacer caso omiso cuando se ven errores tan




contundentes. En otras palabras, si a los docentes atn se nos dificulta la utilizacion de los signos a
pesar de que nos movemos constantemente en el mundo de la academia, qué se dird de nuestros
alumnos donde la mayoria de sus padres son analfabetas y por lo tanto no tienen el habito de lectura
que también beneficia la buena escritura, lograr esa cualificacion en ellos puede ser un proceso
demorado y lento, pero no imposible.

CONFRONTACION

Los estudiantes cuando ingresan a la escuela llegan con muchas expectativas, y la motivacion, se
convierte en el principal reto para el maestro, porque ellos consideran que el mejor maestro es el
que les facilita todo, y tienden a tener menos empatia con los que mas les exigen. Una de las
mayores fuentes de motivacion es la tecnologia y el lenguaje visual. Los docentes debemos hacer
una revision exhaustiva de nuestras practicas a ver si realmente estamos movilizando pensamientos
o simplemente nos estamos dedicando a aplicar el método TIGARTA (tiza, tablero y garganta) o a
llenar cuadernos de escritos sin sentido que a la media hora es olvidado por ellos mismos y que
aun no estan llegando a nuestros estudiantes. El disefio de esta secuencia fue pensado precisamente
en atraer al estudiante a través del proyecto de aula de los animales, tema que les fascina a los nifios
y del cual surgen diversas inquietudes, que a veces se vuelven insaciables. Partiendo del interés del
estudiante se puede también introyectan elementos de la cohesion y la coherencia y que no se
conviertan en una informacion igual a las demas y donde se limiten a esperar a que el profesor les
diga lo que deben hacer. Considerando todo lo anterior el docente debe dar autonomia al estudiante
y permitir que el haga una exploracion de su contexto, para que se dé un aprendizaje significativo.
En la implementacion de las ultimas secuencias las producciones fueron muy mediocres, debido a
que ya se acercaban las vacaciones y finalizando el afio no producen igual, ya que estin a la
expectativa de terminar y aprobar el afio para poder descansar segun “ellos” de la escuela.

Pero si quedaron empapados de los elementos indispensables para que haya una buena cohesion y
coherencia y ademas, con la motivacioén de seguir trabajando por proyectos, sienten que estos los
atrapa y por consiguiente los puede llevar a que produzcan con mayor facilidad y dando la
oportunidad a que se vayan superando los errores encontrados.

REFERENCIAS
Maqueo, A. M. (1985). Redaccion. Editorial Limusa.




Anexo F

Producciones escritas de los estudiantes

Escritura inicial donde se evidencia la falta de
coherencia y la aplicacion de los elementos de la
cohesion.

En este escrito se observa que los estudiantes
aun no aplican los elementos de la
cohesion.(signos de
puntuacidn,conectores,sindnimos,pronombres y

antonimos)




Se evidencia el uso de la coma.

Se observa el uso de algunos conectores.
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El escrito muestra claramente el uso Se evidencia la coherencia textual en el
adecuado de los conectores, y la secuencia | resumén escrito a partir de la observacion
temporal del texto. de un video.




Se observa la aplicacidon de otros
elementos como los sindénimos, los
conectores y signos de puntuacion.

El escrito presenta secuencia
tematica, aunque carece de signos
de puntuacion.
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Reconocimiento de los elementos de la
cohesion y ubicacion correcta en la tabla
de acuerdo a su funcion.Aunque se
presenta dificultad para ubicar algunos en
el texto.

Se evidencia la aplicacion de los
pronombres en la siguiente fabula
facilitando su comprension.

1. Clasifca en el cuadro las palabras correspondientes, ¥ completa los espacios a
los que les haga faita sindnimos antdnimes y pronombres,
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tenemosa menor kea i ron los elefantes. Tortuguita siguid y siguid su camino legd al bosque y nadie
daba respuesta alo que pruguntaba. Al cumplir doscientos afos, llegd de vuelta a su casa. El
tortugo la estaba esperando con una torta de doscientas velitas. Y un sobre grande,
color rosa. Era una carta e la lechuza Fusa, el mds sablo de los animales de este mundo; y en ella fe
anunciaba que sunombre era... |Raquelita! ¢Qué contenta se pusola tortugal— {Raquelita!—
murmurd — [Raquelita! Parece una campanita. Ytgeres el tortugo que mis quiero, ¥o.
e dio un beso y, muy cantentos, se comieron la torta .Y Raquelita, como tenia hambre,
se comid también las valitas.

Susana Lopez de Gomaral

5. De acuerdo al texto responde por escrito.
3) cCuil eraclprotlemade s rtuguita? No Iqbiq Su nomp re

b) ¢Qué decicio hazer a tortuga para sokiclonar su prodleina?@¥q  QUISO [y
abuscar 50 nomhre Jard
¢) ¢ guires acud 3 s tortuga pare solucionar su protiema?d onde  Los @ 1
(%)
d) ¢Quién le 2yudd a la tortuga soiuionar el problema? Lo lccﬁu 24 f5q

e) L%galzmugmenreuludasenel:cxmc’ VOSOHG e”q -0~

f)  ¢Qué significade tiene para usted caca una de esas palabras?

para Yemf)lqlqr Nombres.
6. dela

idad de la

uguita, Con diferentes matariales.

et




Reescritura (prueba final) Aplicacion de los
elementos de la cohesion (signos de
puntuacion, pronombres, gracias a la
intervencion.

Escrito inicial carente de los elementos de la
cohesion.
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Aplicacion adecuada de los conectores a una receta, conservando una
estructura logica.

Nomegre: ° - = o
Stando : B4

P\'Ofesur'. Marilouz

™M, O\e(ges-o.
ingredientése

fLaymerxo cogemos el agox Yy e

~

nechamos &L Frot+iNo w©espues

Lavamos Las fruias e

e

Ppelamos bien peladas moas gdela-

nte: las picamos ademds se
coge el cocharvxon se - vrevvelve

fambien sec proeba y =i ao

se arvrvegla el Fyvotiino parx
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un  salpicon simple.

_ ’ ]




Anexo G

Fotografias — creaciones artisticas.

Elaboracion de la escalera de los | Realizacion de trabajos escritos.

sindnimos y los antonimos.
Exposisciones del animal misteriosos

creado a partir de los antonimos.

-

N




Creaccion de la escalera didactica. Exposicion de los animales
consultados de acuerdo al interés
Elaboracion de mascaras. de cada uno de los estudiantes.




Creaccion de las carpetas relacionadas con el proyecto de aula “los animales”Para
guardar las evidencias de la implementacion de las secuencias.




Elaboracion de mascaras de acuerdo al interés particular de los
estudiantes,para representar algunos personajes




Plegable donde se muestra claramente las ideas acerca de los
beneficios,cuidados y compromisos con las mascotas del barrio.




Escrito acerca de las caracteristicas
mas importantes del animal escogido
por uno de los estudiantes.

Tarjeta ,donde se evidencia de manera
breve y clara la informacion.




